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ΑΘΗΝΑ- ΚΑΛΛΙΘΕΑ: Θησέως 60, ΤΗΛ: 9574371-2, ΡΑΧ: 9588503 
ΒΟΛΟΣ: Καρτάλη 100 & Αλεξάνδρας ΤΗΛ: 0421/35449 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: Παναγιώτη Καίσαρη 4 ΤΗΛ: 0721/94479 


Η ΔΟ ΥΛΕΙΑ ΜΑΣ!!! 



1.0νΕ ΤΗΕ ΒΕΒΤ ΟΛΜΕ 



ΕΧΟΤΙΟ ΕΧΤΑ5Υ 3.900 

ΗΕϋ ΗΟΤ 3.900 

ΒΟΗΝ ΤΟ ΙΟνΕ 3.900 

ΟΙ-ϋΒ 69 3.900 

ϋΙΒΤΥ ΝΙΙΗ8Ε8 3.900 

ΗΟΤ ίΟνΕΗδ 3.900 

ΗΟΙΙΥννΟΟΟ 50ΑΝ0ΑΙ. 3.900 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 18% 


ΗΟΤ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 



71Η ΟυΕδΤ 

4.950 

ϋΒΑΟυυν ΙΙΝΙ.ΕΑ8ΗΕΟ 

5.800 

ΡΑΙΧΟΝ 8000ΕΗ 

7.900 

ΗΕΙί 

7.900 

ΚΙΝΘ5 01ΙΕ8Τ VI 

7.900 

υλννΝΜΟνίΕΒ ΜΑΝ 

5.900 

ΙΕΙ81ΙΗΕ δυΐΤΕ ΟΑΒΒΥ VI 

7.500 

Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ ΚΥΒΑΝϋΙΑ III 

7.900 

ΜΑϋ ΘΟΟ ΜοΟΒΕΕ II 

6.900 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΗΡΕΤ 

7.900 

ΜΕΟΑΒΑΟΕ 

5.900 

ΜΥ8Τ 

6.950 

ΗΕΒΕΙ. ΑδδΑυιτ 

7.300 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ 

7.900 

ΙΙΙ-ΤΙΜΑ VIII 

7.900 

ΙΙΝΟΕΒ ΤΗΕ ΚΙ1.Ι.ΙΝ6 ΜΟΟΝ 

11.800 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΘΕΒ III 

9.950 


ΟΟίΟΤΟΝδ ΕΝΟΥΟΙ_ΟΡΕΟΙΑ >95 

7.800 

ΟΒΟΙ.ΙΕΒ8 ΕΝΟΥΟΙ.ΟΡΕΟΙΑ >95 

7.800 

Μδ ΕΝΟΑΒΤΑ >95 

14.800 

ΡΒΙΝ8Τ8ΗΟΡ ΡΕΙ,υΧΕ 

9.750 

ν/ΟΒΙΌ ΑΤΙ.Α8 5.0 

4.950 






























































ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 5144 943 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ "3ΟΝΙ0” ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΠΑΥΛΟΣ “ 3 Ιΐ 30 ΐοννθ 35 ΐθΓ" ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΘΟΔΩΡΗΣ ΛΑΪΝΑΣ 
ΩΕΗΕΚ ϋΕΕΑ ΡυΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΣΤΑΜΟΥ 
ΛΕΩΝΙΔΑΣ ΚΑΠΑΡΟΓΛΟΥ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ- ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ · ϋΤΡ 

ΕΛΕΝΗ ΤΣΙΡΩΝΗ 
ΒΟΥΛΑ ΧΑΛΑΡΗ 

ΜΑΠΚΕΤΙΝΟ - ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 

ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ϋΕΕΤΑ ΟΠΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ: 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΙΝΤΕΒΡΠΕ35 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ΟΕΕΤΑ 
ΟΡίΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες 
τα άρθρα τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του 
περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό 
περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση 
επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 8000 
Κύπρος: 8800 







ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΡΟννΕΠ ΟΝ ΝΕΗ8 
ρπενΐΕνν$ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Η ΟβιηβΙβε μας μιλάει για το νέο της 
παιχνίδι που αποτελεί τη συνέχεια των 
φοβερών ΕΙΙΤΕ. 

ΜΕΟΑ ΠΕνίΕΜ ΗΕΙΙ 

Ενα αάνοηΐυτβ θρίλερ για δυνατούς 
παίκτες. 


ΝΑ80ΑΗ ΠΑΟΙΝΟ 

Ενα διαφορετικό οβγ-γθοθ ηαπιο 
με πολλές δυνατότητες. 

ΤΗΑΝ8ΡΟΗΤ ΤΥΟΟΟΝ 

Ενα παιχνίδι για υπουργούς 
συγκοινωνιών και όχι μόνο. 

ΤΕΝΟΟ 

Μια γεύση από ΕΗαπηβί. 


ΜΙΙΙΕΝΝΙΙΙΜ ΑυΟΤΙΟΝ 

Ενα φοβερά πρωτότυπο παιχνίδι για τα 
Μίηάονν.. 

8ΕΝ8ΙΒΙ.Ε \ΝΟΒΙΟ ΟΡ 8000ΕΗ 

Αλλο ένα, ευτυχώς καλό, ποδοσφαιράκι. 

ΒΑΤΤΙΕ ΒυΟδ 

Ενα πρωτότυπο βίτοίβηίά 9 βηιο από τη 
5ίβπβ. 

ΗΕΗΕΤΙΟ 

Η άλλη όψη του Οοοπι. 

τηε οιυε 

Και όμως δεν είναι το οΐυβ της βραδιάς. 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ 

Αυτή τη φορά για το ΡΟ. 

ϋΙΙΝΟΙ-Ε 8ΤΠΙΚΕ 

Για την Απιΐβα·.· 










ϋΙδΟννΟΒίΟ 

Ενα ΒάνβηΙυτβ από την Ρδγηηοκΐβ 
που θα σας συναρπάσει. 

χ.ιτ 

Σίγουρα μόλις το παίξετε θα κάνετε ΕΧΙΤ. 

ΤΡΧ - Οϋ ΕΩΙΤΙΟΝ 

Ο γνωστός σε όλους σας εξομοιωτής, σε 00 
έκδοση όμως. 

ιοττο 

Πιάστε το και φάτε το. 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΕΣ 

Η εκμάθηση των ννίηάο»$ και του Μ5-005 
μέσα από τις βιντεοκασέτες. 

ννΟΒΚΒΕΝΟΗ 

Μία στήλη αφιερωμένη στους Απιίςα υ$οτ5. 

ννίΝΟΟννδ 

Μάθετε με το πιο απλό τρόπο τα ΜίηάοΜΚ. 

ΤΕΤΑΡΤΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 

Μια καινούργια διάσταση στο χώρο 
των υπολογιστών. 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΒΕΑίΙΤΥ ΙΑΒ 

Ενα διαφορετικό σχεδιαστικό “πακέτο".... 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 

Διαβάστε τις πριν είναι αργά. 

10 ΧΡΟΝΙΑ ΦΑΓΟΥΡΑ 

Τα 7 χρόνια φαγούρα γίνανε 10... 

τίΡδ 

Δύο σελίδες με τα πιο καυτά Ιίρ». 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ 

Οι νικητές και τα δώρα του μεγάλου 
διαγωνισμού μας. 


Κϊ\νΐινΐ Ιο Χ άνι ίιΐδΐίοπ 


ιΙνΜ. Ί Κ<πκ Γ:0 Κιπκ 


ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ II 

Το δεύτερο και τελευταίο μέρος του αφιερώ¬ 
ματος μας. 

5ΡΕΙ.1. 8ΗΟΡ 

Η αγαπημένη σας στήλη τώρα και με αύξηση 
σελίδων. 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ 













ΕΓΩ ΠΟΙΕΙ ΦΟΡΕΣ ΠΡΕΠΕΙ 
ΝΑ ΓΡΑΦΤΩ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ 

ςτο υ*εκ για να 

ΠΑΡΩ ΕΝΑ ΜΠΑΟΥΖΑΗΙ 
ΣΤΟ ΝΟΥΜΕΡΟ ΜΟΥ / 


Το αγαπημένο σας 

\ 

περιοδικό δίνει 
ΔΩΡΟ κάθε μήνα μια 
δισκέτα 3,5" 


ΕΠΙΠΛΈΟΝ! 

ΔΩΡΟ με κάθε ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
ένα ΜΠΛΟΥΖΑΚΙ 1/5 ΕΡ 









υηκΑΡε... 



Ναι, είναι γεγονός. Το εί· 
πάτε, το ακούσαμε και το 
πραγματοποιήσαμε. Το 
ΙΙ8ΕΒ κυκλοφορεί αυτόνο¬ 
μο και ανανεωμένο, με πε¬ 
ρισσότερες σελίδες, και¬ 
νούργιες στήλες, περισσό¬ 
τερα Γβνϊβννε και κυρίως με 
τη συνοδεία δισκέτας. Οσο 
για την τιμή, δεν πιστεύω 
να υπάρχει κανένα παράπο¬ 
νο. Εκατό δραχμές παραπά¬ 
νω δεν κοστίζει ούτε η δισκέτα. Αλλά ας κάνουμε ένα σύντομο ταξίδι στο ανα¬ 
νεωμένο υ$6Γ που κρατάτε στα χέρια σας. 

Αυτό το μήνα εγκαινιάζουμε νέες και ενδιαφέρουσες στήλες που ασχολού¬ 
νται τόσο με τους υπολογιστές όσο και με θέματα γενικού ενδιαφέροντος. Οι 
φίλοι της Αιπίηα έχουν τη δική τους στήλη, μέσα από την οποία θα μπορούν 
να εκφράζουν τις απόψεις τους και να παίρνουν απαντήσεις στις απορίες 
που πιθανώς να έχουν, ενώ όπως θα διαπιστώσετε, υπάρχει σημαντική αύξη¬ 
ση των ι-βνίβννε που ευελπιστούμε ότι θα ικανοποιήσει τόσο τους χρήστες 
της Αιπϊηα όσο και του ΡΟ. Από που να ξεκινήσει κανείς την αναφορά του 
στα παιχνίδια που φιλοξενούμε αυτόν το μήνα. 

Από το φοβερό πΐ693 τονΐονν του ΗβΙΙ, ενός αάνβηίυΐΌ θρίλερ με πρωταγω¬ 
νιστές και σενάριο που θυμίζουν κινηματογραφική υπερπαραγωγή του 
ΗοΙΙγννοού, ή από το υπέροχο Ηβι*βϋο που υπογράφει η 10 δοΛνναι-β και α¬ 
ποτελεί μία διαφορετική διάσταση του Οοοιπ; Αλλά μήπως θα έπρεπε πριν 
από όλα αυτά να σας παραπέμψουμε στην αποκαλυπτική συνέντευξη της 
ΟβιτΊθΙθΚ για το νέο της δημιούργημα που δεν είναι άλλο από τη συνέχεια 
του θρυλικού ΕΙΚβ; Ολα αυτά πριν καν αρχίσω να μιλάω για την Αιπίηβ και 
για παιχνίδια όπως το «ΙυηηΙο δίιΉίθ, το εβηείόΐβ ννοΓίά οί εοοοβΓ και πάνω 
απ’όλα το ελληνικής κατασκευής πρόγραμμα Ιοίίο που σας παρουσιάζουμε. 

Αντιλαμβάνεστε λοιπόν ότι τα θέματα και οι αλλαγές είναι πολλά γι’αυτό 
μην καθυστερείτε, ξεκινήστε με την εγκατάσταση της δισκέτας, χαρείτε το 
άβιπο του εκπληκτικού ίιοη Κϊηη, αν είστε χρήστης ΡΟ, ή των φοβερών 
$Ιΐ 3 Γ 6 «ν 3 Γ 6 αν είστε χρήστης Απιϊηβ και απολαύστε τα θέματα που σας έχου¬ 
με ετοιμάσει. 

Τέλος, όσον αφορά το αγαπημένο σας Οασιοι* που σίγουρα θα αναρωτιέστε 
τι έγινε, πιστεύω ότι ήρθε η στιγμή να σας αποκαλύψω τη μεγάλη έκπληξη. 
Τη θέση του ΟαιποΓ θα πάρει το διεθνούς φήμης περιοδικό ΟαιπβΡίΌ, με 
πλούσια ύλη αποκλειστικά για κονσόλες, παιχνίδια και ότι άλλο θα ζητούσε 
και ο πιο απαιτητικός του είδους. Σύντομα κοντά σας, μην το χάσετε. 

Ο Διευθυντής Σύνταξης 






ΙΙ3ΕΗ 
















Η €Η ΡΗΟΟϋΟΤδ ΚΑΝΕΙ ΝΕΑ ΔΥΝΑΜΙΚΗ ΕΦΟΔΟ 
ΣΤΟΝ ΧΟΡΟ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΕΜΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΜΕ 
ΔΙΑΦΟΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΟΥ ΥΠΟΣΧΟΝΤΑΙ 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΕΜΠΕΙΡΙΕΣ... 


Η ΟΗ ΡΒΟϋΙΙΟΤδ ιδρύθηκε το 1977, στην αρχή με το όνομα 
ΗΑΥΕ3 ΡΡΟϋυΟΤδ, και έχει έδρα την περιοχή νίδίθ στην 
Καλιφόρνια. Στην Ευρώπη εκπροσωπείται από την ΟίπιβπείοηεΙ 
δβη/ίοθε. Η αλλαγή του ονόματος της έγινε το 1983 όταν μπήκε 
πλέον δυναμικά στον τομέα της δημιουργίας τόσο των περίφη¬ 
μων πια ίογείίοΚε, όσο και άλλων δραστηριοτήτων όπως για πα¬ 
ράδειγμα η ενασχόλησή της με τα γραφικά. Μετά την τεράστια 
επιτυχία που είχαν τα προϊόντα της τα προηγούμενα χρόνια, η 
εταιρεία είναι έτοιμη να “ρίξει” στην αγορά μία νέα σειρά προϊ¬ 
όντων, σε μερικά από τα οποία θα αναφερθούμε παρακάτω. Η 
εταιρεία πάντως προσπάθησε να κρατήσει ψηλά το επίπεδο 
των υπηρεσιών που προσφέρει φροντίζοντας παράλληλα να 
κρατήσει σε λογικά επίπεδα τις τιμές. 

Πρώτο από αυτά τα προϊόντα είναι ένα ειδικό σύστημα με 
δύο πετάλια που μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε δύο περιπτώ¬ 
σεις. Πρέπει να τονίσουμε ότι το συγκεκριμένο προϊόν αναμε- 
νόταν με μεγάλη ανυπομονησία. Μπο¬ 
ρούμε πλέον να ελέγχουμε με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο τόσο τα 
αεροπλάνα όσο και τα αυτοκίνη¬ 
τα που χρησιμοποιούμε στα 
διάφορα παιχνίδια. Οι υπεύ¬ 
θυνοι της εταιρείας πι¬ 
στεύουν ότι οι παίκτες 
θα ενθουσιαστούν α¬ 
πό τις δυνατότητες 
που παρέχει το σύστημα 
και διαβεβαιώνουν ότι το 
προϊόν είναι το ίδιο ποιοτικό με τα 
πολύ επιτυχημένα προϊόντα που έχει 
παρουσιάσει η εταιρεία στο παρελθόν. 

Το σύστημα που ονομάζεται ΡΒΟ ΡΕϋΑΙδ και μπορεί να 
“δουλέψει” με όλα τα προϊόντα που έχει μέχρι τώρα κυκλοφο¬ 
ρήσει η εταιρεία ενώ, θα είναι συμβατό και με το ΡΙίςίιΙ 
δίπιυΙαΙΟΓ 5.0 της ΜίοΓΟδοίί. 

Το δεύτερο ονομάζεται ΤΒΑΟΚΒΑΙί ΡΒΟ και παρουσιάζεται 
ως εναλλακτική λύση του πιουεβ. Είναι συμβατό τόσο στα ΡΟ 
της ΙΒΜ όσο και στους Μεο. Βασίζεται σε έναν οπτικομηχανικό 

σχεδίασμά και το ίπεΙεΙΙ του εί¬ 
ναι ακριβώς το ίδιο με εκείνο 
του πιουδθ. Είναι ένα εργο- 
νουικό σχέδιο με τέσσε- 
κουμπιά που υπό¬ 
σχεται να σας κάνει 
ξεχάσετε 
γρήγορα το 
πιουδθ. 

Το επόμε¬ 
νο προϊόν 
έχει κυκλο¬ 
φορήσει πολύ 
πρόσφατα και είναι το 
πρώτο (ογδΙίοΚ που είναι συμβα¬ 
τό με τα 3ϋΟ ΙηΙθΓθοΙίνθ ΜυΙΙίρΙθγβτ συ¬ 
στήματα. Οι υπεύθυνοι της εταιρείας ελπίζουν 


να 


πως το ΡΙ_ΙΟΗΤδΤΙΟΚ ΡΒΟ θα κατα¬ 
κτήσει τον χώρο των 3ϋΟ συστημά¬ 
των με την ίδια επιτυχία που είχαν 
τα προϊόντα της στα ΡΟ. Η ΟΗ εί¬ 
ναι η μεγαλύτερη κατασκευάστρια 
εταιρεία του είδους και υπέγραψε 
συμβόλαιο το 1993 για την δημι¬ 
ουργία του ΡΙίράΙδΙίοΚ με την 3ϋΟ 
ΟΟΜΡΑΝΥ. Ουσιαστικά έκανε 
μία μετατροπή του επιτυχημέ¬ 
νου ίογδίίοΚ των ΡΟ στο 
σύστημα του 3ϋΟ. 

Σχεδιασμένο από 
έναν κορυφαίο πιλό¬ 
το και έναν κατασκευ¬ 
αστή αεροσκαφών, το 
ΡϋΘΗΤδΤΙΟΚ είναι ένα 
έξοχο εργονομικά προϊόν 
που δίνει καταπληκτική και 
κυρίως ρεαλιστική αίσθηση 
στον χρήστη. Μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε το ραντάρ, να ενερ¬ 
γοποιήσετε ή όχι τα οπλικά σας συστήματα, αλλά και να ελέγ¬ 
χετε τα πάντα γύρω από το σκάφος σας χωρίς να χρειάζεται να 
χρησιμοποιήσετε πληκτρολόγιο. Τα 3ϋΟ ΙπΙβΓ 30 (ίνθ ΜυΙΙίρΙεγθΓ 
συστήματα αναμένεται να δημιουργήσουν μία νέα πραγματικό¬ 
τητα, όχι μόνο στον χώρο των παιχνιδιών αφού θα έχουν χρησι¬ 
μότητα ακόμη και σε εοίίννεΓθ που αφορά τη μουσική, τη φωτο¬ 
γραφία, ακόμη και το βίντεο! 

Η επόμενη αναφορά μας έχει να κάνει με το νίΒΤΙΙΑί. ΡΙΙΟΤ 
ΡΒΟ. Αυτή τη φορά η εταιρεία πήρε το βραβευμένο νίΓίυβΙ ΡΗοί 
και προσπάθησε να βελτιώσει τις δυνατότητες της οπτικής προ¬ 
σέγγισης των παιχνιδιών, ενώ πρόσθεσε και κάποια κουμπιά, 
δημιουργώντας έτσι έναν εξαιρετικό εξομοιωτή που είναι πολύ ι¬ 
κανός και χρήσιμος τόσο στα παιχνίδια με αεροσκάφη όσο και 
στα παιχνίδια με αυτοκίνητα. Τοποθετείται όπως ακριβώς και έ¬ 
να απλό ίογδίίοΙ< και σας δίνει την δυνατότητα, είτε βρίσκεστε 
στο κόκπιτ ενός αεροπλάνου, είτε στη θέση πίσω από το τιμόνι 
ενός αυτοκινήτου, να ζήσετε ανεπανάληπτες στιγμές. 

Φυσικά ο συνδυασμός του με κάποια από τα προϊόντα 
που προαναφέραμε θα κάνει την ε¬ 
μπειρία σας πραγματι¬ 
κά αξέχαστη. 


8 


υ8ΕΑ 








ΠΑΝΙΚΟΣ 
ΜΕ ΤΟΝ ΡΕΝΤίυΜ 

Η όλη ιστορία ξεκίνησε όταν ένας 
Αμερικανός καθηγητής μαθηματι¬ 
κών ανακάλυψε ότι υπάρχει πρό¬ 
βλημα στην λύση περίπλοκων α¬ 
ριθμητικών υπολογισμών και ει¬ 
δοποίησε την ΙπΙβΙ για να το ανα¬ 
φέρει. Φυσικά επακολούθησε πα¬ 
νικός αφού υπάρχουν πάνω από 
δύο εκατομμύρια χρήστες του 
Ρβηίίυπι! Η έρευνα που ακολού¬ 
θησε ανακάλυψε το λάθος στον 
“γπ311ί οο-ρτο33β5θΓ” και η εται¬ 
ρεία ομολόγησε ότι το πρόβλημα 
υπάρχει αλλά εμφανίζεται σε υ¬ 
πολογισμούς που απαιτούν πάνω 
από οκτώ δεκαδικά ψηφία. Οι υ¬ 
πεύθυνοι της εταιρείας προσπά¬ 
θησαν να καθησυχάσουν τους 
χρήστες ανακοινώνοντας ότι τα 
λάθη αυτά μπορεί να συμβούν 
μία φορά ανάμεσα σε εννέα δι¬ 
σεκατομμύρια υπολογισμούς και 
ότι ο κοινός χρήστης μπορεί να 
αντιληφθεί το λάθος μία φορά σε 
διάστημα 27000 ετών!! Εσπευσαν 
λοιπόν να ενημερώσουν τον κό¬ 
σμο κυρίως μέσω του Ιπίθτπβΐ. 
Φυσικά δεν παρέλειψαν να προ¬ 
τείνουν σε όσους χρησιμοποιούν 
το μηχάνημα για τέτοιου είδους 
υπολογισμούς να επικοινωνή¬ 
σουν με την εταιρεία για να δουν 
με ποιο τρόπο θα τους εξυπηρε¬ 
τήσουν. Πάλι καλά... 


Η νίΟΙΕΝ «ΧΤΥΠΑΕΙ» ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ 
ΤΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 


Η εταιρεία δημιούργησε ένα νέο σύ¬ 
στημα που στόχο του έχει να βρεθεί 
όσο το δυνατόν πιο σύντομα σε όσο 
το δυνατόν περισσότερα γραφεία, ει¬ 
δικά των μικρομεσαίων επιχειρήσε¬ 
ων. Το σύστημα είναι μία προσπάθεια 
να συνδυαστεί το υπάρχον ΟοηΙβηάβτ 
εηά Οβηίβ ΡΟΙ με τη σημερινή χρήση 
των πιυΙΙίτηβάίβ. Το νέο προϊόν ονο¬ 
μάζεται ΡθΓίοπηδηοβ Βυβίηβδβ 
ΜυΙΙίιτίθάίβ ΡΟ και περιλαμβάνει έναν 
επεξεργαστή ΘΟΜΗζ, μνήμη 8ΜΡ, και 
σκληρό 340Μ0, Οϋ-ΒΟΜ, οθόνη 15 ι- 
ντσών και μία ταχύτατη 64Ρί» κάρτα 
γραφικών. 



Επίσης η εταιρεία παρουσίασε μία 
νέα σειρά ΡΟ που βασίζεται στους ε¬ 
πεξεργαστές Ρβηίίυπι και στην ταχύ¬ 
τητα των ΙΟΟΜΗζ. 




Ο ΗΧΟΣ ΣΤΟ 
ΑΠΟΚΟΡΥΦΩΜΑ ΤΟΥ 

Οι απαιτήσεις των ΜυΙΙίτηβόιβ, (που 
έχουν μπει πλέον για τα καλά στη 
ζωή μας) όσον αφορά τουλάχιστον 
την ποιότητα στον ήχο, αυξάνονται 
συνεχώς. Η 1.0610 3 λοιπόν δημι¬ 
ούργησε δύο νέα μοντέλα για να 


μεγαλώσει έτσι την ήδη μεγάλη της 
συλλογή από ηχητικά συστήματα. 
Το γνωστό μας δοτθθηόββΐ έχει τώ¬ 
ρα τέταρτο αλλά και πέμπτο μέλος 
στην “οικογένειά” του... 

Οι υπεύθυνοι της εταιρείας, όπως ο 
ΚθίΙίι Νθννιπβη, πιστεύουν ότι γενι¬ 
κότερα η όλη σειρά των ηχείων εί¬ 
ναι αυτό ακριβώς που επιζητά σή¬ 
μερα η αγορά. Βρίσκονται στο υψη¬ 
λότερο επίπεδο ποιότητας και κα¬ 
λύπτουν τις αυξημένες απαιτήσεις 
που έχουν δημιουργηθεί στον χώρο 
των ΜυΙΙίτπβάίβ. 

Εχουν σχεδιαστεί ειδικά για την 
προσαρμογή τους στους υπολογι¬ 
στές ενώ πολύ θετικό είναι το γεγο¬ 
νός της, απροσδόκητα, πολύ χαμη¬ 
λής τιμής τους. 


ΤΡΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΑΠΟ ΤΗΝ Ρ/.ϋ3ΤΕΚ... 


Τ ο νέο προϊόν της εταιρείας ο¬ 
νομάζεται δοβπΡΧ και περιλαμ¬ 
βάνει ένα έγχρωμο άθδΚΙορ 
503ΠΠ8Τ, ένα φωτοτυπικό μηχάνη¬ 
μα καθώς και ένα ί3χ. Το ίβχ είναι 
ένα έγχρωμο 24όίΙ σύστημα, ενώ 
το 503ηπβΓ έχει ανάλυση 1200άρί 


(άοΐ5 ρθτ ίηοίι). 

Το σύστημα είναι σχεδιασμένο για 
να δουλεύει παράλληλα με το ΡΟ, 
τον εκτυπωτή ακόμη και το τηοάβιτι! 
Υπάρχει επίσης η δυνατότητα να ε¬ 
κτυπώσουμε ένα κείμενο τόσο από 
τον ρπηΙθΓ όσο και από το ίβχ. 


υ$εη 
















01 ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 
ΠΙΕΖΟΥΝ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑ... 

Η δημιουργία των “οργανικών” υπολογιστών αποτελεί εδώ και 
πολύ καιρό μία έντονη επιθυμία πολλών, η οποία μέχρι σήμερα 
παρέμενε απλά ως ιδέα. Κάποιοι Βρετανοί επιστήμονες όμως 
ξεκίνησαν κάποιες έρευνες και κατάφεραν να κάνουν μερικά 
βήματα προς τα εμπρός. Η θέλησή τους είναι να δημιουργή¬ 
σουν, μόριο-μόριο, ένα μηχάνημα με τον ίδιο ακριβώς τρόπο 
που δημιουργείται και ο εγκέφαλος! Η ομάδα του καθηγητή 
Ργ33θγ δίοάόβΓί δημιούργησε μερικά ειδικά σχεδιασμένα μόρια 
που έχουν την ικανότητα να πολλαπλασιάζονται! Διαθέτουν την 
ικανότητα των οργανικών λειτουργιών που μπορούν να ξεχωρί¬ 
σουν το ένα πράγμα από το άλλο. Οπως, για παράδειγμα, το 
σύστημα του υπολογιστή που καταφέρνει να ξεχωρίσει το 0 α¬ 
πό το 1 δημιουργώντας έτσι ως γνωστόν τη βάση για τις περαι¬ 
τέρω θαυμαστές λειτουργίες τις οποίες έχει αναπτύξει. Εκεί α¬ 
κριβώς βρίσκεται και το “ζουμί” της όλης υπόθεσης αφού αντι¬ 
κειμενικός σκοπός είναι η δημιουργία ενός μοριακού μικρο¬ 
τσίπ. Οι προηγούμενες προσπάθειες είχαν επικεντρωθεί στο να 
σμικρυνθούν τα ήδη υπάρχοντα μοριακά επίπεδα γεγονός που 
είχε αρνητικά αποτελέσματα αφού είναι σχεδόν ακατόρθωτο 
να επεξεργαστείς υπάρχοντα μοριακά επίπεδα, για να τα κά¬ 
νεις να λειτουργήσουν με διαφορετικό τρόπο από τον αρχικό 
τους σχεδιασμό. Ετσι λοιπόν η προσπάθεια των ειδικών είναι 
πλέον να δημιουργήσουν από την αρχή τα σχέδια εκείνα που 
θα τους βοηθήσουν άτομο προς άτομο, με την κατασκευή τους 
να είναι ορατή μόνο από ηλεκτρονικό μικροσκόπιο. Αυτή η δια¬ 
δικασία όμως είναι χρονοβόρα. Φανταστείτε ότι για την δημι¬ 
ουργία μίας ντουζίνας χρειάζονται μερικά λεπτά της ώρας τη 
στιγμή που μία ολοκληρωμένη και πλήρη “σειρά” ατόμων απαι¬ 
τεί μερικά εκατομμύρια... 


Για αυτόν ακριβώς το λόγο χρειάζεται αυτό το μικροτσίπ που 
θα επιτρέπει στα μόρια να πολλαπλασιάζονται με αστραπιαία 
ταχύτητα χωρίς να χρειάζεται η ανθρώπινη παρέμβαση. Αυτά 
τα μόρια έχουν συγκεκριμένο σχήμα και είναι δυνατή η μεταξύ 
τους ανάμειξη σε τυχαίους αλλά και μοναδικούς συνδυασμούς 
όπως ακριβώς συμβαίνει και στο ανθρώπινο σώμα. Οι Βρετα¬ 
νοί ξεκίνησαν επίσης, σε συνεργασία με ξένα πανεπιστήμια, 
τη δημιουργία συγκεκριμένων “τύπων” ατόμων. Το μεγάλο πρό¬ 
βλημα παραμένει φυσικά το περιβάλλον το οποίο θα πρέπει να 
δημιουργήσουν για να μπορέσουν να υπάρξουν και να λειτουρ¬ 
γήσουν αυτά τα μόρια. Προς το παρόν ερευνάται η περίπτωση 
του νερού και εξετάζονται γενικά όλες οι περιπτώσεις αφού 
πρέπει να ελεγχθούν σε όλων των ειδών τις συνθήκες για να 
δουν οι ειδικοί τις επιμέρους αντιδράσεις που έχουν σε κάθε 
μία ξεχωριστά. 


ΕΙΝΑΙ ΓΡΗΓΟΡΟ ΚΑΙ ΠΡΟΠΑΝΤΟΣ ΦΤΗΝΟ... 

Η ΝΕΟ πρόσφατα ανακοίνωσε ότι βγάζει στην αγορά το εδώ και καιρό αναμενόμενο ερεοό άπνο που είναι φυσικά 
εσωτερικό και ονομάζεται ΜυΙίίδρίπ 4Χί, ενώ κοστίζει όσο περίπου κοστίζει και το υπάρχον άιϊνθ τριπλής ταχύτητας. 

Το ότΐνθ αυτό υποστηρίζει και όλα τα χαρακτηριστικά 
των Ηβπάγ βυάίο 03Γάνν3Γθ οοπίωΐε που σας επιτρέ¬ 
πουν να παίξετε μουσικά Οϋ με το πάτημα ενός κου¬ 
μπιού, ενώ είναι εξοπλισμένο με ένα 1_Οϋ άίερίβγ που 
σας ενημερώνει για τα ίΓ3θΙ<3 και τα τραγούδια. Οι 
χρόνοι μεταφοράς δεδομένων φθάνουν τα 600Κ/3ΘΟ 
και το 5861< ίίτπΘ τα 220πΐ5. Η κίνηση αυτή της ΝΕΟ α¬ 
ποσκοπεί κυρίως στην πτώση της τιμής του προηγού¬ 
μενου τριπλής ταχύτητας μοντέλου της. Αν και όπως 
είπαμε η διαφορά τιμής θα είναι μικρή, παρ’όλα αυτά 
θα προτιμηθεί το παλαιό μοντέλο αφού ακόμα δεν έ¬ 
χουν καθιερωθεί τέτοιες ταχύτητες. Θα διατεθεί επί¬ 
σης το ίδιο Οϋ-ΠΟΜ αλλά εξωτερικό χωρίς ουσιαστι¬ 
κές διαφορές στα τεχνικά του χαρακτηριστικά. 



10 


υ3ΕΗ 















• · 



Ε5ίβ¥ 



ΧΟΛΩΜΟΥ 34, ΑΘΗΝΑ 
Τ.Κ. 106 82 
ΤΗΛ: 3817774 



Ιάθε εβδομάδα α; 


Μ 











όπου κι αν βρίσκεστε (με αντικαταβολή) 




Νβη^ 


00ΜΙ08 


Νέοι τίτλοι κάθε εβδομάδα: 

ΜΑΗνΕί, ϋΟ, ΙΜΑΟΕ, 
νΑίΙΑΝΤ ϋΑΒΚΗΟΒδΕ, κ.τλ. 
Παλιά συλλεκτικά οοπιΐοδ με 
παραγγελία πολλά ΜΑΠνΕΙ. + ϋΟ 
(δεκαετίας ι 60 & 70), όλα τα 
00 ΠΊΪ 08 της ΙΜΑΟΕ, νΑϋΑΝΤ που 
ψάχνετε και πολλά άλλα. 
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ΜΑ ΝΟΑ/ ΚΙ8Ε ΚΙ: (όλοι οι παλιοί 
και νέοι τίτλοι) 

8ΤΑΒ ΤΒΕΚ: (ΟΒΙΟΙΝΑΙ.. 
ΝΕΧΤ ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ, 
ϋΕΕΡ 3ΡΑ0Ε ΝΙΝΕ, ΑΝΙΜΑΤΕϋ, 
ΜΟΤΙΟΝ ΡΙΟΤυΒΕδ κ.τλ.). 

801 - Ρ Ι: ϋΒ-ννΗΟ, 108Τ ΙΝ 
8ΡΑΟΕ, ΙΝνΑϋΕΒδ, 
8ΡΑ0Ε 1999 

81ΙΡΕΒΗΕΒΟΕ8 : ΜΟΤΙΟΝ 
ΡΙΟΤυΒΕδ (81ΙΡΕΒΜΑΝ, 
ΒΑΤΜΑΝ), ΟΑΒΤΟΟΝδ 
(Χ-ΜΕΝ, ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΙΜΑΤΕϋ, 
δΡΙϋΕΒΜΑΝ, ΡΑΝΤΑ8ΤΙ0 ΡΟυΒ), 
Τν 8ΕΒΙΕ8 
(ΡΙΑ3Η, δΡΙϋΕΒΜΑΝ 
1.018 + ΟΙΑΒΚ) κ.τλ. 
ΗΟΒΒΟΒ: ΗΑΜΜΕΒ, υΝίνΕΒδΑί 
κ.τλ. 
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δυρθΓίιβΓΟβδ: Χ-ΜΕΝ ΙΙΙ.ΤΒΑ, 
ΡίΑΙΒ, ΜΑΒνΕί. ΜΑ8ΤΕΒΡΙΕ0Ε8, 
ΜΑΒ\/Ε1_ ΙΙΝίνΕΒδΕ, 
ϋΟ ΜΑ3ΤΕΒ 3ΕΒΙΕ3, 
ΟΟΝΑΝ ΟΗΒΟΜίυΜ κ.τλ. 




ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟϋΒΕβ 


ΤΟΥ ΒΙΖ: Χ-ΜΕΝ ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟυΒΕδ, 
Χ-ΜΕΝ 8ΤΕΕΙ. ΜΙΙΤΑΝΤδ, 
Χ-ΜΕΝ ΡΒΟϋΕΟΤΟΒδ, 
δΡΙϋΕΒΜΑΝ ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟϋΒΕδ. 
Ρ ΙΑΥΜ ΑΤΕ8: 8ΤΑΒ ΤΒΕΚ ΝΕΧΤ 
ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ, ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟυΒΕδ, 
ΡΗΑ8ΕΒ8, 00ΜΜΙΙΝΙ0ΑΤ0Β8, 
ΤΒΙΟΟΝϋΕΒδ, κ.τλ. 

8ΤΑΒ ΤΒΕΚ ΜΙ0Β0ΜΑ0ΗΙΝΕ8. 
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ΜΙΚΕ ΡΙ.ΟΟΟ, ΒΟ\Α/ΕΝΑ, 
ΗΙΙϋΕΒΒΑΝΤ, ΚΕΝ ΚΕΙ_Ι_Υ, ΤΙΜ 
ννΗΙΤΕ κ.τλ. 

δΟί-^ΡΙ: 8ΤΑΒ \Λ/ΑΒ3 ΟΑΙΑΧΥ, 
8ΤΑΗ ΤΒΕΚ: 0ΕΝΕΒΑΤΙ0Ν8 κ.τλ. 
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Είναι ο τίτλος του καινούργιου παι¬ 
χνιδιού της δρβοίαιηη ΗοΙοβγίθ που 
βασίζεται στην πασίγνωστη ομώνυμη 
σειρά που παρακολουθήσαμε στην 
τηλεόραση. Οι ήρωες της τηλεοπτι¬ 
κής σειράς είναι όλοι παρόντες και ε¬ 
κτός από την οπτική παρουσία τους έ¬ 
χουμε και την ακουστική καθώς οι 
όίηίίίζθό ομιλίες που ακούγονται είναι 
από τους ίδιους τους ηθοποιούς. Το 





παιχνίδι είναι περισσότερο αόνβπίυΓβ 
παρά στο στυλ του Τϊβ ΡίρόίθΓ ή του 
ννίπρ ΟοτηηπεηόβΓ όπως πολλοί θα πι¬ 
στεύουν. Φυσικά δε λείπει και το 
αΓοαόθ στοιχείο ειδικά όταν θα χρεια¬ 
στεί να προστατεύσετε το ΕηΙβφΐϊδθ 
από επιθέσεις εξωγήινων. Εχει δοθεί 
μεγάλη έμφαση στα γραφικά ώστε να 
αποδοθούν με τον καλύτερο και λε¬ 
πτομερέστερο τρόπο όλοι οι χαρακτή¬ 
ρες και το αποτέλεσμα είναι ομολο- 
γουμένως καταπληκτικό. 

Το παιχνίδι υποστηρίζει έναν μεγά¬ 
λο αριθμό αναλύσεων που ξεκινάει α¬ 
πό τα 320x200 με 256 χρώματα και 
φθάνει στα 640x480 με 65000 χρώμα¬ 
τα. Αν διαθέτετε μία καλή κάρτα γρα¬ 
φικών που να υποστηρίζει την τελευ¬ 
ταία ανάλυση τότε το αποτέλεσμα 
που θα δείτε σίγουρα θα σας ενθου¬ 
σιάσει. Για τον ήχο ούτε λόγος να γί¬ 
νεται αφού όπως είπαμε θα ακούσετε 


όλους τους ηθοποιούς ενώ τα εφφέ 
και η μουσική δίνουν στο παιχνίδι κινη¬ 
ματογραφική διάσταση. Θα είμαστε ό¬ 
μως επιφυλακτικοί για το πόσο καλό 
θα είναι το 513 Γ ΤγθΚ τελικά, καθώς 
σημαντικοί τομείς, όπως το 93ΐτιβρΐ3γ, 
είναι ακόμα υπό εξερεύνηση. Το ανα¬ 
μένουμε σύντομα για μία πλήρη πα¬ 
ρουσίαση για να δούμε τελικά περί τί¬ 
νος πρόκειται. 



ΒίΑΟΚΗΑννΚ ρα 


Σίγουρα ο δυναμικός ήρωας του 
παιχνιδιού δεν θα αισθάνεται και τόσο 
όμορφα με το όνομα που διάλεξαν να 
του δώσουν! Θα πρέ¬ 
πει όμως να μην ξε¬ 
χνάει ότι υπάρχουν 
και χειρότερα... Φυσι¬ 
κά κανείς δε θα τολ¬ 
μήσει να τον κοροϊδέ¬ 
ψει μιας και ο ΒΙ3 οΙ<- 
ό3ννΙ< είναι ο μόνος 
που θα προσπαθήσει 
να σώσει την περιοχή 
του (ονομάζεται η 
“γη” του ΤυυΙ) από τα νύχια του αδί¬ 
στακτου 83 γΙ 30. Δεν θα μπορούσαμε 
να εντάξουμε το παιχνίδι σε μία συ¬ 
γκεκριμένη κατηγορία αφού συνδυά¬ 
ζει στοιχεία από πολλά είδη. Θα λέγα¬ 
με ότι είναι ένα ρΐβΐίοπη με αρκετά 
στοιχεία δάοοί-θπι-υρ. Ο παίκτης θα 
απολαύσει την έντονη δράση και τις 
μάχες ενάντια στον εχθρό αλλά θα έ¬ 
χει να αντιμετωπίσει και αρκετά παζλ 
ενώ πολλές φορές το μόνο που κάνει 


ο ήρωάς μας είναι να τρέχει και να πη¬ 
δάει δεξιά και αριστερά... Πρέπει να 
αντιμετωπίσετε τους αντιπάλους σας 
που βρίσκονται σε κά¬ 
ποιες υπόγειες σπη¬ 
λιές. Το παιχνίδι διαθέ¬ 
τει 16 επίπεδα... Είστε 
εφοδιασμένοι με όπλο 
και πολύ σύντομα θα 
βρείτε τον τρόπο να ξε¬ 
περνάτε το εμπόδιο 
των φρουρών κάθε 
σπηλιάς χωρίς να έχετε 
σημαντικές απώλειες. 

Τα διάφορα “δώρα” που θα βρίσκε¬ 
τε στο δρόμο σας ( διαφόρων ειδών 
βόμβες, κλειδιά κτλ) δεν προσθέτουν 
κάτι το αξιόλογο στο παιχνίδι αλλά α¬ 
πλά θα κάνουν την αποστολή σας πιο 
ευχάριστη. Τα γραφικά αλλά και γενι¬ 
κά όλα τα τεχνικά του χαρακτηριστικά 
δεν έχουν να επιδείξουν κάτι το ιδιαί¬ 
τερο. Σε σχέση μάλιστα με τα Ρπηοβ 
οί ΡθΓδΐβ 1&2, ΑηοΙίΐθτ ΙΛίοτΙά, 
ΡΙβδΙιόβοΚ που βρίσκονται στην ίδια 



κατηγορία παιχνιδιών, θα λέγαμε ότι 
το Βΐ3θΙ<Ιΐ3\νΙ< υστερεί κατά πολύ, χω¬ 
ρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν είναι ένα 
πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι. 
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ΚΕΤηΐΒϋΤΙΟΝ ρζ-ζρ ηομ 


Τόπος Γη... Ετος 
2396... Η ανθρωπότητα 
πνέει τα λίσθια αφού το 
ανθρώπινο είδος βρί¬ 
σκεται ένα βήμα πριν α¬ 
πό την αυτοκαταστρο¬ 
φή του. Ξαφνικά εμφα¬ 
νίζονται από το πουθενά 
κάτι παράξενα πλάσμα¬ 
τα, που ονομάζονται ΚτοΙΙεπε, και ανα¬ 
λαμβάνουν την σωτηρία των ανθρώ¬ 
πων χρησιμοποιώντας, μαζί με τις κα¬ 
λές τους προθέσεις, και τις σούπερ 
δυνάμεις τους καταφέρνοντας τελικά 
να φέρουν την πολυπόθητη ειρήνη 
στον πλανήτη. 

Ετσι για μερικά χρόνια, εκτός απο 
την ευχάριστη ατμόσφαιρα, οι άνθρω¬ 
ποι απολαμβάνουν και τις τεχνολογι¬ 
κές δυνατότητες που τους παρέχουν 
τα καλοσυνάτα όντα. 

Ομως αν τα πράγματα συνέχιζαν να 
εξελίσσονται έτσι δεν θα υπήρχε κανέ¬ 
νας λόγος να δημιουργηθεί ολόκληρο 
παιχνίδι... Ετσι λοιπόν κάποια στιγμή 


θα ανακαλύψετε ότι 
σε κάποιες περιοχές 
και αποικίες ο πληθυ¬ 
σμός έχει ελαττωθεί 
ανησυχητικά και φυσι¬ 
κά θα καταλάβετε σύ¬ 
ντομα ότι οι καλοί σας 
φίλοι από το διάστημα 
δεν έχουν και τόσο α¬ 
γαθές προθέσεις... 

Το στήσιμο και η συνολική παρου¬ 
σίαση του παιχνιδιού είναι περισσότε¬ 
ρο κινηματογραφικά από το συνηθι¬ 
σμένο. Φυσικά αυτό δεν σημαίνει ότι 
το παιχνίδι ξεχωρίζει και πάρα πολύ. 
Απλά το κατατάσσει στη λίστα των πο¬ 
λύ καλών παιχνιδιών και αξίζει οπωσ¬ 
δήποτε κάποιας ιδιαίτερης προσοχής. 

Θα πρέπει να ελέγχετε τους πάντες 
και τα πάντα πριν αποφασίσετε για ο¬ 
τιδήποτε και ειδικά θα πρέπει να προ¬ 
σέχετε πολύ το ποιος θα μπαίνει στο 
σκάφος σας. 

Είναι ένα εΜοοΙ-θπι-υρ που απαιτεί 
όμως και αρκετή σκέψη. Σκεφτείτε για 




παράδειγμα ένα τρισδιάστατο ϋθεβΓΐ 
δΙιϊΚβ όπου οι κινήσεις τακτικής έχουν 
εξαιρετική σημασία για την εξέλιξη 
του παιχνιδιού... 

Οι 11 αποστολές που καλείστε να ο¬ 
λοκληρώσετε, και που η κάθε μία ξε¬ 
χωριστά είναι φυσικά τεράστια, ελπί¬ 
ζουμε ότι θα σας κρατήσουν σε αγω¬ 
νία και ένταση αρκετό καιρό! 



ΡΟ 

Αλήθεια πόσα πιστεύετε ότι γνωρίζετε 
για τους λύκους; Αν νομίζετε ότι απαντή¬ 
σεις του στυλ “ είναι έξυπνοι κυνηγοί, εί¬ 
ναι ο φόβος και ο τρόμος των κτηνοτρό- 
φων, μοιάζουν με τα σκυλιά" είναι το ζη¬ 
τούμενο, τότε μάλλον χάσατε! Αν μη τι 
άλλο το παιχνίδι θα αποτελέσει τουλάχι¬ 
στον μία εκπαιδευτική εμπειρία για σας. 
Εχοντας καλυφθεί όλο το πεδίο δράσης 
της ανθρώπινης δραστηριότητας μέσα 
στα παιχνίδια, δεν αποτελεί έκπληξη η 
δημιουργία ενός παιχνιδιού με θέμα την 
ζωή αλλά και το περιβάλλον στο οποίο 
κινεπαι ένα ζώο. Το εντυπωσιακό στοι¬ 
χείο είναι ότι έχει γίνει πολύ προσεγμένη 
δουλειά στην δημιουργία 
των πραγματικά πολύ ρε¬ 
αλιστικών λύκων που πα¬ 
ρουσιάζονται στο παιχνί¬ 
δι. Εσείς για κάθε παζλ 
που θα λύνετε θα κερδί¬ 
ζετε πόντους που αντι¬ 
στοιχούν σε ανάλογη 
βοήθεια που θα χορηγεί¬ 
ται στο “πάρκο προστα¬ 
σίας για τους λύκους" 
που δημιουργήθηκε για 
να προστατευθούν τα 
ζώα από τους μοχθηρούς 
κυνηγούς. 

Υπάρχουν δύο τρόποι 


ί 0*|Κ» 
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για να παίξετε. Μπορείτε να πάρετε τη 
θέση κάποιου λύκου και να προσπαθή¬ 
σετε να επιβιώσετε ή να διαλέξετε κά¬ 
ποιο από τα 40 σενάρια που σας προ- 
σφέρονται!! Υπάρχουν τριών ειδών λύ¬ 
κοι και μπορείτε να διαλέξετε όποιον θέ¬ 
λετε. Τα προβλήματα 
που θα αντιμετωπίσει ο 
λύκος έχουν να κάνουν 
με το περιβάλλον στο ο¬ 
ποίο θα βρεθεί... Ο έλεγ¬ 
χος είναι το ίδιο εύκολος 
και με πληκτρολόγιο αλ¬ 
λά και με ηηουεβ. Οπως 
είναι εύκολο να καταλά¬ 
βει κανείς, ο λύκος σας 
δεν είναι και το πιο ευτυ¬ 
χισμένο πλάσμα στην γη 
αφού η προσπάθειά του 
για επιβίωση είναι πολύ 
επίπονη. Πρέπει να βρί¬ 
σκει νερό, να βρει σύντο- 


φο, να βρει τροφή, να αποφύγει τους 
κυνηγούς... Για αυτό θα πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσετε, σε όλη τους την έκταση, 
τις σίγουρα πολύ ισχυρές αισθήσεις που 
έχει το ζώο. Αλλο ένα θετικό στοιχείο εί¬ 
ναι το πολύ γρήγορο ςεπιβρίεγ, κάτι 
που πολλοί δεν θα το περίμεναν από αυ¬ 
τό το παιχνίδι. Επίσης οι διάφορες πε¬ 
ριοχές όπου θα προσπαθεί ο λύκος να ε¬ 
πιβιώσει είναι αρκετά μεγάλες, γι’ αυτό 
θα πρέπει να δίνετε προσοχή σε οτιδή¬ 
ποτε πέφτει στην αντίληψή σας (ήχοι, 
μυρωδιές κτλ). 

Τα γραφικά, εκτός από κάποια σημεία 
με άίςίίώ εηίπιείίοη, δεν έχουν να προ¬ 
σφέρουν κάτι το εξαιρετικό. Αντίθετα ο 
ήχος είναι ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟΣ! Κάποιες στιγ¬ 
μές θα πιστέψετε ότι κάπου πολύ κοντά 
σας βρίσκεται πραγματικός λύκος. 

Είναι τέτοια η λεπτομέρειά του που θα 
μείνετε ενθουσιασμένοι. Προσέξτε το 
σημείο όπου οι λύκοι τρώνε όλοι μαζί και 
θα καταλάβετε τι εννοούμε... Φυσικά, ό¬ 
πως είπαμε και στην αρχή, οι πληροφο¬ 
ρίες και οι γνώσεις που θα σας παρέχο¬ 
νται κατά την διάρκεια του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ίσως και το πιο ενδιαφέρον κομμάτι 
του. Εκτός από οποιοδήποτε τεχνικό ή 
άλλο χαρακτηριστικό, το γεγονός και 
μόνο της πρωτοτυπίας την οποία παρου¬ 
σιάζει το θέμα κάνει το παιχνίδι να απο¬ 
κτά αυτόματα μεγάλο ενδιαφέρον. 


υ$Εκ 
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ΤΗΕ Ρ0ΒΤΒΕ55 
ΟΡ ΟΒ. ΒΑΟΙΑΚΙ 

ΡΟ-ΟΟ ΡΟΜ 


κάποιες απώλειες. 

Υπάρχουν πολλά όμορφα 
άαο^άΓορε, ο ήχος είναι ικανοποιητι¬ 
κός, υπάρχει μία ποικιλία στην επιλο¬ 
γή αντιπάλων, ενώ κάποια επίπεδα εί¬ 
ναι σχεδιασμένα πραγματικά με πολύ 
επιτυχία και φαντασία. 

Πολύ ακριβής είναι και ο χειρισμός 
με το Γηουεβ. 

Υπάρχουν 15 επίπεδα αλλά και, τα 
απαραίτητα σε κάθε παιχνίδι του συ¬ 
γκεκριμένου συστήματος, ίυΙΙ πιοΐίοη 
νίάθο τα οποία ως συνήθως δεν προ¬ 
σφέρουν τίποτε άλλο πέρα από το να 
γεμίσουν τον μεγάλο χώρο του οά. 

Εκτός από απογοητευτικό είναι και 
ανησυχητικό το φαινόμενο μία εται¬ 
ρεία με τόσο καλό παρελθόν να προ¬ 
σπαθεί να ξεγελάσει τον κόσμο δημι¬ 
ουργώντας ένα χαμηλής ποιότητας 
παιχνίδι και τοποθετώντας το σε μία 
καλαίσθητη συσκευασία... 


Δυστυχώς πρόκειται για ένα ακόμη 
παιχνίδι που προσπαθεί να βρει την 
επιτυχία βαδίζοντας στον δρόμο που 
άνοιξε το ϋΟΟΜ. 

Η υπόθεση φυσικά είναι διαφορετι¬ 
κή αφού εσείς ως ειδικός πράκτορας 
αναλαμβάνετε μία εξαιρετικά δύσκο¬ 
λη αποστολή. Ενας αδίστακτος ε¬ 
γκληματίας απειλεί να δημιουργήσει 
πυρηνική καταστροφή εάν δεν πάρει 
κάποιο τεράστιο χρηματικό ποσό. 

Το μόνο σας στοιχείο είναι ότι μπο¬ 
ρεί η λύση του μυστηρίου να βρίσκε¬ 
ται στο νησί του ϋΓ. ΡαάίαΚί όπου υ¬ 
πάρχει τελευταία μεγάλη δραστηριό¬ 
τητα με πυρηνικά... Θα ξεκινήσετε 
λοιπόν μόνοι σας για να σταματήσετε 
τον εκβιαστή έχο¬ 
ντας φυσικά να α¬ 
ντιμετωπίσετε, πριν 
από αυτόν, τον 
στρατό του που α- 
ποτελείται από κά¬ 
θε είδους αντιπά¬ 
λους που ξεκινάνε 
από καλά οπλισμέ¬ 
νους στρατιώτες 
και φτάνουν μέχρι 
πολεμιστές νίντζα 
με μεγάλα σπα¬ 
θιά... Εσείς θα βρί¬ 
σκεστε εκεί με ελά¬ 
χιστο οπλισμό και 
περιορισμένα πυ- 
ρομαχικά, κάτι που 
όπως ήδη καταλά¬ 


βατε δεν θα κάνει και τόσο ευχάρι¬ 
στη την παραμονή σας στο νησί! 
Οπως και στο ϋΟΟΜ, θα έχετε τον έ¬ 
λεγχο του όπλου μπροστά ακριβώς 
από τα μάτια σας. 

Το τρισδιάστατο περιβάλλον αλλά 
και η ταχύτητά του (είναι σαφώς πιο 
γρήγορο από το ϋΟΟΜ) είναι πολύ 
θετικά χαρακτηριστικά. Επίσης πολύ 
προσεγμένα είναι τα ό3θΙ<άΓορ$, ενώ 
όσο θα προχωράτε με την απόκτηση 
κάποιων ειδικών “κλειδιών” θα μπο¬ 
ρέσετε να αυξήσετε τον αριθμό του 
οπλοστασίου σας σημαντικά. 

Μάλιστα κάθε φορά που θα αλλά¬ 
ζετε όπλο, το παιχνίδι θα σταματάει 
αυτόματα έτσι ώστε να μην έχετε κά¬ 
ποια ανεπιθύμητη 
απώλεια κατά την 
διάρκεια κάποιας 
μάχης. 

Οι παίκτες που 
αρέσκονται στις 
προκλήσεις μάλ¬ 
λον θα απογοη- 
τευθούν από την 
δυνατότητα που 
δίνει το παιχνίδι 
να καταστρέφο- 
νται οι εχθροί με 
μία και μόνη σφαί¬ 
ρα ενώ αντίθετα ο 
ίδιος ο παίκτης 
μπορεί να αντέξει 
πολλές σφαίρες 
προτού υποστεί 


ΟΟΜΜΑΝΡΕΚ ΒΙΟΟϋ ρο 


Η υπόθεση είναι εξαρχής αρκετά 
απλή. Κάποιος περίεργος στην ό¬ 
ψη γέροντας (300 χρονών) θα 
σας στείλει να ψάξετε για το “μυ¬ 
στικό της ζωής". Οχι, δεν είναι ο 
Γιόντα και εσείς δεν ψάχνετε για 
τη “Δύναμη"... Αυτό που κάνετε 
εσείς είναι να εξερευνάτε το διά¬ 
στημα με το παράξενο σκάφος 
σας. Θα πρέπει να έρθετε σε ε¬ 
παφή με διάφορες μορφές ζωής 
αλλά και να πάρετε μέρος σε διά¬ 



φορες δοκιμασίες. Οι δημιουργοί του 
παιχνιδιού έχουν την εμπειρία δημι¬ 
ουργίας των ΜθρεΠβοθ, Οταροη Ιογθ 
και αποφάσισαν να δημιουργήσουν 
το παιχνίδι ως συνέχεια του Οβρίβίη 
ΒΙοοά που σημείωσε μεγάλη επιτυχία 
στην Απιίρα. Η περιπλάνηση στο διά¬ 
στημα θα σας ενθουσιάσει αλλά τα 
διάφορα παζλ θα σας κάνουν τη ζωή 
πραγματικά δύσκολη! Το παιχνίδι χα¬ 
ρακτηρίζεται από την μεγάλη του εθι- 
στικότητα και αντοχή. 
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Ενα ακόμα εάοοί’οπι υρ έρχεται να 
προστεθεί στον πραγματικά μικρό κα¬ 
τάλογο αστού του είδους παιχνιδιών. 
Οι εξελίξεις στην τεχνική των παιχνι- 
διών δεν άφησαν ανεπηρέαστα και τα 
εΗοοί'θπι υρ. Ετσι λοιπόν συναντάμε 
παιχνίδια όπως το ΟΕΙΤΑ V ή το 
Νοναείοππ που ενθουσιάζουν ακόμα 
και αυτούς που δηλώνουν αδιάφοροι 
για αυτό το είδος παιχνιδιών. Η υπό¬ 
θεση του παιχνιδιού εξελίσσεται το 
2300 περίπου, με την κυριαρχία των 
υπολογιστών στη ζωή του ανθρώ¬ 
που. Σκοπός σας 



να μπείτε στο μεγαλύτερο δίκτυο υ¬ 
πολογιστών και να κλέψετε όσες πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες μπορείτε. Ο 
τρόπος να εισχωρήσετε είναι απλός 
ενώ η επιβίωσή σας αποτελεί το δύ¬ 
σκολο σημείο της αποστολής. Μέσω 
ενός νίτίυαΙ διαστημοπλοίου θα ταξι¬ 
δέψετε στο δίκτυο για να συλλέξετε 
πληροφορίες, κάτι που θα προκαλέ- 
σει την οργή πολλών ατόμων που με 
μεγάλη ευκολία θα διατάξουν την ε¬ 
ξόντωσή σας. Αυτή είναι με λίγα λό¬ 
για η υπόθεση του ϋΕΙΤΑ V και η ει¬ 
σαγωγή που βλέπετε πριν ξεκινήσετε 
να παίζετε. Μία εισαγωγή που δε θυ¬ 
μίζει σε τίποτα εάοοί’βπι υρ. Το παι¬ 
χνίδι σάς τοποθετεί μέσα στο σκάφος 
και όχι απ’έξω όπως μέχρι τώρα μας 
έχουν συνηθίσει τα περισσότερα παι¬ 
χνίδια. Τα γραφικά δεν είναι τα καλύ¬ 
τερα αλλά η γρήγορη δράση με το 
ταχύτατο αηίτηαίίοη είναι οι παράγο¬ 
ντες που κάνουν το παιχνίδι να διαφέ¬ 
ρει. Αν και υπάρχει επιλογή για το ε¬ 
πίπεδο δυσκολίας μάς φάνηκε αρκε¬ 



τά δύσκολο ακόμα και στο “ββεγ”, ε¬ 
νώ χωρίς την χρήση ]ογ5ίίοΚ τα πράγ¬ 
ματα χειροτερεύουν. Ο ήχος δείχνει 
φτωχός ειδικά στα ηχητικά εφφέ αλ¬ 
λά θα σας αποζημιώσει με τις 
άίςίίίζβά ομιλίες και τη μουσική υπό¬ 
κρουση που ακούγεται. 

Σίγουρα αποτελεί ένα παιχνίδι που 
δεν πρέπει να χάσετε. 


ϋΑΚΚ ΡΟΚΟΕ5 ρο-οο κομ 



Μιλάμε φυσικά για 
το πολυσυζητημένο 
παιχνίδι της μεγάλης 
εταιρείας ΙϋΟΑδ 
ΑΗΤ8 που με αγωνία 
περιμένουμε εδώ και 
πολύ καιρό την εμ¬ 
φάνισή του. Ισως με 
την πρώτη ματιά σας 
φανεί άλλη μία, έστω 
προσεγμένη, προσπά¬ 
θεια αντιγραφής του 
ϋΟΟΜ. Εχετε δίκιο! 

Βλέποντας τον ΡΡ<3 
χαρακτήρα του, με 
τους εχθρούς να εμ¬ 
φανίζονται με τον ί¬ 
διο τρόπο που εμφα¬ 
νίζονταν και τα φο¬ 
βερά τέρατα στο 
ϋΟΟΜ, όλοι το ίδιο 
θα πιστέψουν. 

Ομως τα πράγμα¬ 
τα δεν είναι ακριβώς 
έτσι.. Κατ’ αρχήν το 
τριών διαστάσεων 
θπηίηβ του είναι τε¬ 
λείως διαφορετικό. Τώρα υπάρχει η Από την άλλη 



. 



ί, 4 · . . «11 

* 1 .Γ . 




... · 






δυνατότητα να κοιτά¬ 
τε προς τα πάνω και 
προς τα κάτω πυρο¬ 
βολώντας ταυτόχρο¬ 
να. Επίσης σε αντίθε¬ 
ση με το ϋΟΟΜ υ¬ 
πάρχει ένα “δεμένο” 
και αναλυτικό σενά¬ 
ριο που δεν περιορί¬ 
ζεται απλώς σε έναν 
ατελείωτο άγριο πό¬ 
λεμο αλλά βάζει πολύ 
συχνά τον παίκτη να 
χρησιμοποιήσει και 
το μυαλό του εκτός 
από τα αντανακλαστι¬ 
κά του. 

Ο ρόλος σας φυσι¬ 
κά δεν θα μπορούσε 
να είναι άλλος από 
τον ρόλο ενός εξα¬ 
γριωμένου αλλά και 
σκληρού ατόμου που 
ζητάει εκδίκηση από 
την διαβολική Αυτο¬ 
κρατορία που σκότω¬ 
σε τους γονείς του. 
μεριά η Αυτοκρατορία 


προσπαθεί να δημιουργήσει έναν ανί¬ 
κητο “στρατιώτη”. Για την εξέλιξη της 
προσπάθειας της Αυτοκρατορίας θα 
παίρνετε πληροφορίες όσο προχωρά- 
τε στα διάφορα επίπεδα του παιχνιδι¬ 
ού. Καθώς θα προσγειώνετε το σκά¬ 
φος σας στις διάφορες περιοχές θα 
ανακαλύψετε ότι η πλοκή αλλάζει α¬ 
νάλογα με τον τρόπο που θα αντιμε¬ 
τωπίζετε τις δυσκολίες που θα συνα¬ 
ντάτε σε κάθε επίπεδο. 

Πιστεύουμε ότι με την βοήθεια της 
“Δύναμης" θα τα καταφέρετε... 

Προς το παρόν κάντε υπομονή μέ¬ 
χρι να φθάσει το παιχνίδι και στη χώ¬ 
ρα μας. 



υδΕΗ 
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ΤΟΥ ΡΕΒΕΚ ΡΕΙ.Α ΡΙΙΕΝΤΕ 





ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΝΕΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΤΗΣ 
ΟΑΜΕΤΕΚ “ΡΠΟΝΤΙΕΠ:ΡΙΠ5Τ ΕΝΟΟυΝΤΕΠ” 
ΠΟΥ ΑΠΟΤΕΛΕΙ ΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΟΥ “ΕίΙΤΕ 2” 
ΚΑΙ ΠΡΟΟΡΙΖΕΤΑΙ ΓΙΑ ΡΟ ΑΛΛΑ 
ΚΑΙ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200/32. 

ϋθνίά Βγθ0θπ βρίσκεται στο χώρο της 
δημιουργίας παιχνιδιών από την εποχή 
των 8όίΙ συστημάτων και μέσα σε αυτήν 
τη διαδρομή, όχι μόνο ακολούθησε τις 
τεχνολογικές εξελίξεις παρουσιάζοντας καταπλη¬ 
κτικά παιχνίδια, αλλά πολλές φορές έκανε πράγμα¬ 
τα που έως τότε θεωρούνταν 
αδύνατο να επιτευχθούν. Εί¬ 
ναι άλλωστε γνωστό ότι δου¬ 
λεύει ανεξάρτητα και ότι μέ¬ 
χρι τώρα όλες οι μεγάλες επι¬ 
τυχίες στον χώρο των 3ϋ παι- 
χνιδιών φέρουν τη δική του υ¬ 
πογραφή. 

Το ΡγοπΙιθγ που ήρθε σαν 
συνέχεια του ΕΙίΙθ ήταν πραγ¬ 
ματικά ένα τεράστιο παιχνίδι 
και σύμφωνα με τον δημιουρ¬ 
γό του οι κατηγορίες που ε- 
κτοξεύθηκαν για ορισμένες α¬ 
τέλειες είναι προϊόν λανθα¬ 
σμένης εκτίμησης από άτομα 
που δυσκολεύθηκαν στα ση¬ 
μεία εκείνα όπου έχει γίνει 
χρήση επιστημονικών μελετών 
και γεγονότων. Το ΡγοπΙιθγ δεν 
ήρθε απλώς για να “πουλήσει” 
ως μία επιτυχημένη συνέχεια 
ενός επίσης πετυχημένου παι¬ 


χνιδιού αλλά δημιουργήθηκε με σκοπό να δώσει μία 
νέα ώθηση και ένα νέο ενδιαφέρον στα τρισδιάστατα 
παιχνίδια επιστημονικής φαντασίας. Φυσικά βασίστη¬ 
κε στο ΕΙΐΙβ που χρειάστηκαν πέντε ολόκληρα χρόνια 
για να παραχθεί και που μόλις τελικά κυκλοφόρησε 
(1988) έγινε τέτοιος χαμός που κέρδισε αμέσως τον 
τίτλο του καλύτερου παιχνιδιού της χρονιάς! Κατά 
τη διάρκεια της δημιουργίας του ΡγοπΙιθγ, ο ϋθνίά 
βρήκε την ευκαιρία να επεκτείνει τις γνώσεις του 
στην αστρονομία και έτσι σχεδίασε σχεδόν από την 
αρχή το όλο περιβάλλον του παιχνιδιού με βάση τις 
νέες θεωρίες και αντιλήψεις που επικρατούσαν. Ετσι 
λοιπόν παίξαμε σε ένα σύμπαν 
που αποτελούνταν από 10 δια¬ 
φορετικά ηλιακά συστήματα. 

Το νέο στοιχείο στην όλη υ¬ 
πόθεση ήταν ότι τα σκάφη κι¬ 
νούνταν με βάση τους φυσι¬ 
κούς νόμους, με αποτέλεσμα 
οι μάχες να αποκτήσουν ιδιαί¬ 
τερο ενδιαφέρον. Επίσης οι 
δυνατότητες που πρόσφερε 
το παιχνίδι για την εξέλιξη της 
καριέρας του παίκτη, σε σχέ¬ 
ση με το Εΐίίβ, ήταν σαφώς πε¬ 
ρισσότερες. Τα πιθανά σενά¬ 
ρια είχαν αυξηθεί και έτσι ο 
παίκτης μπορούσε να αποκτή¬ 
σει τόσο στρατιωτικά αξιώμα¬ 
τα όσο και πολιτικά, μέσα από 
την προσπάθεια που κατέβα¬ 
λαν οι γαλαξιακές δυνάμεις 
για να αποκτήσουν τον πλήρη 
έλεγχο. 

Το παιχνίδι χρειάστηκε, όπως 
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και το ΕΠΙβ, πέντε χρόνια για να δημιουργηθεί και ο 
Οανίό ψάχνει να βρει τρόπο για να μειώσει όσο το δυ¬ 
νατόν περισσότερο το χρόνο δημιουργίας στα επόμε¬ 
να παιχνίδια γιατί γνωρίζει πολύ καλά ότι σήμερα απαι¬ 
τείται ταχύτητα στην δημιουργία, χωρίς αυτό να ση¬ 
μαίνει πως θα πρέπει να χαθεί κάτι από' την ποιότητα. 
Πάντως η πρώτη του κίνηση είναι να δημιουργήσει τη 
δική του ανεξάρτητη ομάδα παραγωγής παιχνιδιών 
(ΡγοπΙιθγ ϋβνβίορπίθηί'δ ϋπνίθά) με την ελπίδα να γίνει 
πραγματικότητα η σημερινή απαίτηση για ταχι 
και ποιότητα. Μάλιστα ήδη ο αριθμός των συνεργατώ’ 
έχει αυξηθεί σημαντικά από τον αριθμό των ατόμων με 
τον οποίο ξεκίνησε η εταιρεία, και ήδη έχει ξεκινήσει η 
προσπάθεια για τη δημιουργία της συνέχειας του 
ΡγοπΙιθγ... Το παιχνίδι ονομάζεται ΡγοπΙιθγ: ΡίΓδΙ Εηοου- 
πίθΓδ και η δράση του εξελίσσε¬ 
ται σε απόσταση 50 ετών από 
την εποχή που αφήσατε την 
προηγούμενη έκδοση. Φυσικά 
θα περιέχει, εκτός από νέα σκά¬ 
φη, και νέο πολιτικό χάρτη α¬ 
φού τα πάντα θα έχουν αλλάξει 
στο διάστημα των ετών αυτών. 

Οι παλιοί παίκτες θα πρέπει 
να συνεχίσουν ακριβώς από ε¬ 
κεί που σταμάτησαν ενώ οι νέ¬ 
οι δε χρειάζεται να ξέρουν και 
πάρα πολλά. Θα τους δοθεί έ¬ 
να σκάφος και λίγα χρήματα 
και όλο το σύμπαν θα είναι δι¬ 
κό τους... Οπως είναι φυσικό, 
τόσο τα σκάφη όσο και οι διά: 
φορές περιοχές του παιχνιδι¬ 
ού, όπως οι πόλεις και οι δια¬ 
στημικοί σταθμοί, έχουν σχε¬ 
διαστεί από την αρχή σε μία 
προσπάθεια για μία πιο ρεαλι¬ 
στική προσέγγισή τους. Οι 
πλανήτες με τη σειρά τους 
μπορούμε να πούμε ότι είναι 
πραγματικά ολοκαίνουργιοι! 

Οι πλανήτες περιλαμβάνουν 
νέες περιοχές και επιφάνειες 
ενώ είναι σχεδιασμένοι με βά¬ 
ση όλα τα σύγχρονα αστρονο¬ 
μικά δεδομένα. Ακόμη και οι 
καιρικές συνθήκες διαφέρουν 
από τον έναν πλανήτη στον 
άλλο... Το ίπίθάθοθ σχεδιάστη¬ 
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κε από την αρχή στην προσπάθεια να αποκτήσει ο 
παίκτης μία διαφορετική αίσθηση ενώ σε αυτό θα 
συμβάλλουν οι νέες οπτικές απόψεις που έχουν προ¬ 
στεθεί και που επιτρέπουν στον παίκτη να παρακο¬ 
λουθεί την εξέλιξή του παιχνιδιού από πολλές οπτι¬ 
κές γωνίες. Μεγάλη βοήθεια θα είναι ένα ξεχωριστό 
κομπιούτερ που θα βρει ο παίκτης στο σκάφος του 
και που αποκλειστική του δουλειά είναι να αναλύει 
και να^παρουσιάζει πληροφορίες που έχουν σχέση 
με Τα εχθρικά σκάφη. Ο εξοπλισμός θα ήταν παρά- 
γο να μην έχει και αυτός κάποιες αλλαγές με ση¬ 
μαντικότερη την προσθήκη ειδικών όπλων μεγάλης 
ακρίβειας για την καταστροφή στόχων που βρίσκο¬ 
νται σε μεγάλη απόσταση ή σε σημείο που με τα άλ¬ 
λα όπλα θα χρειαστεί πολύς χρόνος για να κατα¬ 
στραφούν. Υπάρχουν ακόμη 
και πολεμικοί ανταποκριτές 
που φυσικά με τα σύγχρονα 
μέσα καλύπτουν τα γεγονότα. 
Μη νομίσετε ότι οι δημοσιο¬ 
γράφοι έχουν προστεθεί για 
ντεκόρ... 

Υπάρχουν τρεις οι οποίοι α¬ 
νήκουν σε συγκεκριμένες πολι¬ 
τικές δυνάμεις και άλλοι δύο οι 
οποίοι είναι ανεξάρτητοι. Ολα 
όσα συμβαίνουν μεταφέρονται 
από τους δημοσιογράφους και 
όπως καταλαβαίνετε ο τρόπος 
παρουσίασης του καθενός επη¬ 
ρεάζει ανάλογα τον κόσμο 
στον οποίο απευθύνεται. Οι πε¬ 
ρισσότερες από τις γνωστές, 
από τα προηγούμενα παιχνίδια, 
αποστολές έχουν διατηρήσει 
τη θέση τους με την προσθήκη 
κάποιων νέων αποστολών που 
σχετίζονται με τις νέες πολιτι¬ 
κές συνθήκες που επικρατούν. 
Εχει γραφτεί σε γλώσσα Ο και 
λογικά θα πρέπει την ώρα που 
διαβάζετε αυτές τις γραμμές 
να έχει μόλις βγει στην αγορά, 
θα κυκλοφορήσει τόσο σε δι¬ 
σκέτες όσο και σε Οϋ-ΗΟΜ ε¬ 
νώ σύντομα αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει και για την Αηιίρα 
500, 1200, ακόμα και για το 
Οϋ-32. 


υ5ΕΠ 
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ΜΕΙΝΑΤΕ ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΜΕΝΟΣ 
ΜΕ ΤΟ ΕίΙΤΕ 2; ΕΠΙΚΡΑΤΕΙ 
Η ΑΠΟΨΗ ΟΤΙ ΒΙΑΣΤΗΚΑΤΕ 
ΝΑ ΤΟ ΔΩΣΕΤΕ ΣΤΗΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 
ΜΕ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 
ΝΑ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΚΑΠΟΙΕ 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΓΙΑ 
ΟΡΙΣΜΕΝΕΣ ΑΤΕΛΕΙΕΣ 


ΠΡΟΣΦΑΤΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΤΕ ΤΗΝ ΔΙΚΗ ΣΑΣ 
ΟΜΑΔΑ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ. ΤΙ ΗΤΑΝ ΑΥΤΟ ΠΟΥ 
ΣΑΣ ΕΚΑΝΕ ΝΑ ΤΟ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΤΩΡΑ 
ΜΕΤΑ ΑΠΟ ΤΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ; 

Είχα συνεργαστεί και με άλλα άτομα στο παρελ¬ 
θόν για τη δημιουργία ενός παιχνιδιού. Ομως σήμε¬ 
ρα οι απαιτήσεις είναι πραγματικά πολύ αυξημένες 
ιδιαίτερα όσον αφορά το καλλιτεχνικό μέρος της 
άθειας. Είναι πλέον επιβεβλημένη η δημιουρ- 


προσπ 

Για να είμαι ειλικρινής υπήρξαν κάποια μικρά γία μιας τέτοιας ομάδας που θα δουλεύει ταυτό- 
προβλήματα που τα αντιμετωπίσαμε όμως άμεσα, χρονα. 


Πρέπει να σας πω ότι όσο περισσότερο δουλεύεις 
πάνω σε κάτι, οτιδήποτε και αν είναι αυτό, θέλεις 
και μπορείς να το βελτιώνεις συνεχώς. 

Αν λοιπόν δεν αποφασίσεις κάποια στιγμή να 
σταματήσεις από μόνος σου τότε θα υπάρχει πρό¬ 
βλημα. Στην συγκεκριμένη περίπτωση δεν θα μπο¬ 
ρέσει ποτέ να κυκλοφορήσει ένα παιχνίδι γιατί όλο 
και κάτι θα θέλει ο δημιουργός να αλλάξει ή να 
βελτιώσει... 

Δεν μπορείτε να φανταστείτε τον χρόνο που κα¬ 
ταναλώσαμε για να ελέγξουμε το παιχνίδι. Η έκτα¬ 
σή του όμως, το γεγονός των πολλών ίοΓπιαί αλλά 
και των άπειρων παραμέτρων, τόσο στο σενάριο ό¬ 
σο και στα τεχνικά χαρακτηριστικά, έκαναν ουσια¬ 
στικά αδύνατη την πλήρη και 
εξονυχιστική έρευνα. Μου 
κάνει μεγάλη εντύπωση το 
γεγονός πως κάποιοι στάθη¬ 
καν σε κάποιες αρνητικές 
λεπτομέρειες και δεν αφέθη- 
καν στην μαγεία των χιλιά¬ 
δων άλλων πραγμάτων που 
προσέφερε το παιχνίδι. 

Είναι πραγματικά πολύ ά¬ 
δικο μία μικρή λεπτομέρεια 
να σου χαλάει μία κοπιαστι¬ 
κή και πολύ αξιόλογη εργα¬ 
σία που έχεις κάνει. Φαντα¬ 
στείτε ότι δέχτηκα παράπο¬ 
να για πράγματα που δεν υ¬ 
πήρχαν στο παιχνίδι αλλά ο 
κόσμος νόμιζε ότι υπάρχουν 
εξαιτίας ορισμένων δημοσι¬ 
ευμάτων!! Πάντως το τελικό 
αποτέλεσμα και η ανταπό¬ 
κριση που έδειξε ο κόσμος 
με άφησαν πολύ ικανοποιη¬ 
μένο. 


ΗΜ^.ΝηΓιΙ! 
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Ετσι λοιπόν τα πέντε χρόνια που χρειάστηκα για 
να δημιουργήσω μόνος μου το ΡγοπΙιθγ έγιναν αυτό¬ 
ματα μόλις 12 μήνες για το ΡίΓ3ΐ ΕηοουπΙβΓ... Η ολο¬ 
ένα αυξανόμενη τεχνολογική εξέλιξη απαιτεί σήμε¬ 
ρα την κάλυψη κάποιας μεγάλης εταιρείας και δεν 
αρκείται ούτε σε ομάδες παραγωγής σαν τη δική 
μου! Το νέο παιχνίδι πάντως είναι πραγματικά πολύ 
διαφορετικό και σαφώς μεγαλύτερο και πιο περί¬ 
πλοκο από την προηγούμενη έκδοσή του. Δε θέλα¬ 
με σε καμμία περίπτωση να αισθανθεί ο κόσμος ότι 
δημιουργήσαμε απλώς μία παραλλαγή του προη¬ 
γούμενου παιχνιδιού. 

ΟΙ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ ΔΕΝ 
ΠΕΡΙΟΡΙΖΟΝΤΑΙ 
ΠΛΕΟΝ ΣΕ ΕΝΑ ΚΑΛΟ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΑΛΛΑ 
ΕΠΙΖΗΤΟΥΝ ΤΗΝ ΚΑΛΗ 
ΚΑΙ ΠΟΙΟΤΙΚΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑ ΤΩΝ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ. ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ 
ΟΤΙ ΤΟ ΕΙ.ΙΤΕ 3 ΤΑ 
ΣΥΝΔΥΑΖΕΙ; 

Ναι, άλλωστε αυτός είναι 
και ο δικός μου στόχος γενι¬ 
κότερα σε κάθε μου δημι¬ 
ουργία. Είμαστε περήφανοι 
για τη ρεαλιστική αίσθηση 
που καταφέραμε να δώσου¬ 
με στο παιχνίδι. Πιστεύω 
πως τα όμορφα γραφικά εί¬ 
ναι πολύ σημαντικά σε ένα 
παιχνίδι. Δυστυχώς όμως 
βλέπω πως ειδικά με τη χρή¬ 
ση των Οϋ τα γραφικά των 
παιχνιδιών έχουν χάσει την 
αυθεντικότητά τους αφού 
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συνήθως χρησιμοποιούνται 
συγκεκριμένοι “τύποι” και τβ" 
χνικές, ενώ πολύ συχνά τόσο 
τα βίντεο όσο και τα ίδια τα 
γραφικά δεν έχουν σχέση με 
τα όσα διαδραματίζονται στο 
παιχνίδι. Εμείς προσπαθήσα¬ 
με τα βίντεο που χρησιμοποι¬ 
ήσαμε να έχουν άμεση σχέ¬ 
ση με την εξέλιξη του παιχνι¬ 
διού. 

ΕΧΕΤΕ ΔΟΥΛΕΨΕΙ ΠΑΝΩ 
ΣΕ ΠΟΛΛΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ. 

ΠΩΣ ΒΡΙΣΚΕΤΕ ΤΟΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ ΣΤΟ 
ΡΟ ΣΕ ΣΧΕΣΗ, ΓΙΑ ΠΑΡΑ¬ 
ΔΕΙΓΜΑ, ΜΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ. 

Το κάθε μηχάνημα έχει τα 
δικά του χαρακτηριστικά και 
τα δικά του δίθπάθΐΐε και θα 
ήταν λάθος να σχεδιαστούν 
κάποια βασικά σημεία όπως το ίπίβιίθοθ και τα γρα¬ 
φικά με τον ίδιο ακριβώς τρόπο. Για παράδειγμα η 
Αιπίςβ έχει σοβαρό πρόβλημα με την ταχύτητα. Με 
τη μεγάλη ποικιλία των γραφικών πρέπει ή να κό¬ 
ψουμε κάποια πράγματα, κάτι που δε θα θέλαμε να 
κάνουμε, ή να τροποποιήσουμε έτσι τον κώδικά 
μας ώστε να μην παραλείψουμε τίποτα από τα γρα¬ 
φικά, άλλωστε αυτή τη στιγμή πάνω σε αυτή τη 
σκέψη δουλεύουμε. 

ΔΕΝ ΣΑΣ ΚΑΝΕΙ ΕΝΤΥΠΩΣΗ ΤΟ ΓΕΓΟΝΟΣ 

ΟΤΙ ΚΑΝΕΝΑΣ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ ΔΕΝ ΕΧΕΙ 
ΑΝΤΙΓΡΑΨΕΙ ΤΟ ΕίΙΤΕ; ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΑΣ 
ΔΩΣΕΤΕ ΜΙΑ ΛΟΓΙΚΗ ΕΞΗΓΗΣΗ; 

Υπήρξαν πολλά παιχνίδια που χρησιμοποίησαν 
στοιχεία από το ΕΙίίθ. Κυρίως η σειρά παιχνιδιών 
της ΟΓθηιΙίη! Επίσης το ΡπνθίθθΓ “δανείστηκε” πολ¬ 
λά από το ΕΙίίθ. Πάντως δεν μπορώ να πω ότι έγινε 
κάποια αυτούσια μεταφορά είτε του θηςμηθ είτε 
του σεναρίου σε κάποιο άλλο παιχνίδι. 

ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΓΝΩΜΗ ΣΑΣ ΓΙΑ ΑΛΛΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 

ΟΠΩΣ ΤΑ ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΩΕΗ, 5ΤΑΒ 
ΟΟΝΤΒΟΙ-, 3ΤΑΒ ΤΒΕΚ; 


Το μόνο κοινό στοιχείο αυ¬ 
τών των παιχνιδιών με αυτά 
που εγώ έχω δημιουργήσει 
είναι απλώς ότι πρόκειται για 
παιχνίδια που η δράση τους 
εξελίσσεται στο διάστημα. 
Είναι αναμφισβήτητα και πο¬ 
λύ ενδιαφέροντα αλλά και 
πολύ ευχάριστα, είναι όμως 
σαφώς κατωτέρου επιπέδου 
από το ΕΙίίθ. Σήμερα τα 
ρΙθίίοΓηι παιχνίδια έχουν α¬ 
ποκτήσει μεγάλο ενδιαφέ¬ 
ρον και για αυτό ευθύνονται 
τα γραφικά που χρησιμοποι¬ 
ούνται σε αυτά. Για να επι¬ 
στρέφω στο θέμα της αντι¬ 
γραφής θα φέρω ως παρά¬ 
δειγμα το ϋοοπι το οποίο α¬ 
ντιγράφτηκε σε βαθμό υστε¬ 
ρίας. Θα έλεγα ότι αυτό συ¬ 
νέβη γιατί ήταν ένα πολύ α¬ 
πλό παιχνίδι που μπορούσε 
εύκολα να αντιγράφει. Πάντως πιστεύω πως το μυ¬ 
στικό της επιτυχίας βρίσκεται στον αρμονικό συν¬ 
δυασμό ενός απλού και καλού ρβηηθρίθγ με όμορ¬ 
φα γραφικά. 

ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΓΝΩΜΗ ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ 
ΠΟΥ ΑΠΕΣΠΑΣΕ ΤΟ ΕΙ.ΙΤΕ 2 

ΑΠΟ ΤΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΤΟΥ ΧΩΡΟΥ; 

Σε γενικές γραμμές δεν έχω κανένα παράπονο. 
Οφείλω να ομολογήσω ότι οι κριτικές ήταν πολύ 
καλές, όπως επίσης και οι βαθμολογίες που πήρε 
το παιχνίδι, ενώ πρέπει να τονίσω ότι οι συντάκτες 
που άσκησαν κριτική φάνηκε ότι διέθεσαν αρκετό 
χρόνο για να παίξουν το παιχνίδι ώστε να είναι όσο 
το δυνατόν περισσότερο αντικειμενικοί. 

ΤΙ ΑΛΛΟ ΚΑΝΕΤΕ ΕΚΤΟΣ ΑΠΟ ΤΗΝ 

ΕΝΑΣΧΟΛΗΣΗ ΣΑΣ ΜΕ ΤΑ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ; 

Παίζω διάφορα ανόητα παιχνίδια που δεν έχουν 
σχέση φυσικά με κομπιούτερ. Επίσης ακούω μουσι¬ 
κή, διαβάζω βιβλία, ενώ πηγαίνω συχνά στον κινη¬ 
ματογράφο. Επίσης μου αρέσει το περπάτημα όταν 
βέβαια το επιτρέπει ο καιρός. 
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ΗουδΕ 

ΘΑΜΕΤΕΚ/ΤΑΚΕ 2 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ΟΧ/40,2χ Οϋ-ΟΟΜ, 
Οογτιογο δουηά Ργο 


Του δΗβηάοννοβδΙβΓ 


Η 811 : 


α ΰΥζεζρυΝ* 
ΐΗΜίιεζ. 



ρέπει να ομολογήσω ότι μό¬ 
νο ένα παιχνίδι περιμένω με 
περισσότερη ανυπομονησία 
από αυτή με την οποία περί- 
μενα το ΗβΙΙ. Το Ηβη/βδίβι·. Πάντως μη 
μου πείτε, φανταστικό τίτλο δεν έχει; 
Είναι αλήθεια όμως ότι άκουσα μερικά 
πολύ άσχημα πράγματα για το ΗθΙΙ 
πριν πέσει στα χέρια μου. Οτι και καλά 
είναι ρυζζΐθ 93 γπθ σε στυλ 71Μ Θυθεί 
(Θεός φυλάξοι!) και άλλα τέτοια "ό¬ 
μορφα”. Και αφού ίδρωσα για τα καλά 
και απελπίστηκα ανυπερθέτως, είδα 
το παιχνίδι και ηρέμησα. Οχι μόνο δεν 
πρόκειται για ρυζζΐβ ςβηΐθ, αλλά μάλι¬ 
στα το ΗβΙΙ είναι καθαρόαιμο 
θάνβπίυΓθ και μάλιστα από τα καλύτε¬ 
ρα που έχω παίξει τον τελευταίο και¬ 
ρό. Και πως να μην είναι καλό έχοντας 
τόσο φανταστικό σενάριο; Το ένα και 
μοναδικό Οϋ του παιχνιδιού (ακού¬ 
στηκαν πολλά για τρία ή τέσσερα δι- 
σκάκια) μας μεταφέρει στην Αμερική 
του, όχι και τόσο κοντινού, μέλλοντος. 

Ο ανθρώπινος πολιτισμός έχει φτά¬ 
σει στο σημείο του εκφυλισμού, μετά 
από μακρά διαδρομή παρακμής, και η 
θεολογία, η θεοσοφία και η θεογνωσία 
είναι στο προσκήνιο. Είναι φυσικό άλ¬ 
λωστε. Οταν ο άνθρωπος ανακαλύπτει 
τις πύλες της Κολάσεως και αντιλαμ¬ 
βάνεται πόσο κοντά σε αυτές βρίσκε¬ 
ται, στρέφεται στο Θεό. Το ρόλο του 
“επίσημου αντιπροσώπου” του ανώτα¬ 
του όντος επί της Γης καλείται να ανα- 
λάβει μια ΟγόθΓ-ύπαρξη που ακούει 
στο όνομα 8οΙθπθ δοΐυχ. Το “ανδρο- 
γύναιο”, όπως αλλιώς είναι γνωστό, 
αυτοαποκαλείται “Το χέρι του Θεού” 


και κυβερνά με πραγματικά σιδηρά 
πυγμή, δημιουργούνται υπηρεσίες λο¬ 
γοκρισίας και γενικά η ανθρωπότητα 
επιστρέφει στη σκοτεινή εποχή του 
Μεσαίωνα και της Ιεράς Εξέτασης. 

Μόνο που το ρόλο της “καθαγιά- 
ζουσας” και εξαγνιστικής πυράς έ¬ 
χουν πλέον αναλάβει ομάδες εκτέλε¬ 
σης, γνωστές και σαν δοτυό Τθ3γπ 3. 
Οποιοσδήποτε τολμήσει να αμφισβη¬ 
τήσει την άρχουσα εξουσία ή τολμή¬ 
σει να ξεφύγει από την πραγματικό¬ 
τητα, μπαίνει σε κάποια δοτυό ϋβΐ και 
οι μέρες του είναι μετρημένες. Από 
την άλλη ο ΙτηρθΓβίΟΓ δοΐθπθ δοΐυχ 
(χρησιμοποιώ αρσενικό γένος αν και 
κανείς δε γνωρίζει τι είναι στην πραγ¬ 


ματικότητα) ελέγχει πλήρως τις πύ¬ 
λες της Κολάσεως και μάλιστα έχει 
κάνει, ανεπίσημα βέβαια, ορισμένες 
“παραχωρήσεις" στους δαίμονες οι 
οποίοι αλλάζουν διαστάσεις κατά 
βούλησιν πλέον και έχουν αντικατα¬ 
στήσει τους “πατροπαράδοτους νο¬ 
νούς της νύχτας”, βαρώνους των 
ναρκωτικών και όλα τα συναφή. 

Τώρα θα με ρωτήσετε που “κολλά¬ 
τε” εσείς. Οοπιίπς πςίιί υρ ... Αναλαμ¬ 
βάνετε το ρόλο του Θίάθοπ Εεάβηίί και 
της ΡβοάθΙ ΒΓβςυθ, ενός ζευγαριού το 
οποίο αποτελεί το καλύτερο δίδυμο 
της Μονάδας Περιορισμού Τεχνητής 
Πραγματικότητος ή αλλιώς ΑΠΟ (Αιΐί- 
ίίοίβΙ ΠθβΙίΙγ Οοηίβίηπίθηί) υηίί. Ομως 
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τα πράγματα δεν πάνε καθόλου καλά 
για εσάς. Μια δΟΓυό Τβαπι εισβάλλει 
στο σπίτι του ζεύγους ένα βράδυ και ο 
Οίόβοη και η ΡηοΙίθΙ γλιτώνουν από 
καθαρή τύχη την εκτέλεση. Γιατί ό¬ 
μως; Για ποιο λόγο δύο από τους κα¬ 
λύτερους πράκτορες του "Χεριού" γί¬ 
νονται στόχος των ομάδων εκτέλεσης 
και μάλιστα χωρίς εμφανή λόγο; 
Αργότερα θα μάθετε ότι κατηγορείστε 
για διακίνηση “ροζ" νίάυαΙ ΓββΙίίίβδ, κά¬ 
τι με το οποίο όχι μόνο δεν έχετε καμ- 
μία απολύτως σχέση αλλά που τόσο 
καιρό κυνηγήσατε με πάθος και αφο¬ 
σίωση. Γιατί όμως σας συνέδεσαν με 
ένα παράνομο κύκλωμα χωρίς εμφανή 
λόγο και τι ρόλο παίζει ο μυστήριος 
δαίμονας που ακούει στο όνομα Μγ. 
ΒθβυίΙίυΙ; 

Ευτυχώς όμως δεν είσαστε μόνοι 
σας. Κατά τη διάρκεια της υπηρεσίας 
σας κάτω από τις διαταγές του “Χερι¬ 
ού" είχατε φανεί αρκετά ελαστικοί κά¬ 
νοντας “τα στραβά μάτια" σε κάποι¬ 
ους μικροκακοποιούς χαρίζοντάς 
τους τη ζωή και την ελευθερία τους. 
Αυτοί οι μικροκακοποιοί είναι η μόνη 
βοήθεια που θα έχετε στο ξεκίνημα 




του παιχνιδιού, πολύ πριν καταφέρετε 
να εισχωρήσετε στην “αντίσταση". Αυ¬ 
τό σε γενικές γραμμές είναι το σενά¬ 
ριο του παιχνιδιού το οποίο πρέπει να 
ομολογήσω ότι όχι απλά με ικανοποίη¬ 
σε αλλά κατάφερε και να με εντυπω¬ 
σιάσει. Αψογο! Σίγουρα πρόκειται για 
ένα από τα καλύτερα σενάρια που έχω 
παίξει ποτέ και πιστεύω ότι όλοι πλέον 
ξέρετε πόσο "δύσκολος" είμαι όσον α¬ 
φορά το σενάριο ενός παιχνιδιού οπό¬ 
τε ... Βασικά τολμώ να το θεωρήσω ι¬ 
σάξιο με το σενάριο του δίιβόονν οί ίάβ 
Οοπιβί, του ΟβόπβΙ Κπίςόί, του ϋΓ3- 
ουΙε υηΙθβδΗθό αλλά και του ΒΙοοό- 
ηβί. Η αλήθεια είναι ότι οι ομοιότητες 
του ΗθΙΙ με το ΒΙοοόηβί δεν περιορίζο¬ 
νται στον τομέα του σεναρίου. Τι εν¬ 
νοώ; Ας δούμε μαζί... 


μου το οποίο εμπεριέχει πολλά στοι¬ 
χεία ΓθΙθ-ρΐ3γίη9 όπως είναι οι πολλοί 
χαρακτήρες, με διαφορετικές ικανό¬ 
τητες φυσικά, τους οποίους μπορείτε 
να έχετε στην ομάδα σας, το ίπνεπίοιγ 
(όχι τόσο πολύ) αλλά και οι μάχες που 
θα κληθείτε να δώσετε κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. Ομως ομοιότητες 
βλέπουμε και σε πολλά άλλα σημεία. 
Κατ’ αρχήν ο χάρτης της ννβδάίπςίοη 
και ο όλος τρόπος μετακίνησης σας α¬ 
πό τοποθεσία σε τοποθεσία. 

Οπτικά οι χάρτες των δύο παιχνι- 
διών μπορεί να μην έχουν καμμία σχέ¬ 
ση (προτιμώ αυτόν του ΒΙοοόηβί) αλ¬ 
λά η όλη σκέψη ... Το γεγονός ότι μπο¬ 
ρείτε και στα δυο παιχνίδια να κάνετε 
ίυΓγ-πς, δηλαδή να συνδυάσετε κά¬ 
ποια αντικείμενα κατασκευάζοντας 
κάτι εντελώς διαφορετικό το οποίο θα 
σας βοηθήσει στη λύση κάποιου γρί¬ 
φου. Ακόμη και το ίδιο το κεντρικό 
ΓΠθπυ είναι ολόιδιο με αυτό του 
ΒΙοοόηβί, τόσο οπτικά όσο και σαν 
χρήση. Αλλά υπάρχουν κάποιες ομοι¬ 
ότητες και στα γραφικά. 

Στο Ρβρ-Ρβρ'δ ΟοΓπίχ δάορ προσέξ¬ 
τε το πόστερ στον τοίχο. Αυτός δεν εί- 


ΜΙΑΑΠΟΤΑ ΙΔΙΑ; 

Μάλιστα. Τι να γράψει κανείς για αυ¬ 
τό το θέμα. Οι ομοιότητες του ΗθΙΙ με 
το ΒΙοοόηβί είναι πολυπληθείς και κάτι 
περισσότερο από εμφανείς, ύποπτες 
θα έλεγα. Κατ' αρχήν το όλο στήσιμο 
του παιχνιδιού “βρωμάει” ΒΙοοόηβί. 
Ενα γνήσιο ογόβΓρυηΚ βόνβηίυΓβ τρό- 
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ναι ο τυπάς που βλέπατε όταν χάνατε 
στο ΒΙοοάηβί; Εντάξει δε μπορώ να 
πω, το ΒΙοοάηβί είναι ένα πολύ καλό 
και δυνατό σε όλους τους τομείς 
αάνβηΙυΓθ, αλλά τόση αντιγραφή πια; 
Γιατί; Και δυστυχώς περί αντιγραφής 
πρόκειται. Και αυτό είναι κάτι το οποίο 
εγώ προσωπικά δεν μπορώ να καταλά¬ 
βω. Το ΗθΙΙ έχει όλα τα φόντα να γίνει 
0 θ$1-3θΙΙθγ και, κακά τα ψέματα, είναι 
πολύ δυνατός τίτλος. Γ ιατί λοιπόν έ¬ 
πρεπε να αντιγραφούν τόσα πολλά 
στοιχεία από το, ομολογουμένως κα¬ 
λό, ΒΙοοάηβί από τη στιγμή που το ΗβΙΙ 
είναι καλύτερο; Γιατί ναι, το ΗθΙΙ είναι 
αρκετά καλύτερο από το ΒΙοοάηβί. 
Στην πραγματικότητα είναι όπως έ¬ 
πρεπε να είναι το ΒΙοοάηθί. Είναι πιο 
σωστά δομημένο, με καλύτερα γραφι¬ 
κά, υπέροχο οβδίίπς), πιο σωστούς και 
ολοκληρωμένους γρίφους, ευκολότε¬ 
ρες και πιο όμορφες μάχες. Με δυο 
λόγια είναι ΚΑΛΥΤΕΡΟ. Αυτά όλα ό¬ 
μως θα τα δούμε στη συνέχεια του 
Γθνίθ». 

ΓΡΑΦΙΚΑ· ΗΧΟΣ 

Ορίστε, νάτες οι ομορφιές. Καλά, τι 
“εισαγωγάρα" είναι αυτή που έχει το 
παιχνίδι; Τι Γβηάβπης που τσακίζει 


κόκκαλα είναι αυτό; Εντάξει, η κίνηση 
στην εισαγωγή δεν είναι και ότι γρηγο¬ 
ρότερο έχω δει αλλά παρά ταύτα πα¬ 
ραμένει μια από τις καλύτερες που έ¬ 
χω δει. Εντάξει, εμένα πάντως μου ά¬ 
ρεσε. Ασχετο! Αχ αυτά τα γραφικά του 
ΗθΙΙ, τι ζημιά μού έκαναν ... Αφού λοι¬ 
πόν ξεπερνάω το σοκ της (υπέροχη, 
το επαναλαμβάνω) εισαγωγής του 
παιχνιδιού μπαίνω στο κυρίως πρό¬ 
γραμμα και ... τα παίρνω στο “κρά¬ 
νος”! 

Τα δρπίβδ είναι τουλάχιστον φαντα¬ 
στικά τόσο σε ότι αφορά 
τη λεπτομέρεια όσο και α¬ 
πό χρώματα αλλά και κί¬ 
νηση. Τι κίνηση είναι αυ¬ 
τή; Ομαλή, γρήγορη και 
με φανταστικό, για 

θάνβηΙϋΓθ τουλάχιστον, 
βηίπιβίίοη. Ολα τα λεφτά 
όμως είναι στα 
όθοΚςτουηάδ του παιχνι¬ 
διού. Τι σκότος και τι α¬ 
τμόσφαιρα είναι και τού¬ 
τη; Τόσο σκοτεινή και ε¬ 
φιαλτική ατμόσφαιρα έ¬ 
χω δει μόνο σε ένα ΒΙβάβ 
ΒυηπβΓδ, στα ΑΙίβπδ, στο 
δεύτερο Ββίπιβη, στο 
ΝοοίτοροΙίδ και στο 

ΒΙοοάηβί (νάτο πάλι!). 
Ωχ, παράλειψη. Ξέχασα 
να αναφέρω την αγαπη¬ 
μένη μου ταινία ,η οποία 


και σκοτεινή και εφιαλτική και ΕΡΓΑΡΑ 
ήταν. Ποια είναι αυτή; Μα το Κοράκι 
(Τάβ Οτονν) φυσικά! Τα όβοΙφΓουηάδ 
του ΗβΙΙ, που λέτε, χαρακτηρίζονται 
από σκοτεινά, "θανατερά" θα έλεγα, 
χρώματα και φοβερή λεπτομέρεια, 
στοιχεία τα οποία δημιουργούν ένα 
πολύ σκοτεινό και ογόβφυηΚ (τι κα¬ 
λύτερο;) σύνολο, το οποίο εμένα 
προσωπικά με ενθουσίασε. 

Πολύ σημαντικό στοιχείο του παιχνι¬ 
διού όμως αποτελούν οι συνομιλίες 
σας με τους διάφορους ΝΡΟε (Νοπ 
ΡΙθγβτ ΟόθΓθοΙβΓδ, αυτό για τους “ά¬ 
σχετους” με το θέμα) και όπως ήταν 
φυσικό οι προγραμματιστές έδειξαν ι¬ 
διαίτερη προσοχή σε αυτόν τον τομέα. 
Εδω αρχίζει και φαίνεται και η μαγεία 
του σωστού οβδίίης, δηλαδή της σω¬ 
στής επιλογής ηθοποιών για τον κάθε 
ρόλο. Και φυσικά όταν υπάρχει μέσα 
στο παιχνίδι ένας Οβηηίδ Ηορρβτ και 
μια δίβρίιβηίβ δβγπιουΓ τι μπορεί να 
πει κανείς; 

Συγκεκριμένα ο φοβερός Οβηηίδ 
(και όχι ο Οβηηίδ ο τρομερός!) παίζει 
έναν δαίμονα που ακούει στο βλακώ¬ 
δες όνομα Μγ. ΒββυίίίυΙ αν και είναι α- 
τομάρα. Από την άλλη η πανέμορφη 
δίβρίιβηίβ δβγπιουτ (πολύ τυχερός αν 
και πολύ “φλώρος”) παίζει το ολό¬ 
γραμμα της Ογηηβ δίοηβ η οποία ε¬ 
κτός από πρώην βπιοτβ του Θίάβοη ή¬ 
ταν και βομβίστρια! Μάλιστα. Να γυ¬ 
ναίκα να κάνεις οικογένεια! Οχι τίποτε 
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άλλο αλλά αν είναι στο μέλλον οι γυ¬ 
ναίκες να αφήσουν την κουζίνα και να 
πιάσουν την ΤριΝιτροΤολουόλη (ΤΝΤ 
με δύο λόγια) καλύτερα να κλειστούμε 
σε μοναστήρι! Τουλάχιστον εκεί δεν υ¬ 
πάρχει περίπτωση να μας σερβίρουν 
νιτρογλυκερίνη για πρωινό ... Τέλος 
πάντων. 

Το ρόλο του (απροσδιορίστου φύ¬ 
λου) ΙπιρθΓαίΟΓ 3οΙθπθ δοΐυχ παίζει η 
αχώνευτη (3 γ30θ ϋοηβε, αν και ο ρό¬ 
λος της ταιριάζει αρκετά. Επί¬ 
σης παίζει και κάποιος 
ΟθοίίΓβγ ΗοΙάθΓ τον οποίο 
εγώ προσωπικά πρώτη 
φορά βλέπω. Η μαγκιά ό¬ 
μως πού είναι. Ο Οβηηίε 
ΗορρθΓ και η Ογβοθ 
ϋοηθδ έχουν υποστεί γθπ- 
άβππς και οι χαρακτήρες 
που υποδύονται έχουν απλά 
τη φυσιογνωμία τους. Ευτυχώς 
όμως η Ογηηβ διοηβ είναι βιντεοσκο- 
πημένη μια και θα ήταν ιεροσυλία να 
γίνει Γβηά6πη9 σε μια κουκλάρα (και 
κοκκινομάλλα!), όπως είναι η αγαπητή 



δίβράβηίθ. Δυστυχώς όμως υπάρχει 
και κάτι άσχημο όσον αφορά τις προ¬ 
σωπογραφίες των χαρακτήρων. Η 
ΒβοάθΙ ΒΓβςυβ, αν και ατομάρα σαν 
χαρακτήρας, εμφανισιακά είναι επιει¬ 
κώς απαράδεκτη! Καλά, είναι ποτέ δυ¬ 
νατόν να αφήσει ποτέ κανείς ένα πλά¬ 
σμα σαν τη Ογηηβ δίοηθ για μια φώκια 
σαν τη ΠβσΙιβΙ; 

Μη μου πείτε ναι, γιατί θα μου έρθει 
ναυτία! Τέλος πάντων, πάμε στη 
μουσική γιατί ο χώρος μειώ¬ 
θηκε επικίνδυνα. Οι φω¬ 
νές των χαρακτήρων εί¬ 
ναι φυσικά εβπιρίθά ε¬ 
νώ οι μουσικές είναι 
πολλές και διάφορες. 
Ομως και εδώ παρατη- 
ρείται κάτι απαράδε¬ 
κτο. 

Η κύρια μουσική του παι¬ 
χνιδιού είναι φοβερά εκνευρι- 
στική και θυμίζει, αφόρητα θα έλεγα, 
εκείνη του ΒΙοοάηβΙ. Είναι το ίδιο πα¬ 
ράφωνη, εκνευριστική και γενικά σε 
κάνει να θέλεις να βγάλεις τη μουσική 
μέσω του κατάλληλου ηηβηυ. Και εδώ 
πρέπει να τονίσω κάτι. Αν έχετε κά¬ 
ποια συμβατή κάρτα ήχου και όχι 
0Π9ίη3ΐ δουηάΒΙβδίΘΓ, τότε καλύτερα 
να ξεχάσετε τον ήχο ολοσχερώς. 

Μη βάλετε ούτε ομιλία, ούτε ηχητι¬ 
κά εφφέ, ούτε καν μουσική γιατί θα υ¬ 
ποφέρετε. Καλύτερα να μη δηλώσετε 
καθόλου κάρτα ήχου γιατί αλλιώς το 


Δείτε το 
βίντεο-κλιπ 
ΝονθίτιββΓ Ηβϊη των 
Ουπβ 3ηά Βοδθδ και 
απολαύστε την υπέροχη 
δΙβρΗεηΙβ δβγπιουι·. 

Α ναι, δείτε και ΤοΚο- 
επιτέλους! 


παιχνίδι κολλάει κάθε τρεις και λίγο. 
Ετσι την έπαθα και εγώ και ακόμα τρα¬ 
βάω τα μαλλιά μου (και είναι και μα¬ 
κριά ανάθεμά τα!). 

Πριν κλείσω θα ήθελα να κάνω μια 
μικρή αναφορά στους γρίφους του 
παιχνιδιού. Είναι αρκετά λογικοί και έ¬ 
ξυπνοι, αλλά σίγουρα δεν είναι εύκο¬ 
λοι και να είσαστε σίγουροι ότι θα κολ¬ 
λήσετε αρκετές φορές. 

Το ΗβΙΙ γενικά είναι ένα πολύ απαιτη¬ 
τικό, όσον αφορά τον παίκτη, 3άνβ- 
ηΙυΓβ το οποίο όμως είμαι σίγουρος ό¬ 
τι θα “μαγέψει” τους έμπειρους και α¬ 
παιτητικούς παίκτες σαν του λόγου 
μου. Αυτά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σίγουρα ένα από τα καλύτερα 
βύνβηΐυι-βε που έχω παίξει, το 
ΗβΙΙ διαπρέπει σε όλους τους 
τομείς. Φοβερά γραφικά, πολύ 
καλό οαεΙΙηβ, υπέροχο σενάριο, 
καταπληκτική ατμόσφαιρα, δυ· 
νατοί γρίφοι αλλά και απελπι¬ 
στικά πολλές ομοιότητες με το 
ΒΙοοάηβΙ. Στην πραγματικότη¬ 
τα ο πυρήνας των δύο παιχνι- 
διών είναι σχεδόν ο ίδιος, αν και 
τελικά πιστεύω ότι το ΗβΙΙ είναι 
αυτό που έπρεπε να είναι το 
ΒΙοοάηβΙ. Δεμένο, έξυπνο αλλά 
προπάντων φιλικό προς τον 
παίκτη. Βέβαια και στο ΗβΙΙ τί¬ 
θεται θέμα όσον αφορά το πόσο 
φιλικό είναι. Σίγουρα είναι ένα 
πολύ δύσκολο βάνβηΐυι-β αλλά 
χωρίς να γίνεται και εχθρικό 
προς τον παίκτη, όπως ακριβώς 
συνέβαινε με το ΒΙοοάηβΙ δηλα¬ 
δή. Πάντως αν είσαστε αρχάριοι 
και δεν έχετε αρκετή εμπειρία 
(ή δεν είστε πάνω από 18) καλύ¬ 
τερα να ξεχάσετε το ΗβΙΙ. Για το 
δικό σας καλό το λέω... 


ΑΝΤΟΧΗ 





Εδώ είναι ο παράδει¬ 
σος κι η κόλαση εδώ... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


94 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΙΙ8ΕΑ 


23 






























νΐΡΟΙΝ 



Του Δημόπουλου 






Τ ελικά κάτι πρέπει να του έχω 
κάνει του κ. Σάμιου. Δεν εξη¬ 
γείται αλλιώς. Γιατί το λέω αυ¬ 
τό; Απλά, επειδή όποια βλακεία φτά¬ 
σει στο περιοδικό τη φορτώνει σ’ εμέ¬ 
να. Αν θυμόσαστε πριν αρκετά τεύχη 
είχα κάνει το Γθνίβνν ενός από τα χει¬ 
ρότερα Γαοίηρ 9 3Γηθδ που έχω δει πο¬ 
τέ, του ΒίΙΙ ΕΙΙίοί’ε ΝββοβΓ ΩάβΙΙθηρθ. 
Και αν αναλογιστεί κανείς ότι δε χω¬ 
νεύω και πολύ τα παιχνίδια αυτού του 
τύπου... Τέλος πάντων. 

Είναι αλήθεια ότι για το ΝβδοβΓ 
Β30ίπ9 είχα ακούσει αρκετά καλά 
πράγματα. Φοβερά γραφικά και ήχος, 
υποστηρίζει υψηλή ανάλυση και διά¬ 
φορα άλλα τέτοια. Βλέπω και το όνο¬ 
μα της Ρβργαιε στο κουτί και η σκέψη 
μου γυρίζει πίσω στο καλύτερο Γβοίηρ 
93Π1Θ που είδα ποτέ στο ΡΩ, το φοβε¬ 
ρό ΙηάγΟβΓ Ββοίηρ. Ωραία λέω, μου 
φαίνεται ότι θα την καταβρώ πάλι. Αμ 
δε που έγινε κάτι τέτοιο! Το αντίθετο 
μάλιστα. Τελειώνει που λέτε το ίηβίβΙΙ, 
τρέχω το παιχνίδι και τι να δω! Υπομο¬ 
νή, όλα θα τα πούμε στη συνέχεια. 
Κατ’ αρχήν έχετε δει το Ωβγε οί 
ΤάυπάθΓ; Ναι, εκείνη την βλακώδη ται¬ 
νία με τον πανηλίθιο θεόκοντο "φλώ¬ 
ρο” (λέγε με Τοηπ Ουίεβ) εννοώ. Την 
ταινία που ασχολείται με τους παιδα¬ 
ριώδεις, αν και 
θεαματικούς, α¬ 
γώνες ψιλο-κα- 
ταστροφής αυ¬ 
τοκινήτων που 
τόσο λατρεύουν 
οι Αμερικάνοι. 

Αυτό λοιπόν εί¬ 
ναι και το θέμα 
του Ν3303Γ ΡΙ3- 
οίπρ, αυτοί ακρι¬ 
βώς οι αγώνες. 


Τρέχετε γύρω-γύρω σε μια πίστα και 
πρέπει να τερματίσετε πρώτοι κατα- 
στρέφοντας αν χρειαστεί και κάποια 
από τα αντίπαλα αυτοκίνητα. Μόνο 
που ούτε καταστροφές κατάφερα να 
απολαύσω εδώ, ούτε τίποτα! Από σε¬ 
νάριο λοιπόν το Ν3303Γ Ρβοίπρ δεν κα- 
τάφερε να μου πει τίποτα. Ας δούμε τα 
τεχνικά. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
κάτι πάνε να πουν αλλά και πάλι κάτι 
δεν πάει καλά. Εντάξει, υπάρχει αρκε¬ 
τή λεπτομέρεια αλλά ούτε κατά διά¬ 
νοια δε φτάνει αυτή του ΙηάγΟβΓ 
Ββοίηρ. Τα αυτοκίνητα είναι αρκετά 
λεπτομερή ενώ 
στις στροφές υ¬ 
πάρχει “κομμέ¬ 
νο λάστιχο”, αλ¬ 
λά η κίνηση δε 
μας τα λέει κα¬ 
θόλου καλά. 
Δεν είναι ότι 
γρηγορότερο έ¬ 
χω δει, ενώ το 
οοΙΙίβίοη άβίθ- 
οΐίοη είναι φρι- 


κτό. Απέχετε μισό μέτρο από τον τοίχο 
και όμως τρακάρετε! Μάλλον το γεγο¬ 
νός ότι κάθεστε στο αριστερό μέρος 
του αυτοκινήτου είναι αυτό που δίνει 
αυτή την εντύπωση, αλλά και πάλι η ό¬ 
λη κατάσταση είναι πολύ περίεργη. Ε, 
τι να κάνω; Εγώ φταίω που έχω συνη¬ 
θίσει έξι χρόνια τις μοτοσυκλέτες και 
δε μπορώ να ελέγχω περισσότερες α¬ 
πό δυο διαστάσεις (μπροστά και πίσω 
εννοώ); Η αλήθεια είναι ότι υπάρχουν 
και αρκετά θετικά στον τομέα των 
γραφικών. Τα όβοΚρΓουηάβ είναι πολύ 
λεπτομερή ενώ τα βρπίθβ των αυτοκι¬ 
νήτων πραγματικά εντυπωσιάζουν με 
το μέγεθος τους, το σχεδίασμά και τη 
λεπτομέρειάτους. 

Επίσης πρέπει να ομολογήσω ότι αν 
παίξετε σε 5ν<3Α πιοάβ κυριολεκτικά 
θα χαζέψετε από τα γραφικά. Πρέπει 
όμως να έχετε πάρα πολύ δυνατό μη¬ 
χάνημα (κατά προτίμηση ΡθηΙίυπι) για 
να καταφέρετε κάτι τέτοιο, τουλάχι¬ 
στον για να έχετε ικανοποιητική κίνη¬ 
ση και ταχύτητα. Αν όμως είσαστε από 
τους λίγους τυχερούς, τότε να είσα- 
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στε σίγουροι ότι θα νομίσετε πως βλέ¬ 
πετε τηλεόραση! Πόσοι όμως έχουν 
486ϋΧζ/χγ με 152 ΜΒ ΗΑΜ (εντάξει, 
πλάκα κάνω) ή ΡθηΙίυπι; Και να σας πω 
και κάτι άλλο; Το Ν3803Γ Ββοίηρ σί¬ 
γουρα ΔΕΝ είναι το παιχνίδι που θα 
σας δώσει το κίνητρο να κάνετε εκείνο 
το υρ9Γ3άβ που τόσο καιρό σχεδιάζε¬ 
τε. Στον ήχο δεν έχουμε τίποτα το συ¬ 
γκλονιστικό, ότι έχουμε συνηθίσει τό¬ 
σα χρόνια από τα παιχνίδια του εί¬ 
δους. Βρουμ, σκρίιιιτς και κανέ¬ 
να “μπαμ” αν είστε αρκετά τυ¬ 
χεροί και πετύχετε κάποιο α¬ 
πό τα αντίπαλα αυτοκίνητα. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού; 
Απλούστατος. Ενα απλό 
)ογ8ΐίοΙ< αρκεί. Η αίσθηση ό¬ 
μως του “τιμονιού", η ανταπό¬ 
κριση του αυτοκινήτου δηλαδή, 
δεν είναι καθόλου καλή παρ’ όλο 
που στη συσκευασία του παιχνιδιού υ¬ 
ποστηρίζεται το αντίθετο. Τώρα ή εγώ 
είμαι εντελώς άχρηστος ή ο χειρισμός 
είναι φρικτός. Μάλλον και τα δύο. Και 


τώρα, σου λέει ο άλλος, τι γίνεται με 
το ρβηηθρίβγ; Μάλλον τίποτα της προ¬ 
κοπής! Τρέχετε άσκοπα γύρω γύρω 
σε μια πίστα χωρίς να μπορείτε να 
προσπεράσετε, ούτε καν να φτάσετε, 
εύκολα τους αντιπάλους σας και το ω¬ 
ραίο ξέρετε ποιο είναι; Προσπαθούσα 
επι μισή ώρα συνεχώς να “πετύχω" 
κάποιον αντίπαλο και να τον κατα¬ 
στρέψω αλλά ... τζίφος! Εκεί που 
τους έφτανα και πήγαινα να τους 
'εμβολίσω” καθοδηγούμενος 
από φονικά ένστικτα, αυτοί 
απλά παραμέριζαν και με 
άφηναν "σύξυλο”. Ε, τι 
παιχνίδι καταστροφής εί¬ 
ναι αυτό; Το αποτέλεσμα 
ξέρετε ποιο ήταν; “Εχωσα" 
ένα γερό ΓθδβΙ και ένα ξεγυ¬ 
ρισμένο άβΙΐΓθθ αμέσως μετά 
και το έριξα στο ΪΓβηδροιΙ Τγοοοπ 
... Αλήθεια σας είπα τι γέλιο έριξα μό¬ 
λις είδα στο κουτί ότι ζητάει 6 Μόγίθδ 
ΗΑΜ πιίηίπιυπη; Τι άσχετο ήταν και 
τούτο; 





ΓΕΝΙΚΑ 


Παρ’ όλο που υποσχόταν 
πολλά και είχε πίσω του και 
τις “δάφνες” του ΙηάγΟαί' 
ΗαοΙηβ, με ψιλο·απογοήτευ· 
σε. Η αλήθεια είναι ότι αν εί- 
σαστε σε θέση να παίξετε σε 
5νβΑ, τότε θα “πάθετε” από 
τα γραφικά. Αλλά οι “κοινοί 
θνητοί” δε νομίζω ότι χρειά¬ 
ζεται ή πρέπει να ασχολη¬ 
θούν ιδιαίτερα μαζί του. Σί¬ 
γουρα δεν είναι αυτό που πε- 
ρίμενα και που άκουγα ότι 
θα ήταν αλλά δεν είναι και 
για πέταμα! Οι φανατικοί 
του είδους θα ικανοποιη¬ 
θούν αλλά οι υπόλοιποι δε 
νομίζω ότι θα βρούν, και τί¬ 
ποτα το ιδιαίτερο. Καλό τε¬ 
χνικά αλλά κατά τα άλλα ... 


ΑΝΤΟΧΗ 





ΝοΙθηουθΙι ... 
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Ο λοι πλέον γνωρίζουν ότι η 
ΜίθΓορΓθ3β εμφανίστηκε 
και στηρίχθηκε στο χώρο 
με τη βοήθεια των υπέρο¬ 
χων εξομοιωτών που κυ¬ 
κλοφόρησε κατά και¬ 
ρούς. Αλλά και στο χώρο της στρατη¬ 
γικής η συγκεκριμένη εταιρεία διέπρε- 
ψε. Τι να θυμηθεί κανείς; Το ανεπανά¬ 
ληπτο ΙΙΡΟ: Εηθίπγ υπΚποννη, το απί¬ 
στευτο ΡίΓβΙθδ ή τα (υπερεκτιμημένα 
πλην όμως επιτυχημένα) ΟίνίΙίζαΙίοη 
και ΟοΙοπίζαίίοπ; Ακόμη μια επιτυχία 
στο χώρο της στρατη¬ 
γικής αρχίζει λοιπόν 
να διαφαίνεται στον ο¬ 
ρίζοντα. Πρόκειται για 
ένα φανταστικό παι¬ 
χνίδι το οποίο ακούει 
στο όνομα Τταπεροιΐ 
Τγοοοπ. Και ακούστε 
τι έπαθα. Μια ημέρα 
που λέτε, ο κ. Σάμιος 
μου έφερε το συγκε¬ 
κριμένο Οϋ-ΠΟΜ και 
για να πω την αλήθεια δεν πολυενθου- 
σιάστηκα. Και αρχίζω να παίζω και τα 
ξέχασα όλα! Παράτησα και το ΗθΙΙ, 
παράτησα και το 1)5 Νανγ Ρίράΐθτε, 
σταμάτησα ακόμη και να σηκώνω το 
τηλέφωνο! Ας δούμε όμως τα πράγμα¬ 
τα με τη σειρά. 

Κατ' αρχήν το σενάριο του παιχνιδι¬ 
ού. Ξεκινάτε το 1930 (μόλις επτά χρό¬ 
νια πριν πεθάνει ο μέγας Η. Ρ. 
Ι_ονθθΓ3ίΙ, άσχετο!) σαν πρόεδρος 
μιας νέας εταιρείας μεταφορών και έ¬ 
χετε ένα και μόνο σκοπό. Να μεγαλώ¬ 
σετε την εταιρεία σας και να την κάνε¬ 
τε μια κερδοφόρο επιχείρηση η οποία 


θα καταφέρει να αντέ- 
ξει μέχρι το 2030. 

Απλά πράγματα ε; Αμ 
δε! Εχετε τόσα πολλά 
πράγματα να κάνετε, 
ενώ πρέπει ταυτόχρο¬ 
να να “επιβλέπετε” και 
την πρόοδο των αντί¬ 
παλων εταιρειών. 

Οπως είναι φυσικό, μέσα σε έναν ο¬ 
λόκληρο αιώνα (1930-2030) η τεχνο¬ 
λογία εξελίσσεται συνεχώς, οπότε ό¬ 
πως καταλαβαίνετε τα σχήματά σας 
χρειάζονται αντικα¬ 
τάσταση μετά από 
κάποιο χρονικό διά¬ 
στημα. Φτιάχνετε σι¬ 
δηροδρομικούς σταθ¬ 
μούς αλλά και στά¬ 
σεις λεωφορείων, αε¬ 
ροδρόμια αλλά και α¬ 
ποβάθρες. Ξεκινάτε 
από τον κλασικό “μου¬ 
ντζούρη" και φτάνετε 
μέχρι το υπερσύγ¬ 
χρονο ΓηοηοΓ3ίΙ, από το τρικινητήριο 
ϋυηςθΓδ μέχρι το υπερηχητικό Οοη- 
οοτάθ. Συνδέετε πόλεις υπερπηδώ¬ 
ντας τα εμπόδια που παρουσιάζει το έ¬ 
δαφος, είτε κατασκευάζοντας γέφυ¬ 
ρες, είτε με κάποιο τούνελ. 

Μπορείτε να επικεντρώσετε το εν¬ 
διαφέρον σας στη μεταφορά επιβα¬ 
τών και ταχυδρομείου, αλλά και να 
συνδέσετε μεταξύ τους κάποιες απο¬ 
μακρυσμένες εγκαταστάσεις, ανάλο¬ 
γα με το τι παράγει η μια και τι ζητά η 
άλλη. Μπορείτε να μεταφέρετε κάρ¬ 
βουνο από κάποιο ορυχείο σε ένα 
σταθμό παραγωγής ρεύματος ή να 


συνδέσετε μια πετρε¬ 
λαιοπηγή με τα τοπι¬ 
κά διυλιστήρια. Φυσι¬ 
κά το ιδανικό θα ήταν 
να επιτύχετε όλα τα 
παραπάνω, αλλά ο α¬ 
νταγωνισμός είναι ι¬ 
διαίτερα σκληρός. 
Κατά καιρούς διακη¬ 
ρύσσονται διάφοροι διαγωνισμοί για 
κάποια συγκεκριμένη διαδρομή και η 
εταιρεία που θα καταφέρει να κάνει 
την επιθυμητή μεταφορά έχει κάποια 
καθόλου ευκαταφρόνητα επιπλέον 
κέρδη, καθώς η τιμή της μεταφοράς 
διπλασιάζεται ή και τριπλασιάζεται για 
έναν ολόκληρο χρόνο. Οπως βλέπετε 
έχετε πάρα πολλές διαφορετικές επι¬ 
λογές να κάνετε και, δυστυχώς, πολύ 
λίγα χρήματα στην αρχή. Γι' αυτό το 
λόγο αποφάσισα να σας δώσω κάποια 
μικρά ίίρ5 ώστε να ξεκινήσετε το παι¬ 
χνίδι με τις καλύτερες προϋποθέσεις. 
Κατ’ αρχήν πρέπει να τονίσω ότι το πιο 
προσοδοφόρο μέσο μεταφοράς είναι 
το τρένο, και μάλιστα είναι ένα από τα 
πιο γρήγορα. Μη διστάζετε να κάνετε 
μεγάλες διαδρομές εάν τα μέρη που 
συνδέετε φαίνονται κερδοφόρα. Χρη- 
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σιμοποιείτε πολύ το χάρτη για να σχε¬ 
διάσετε τη διαδρομή που θα ακολου¬ 
θήσετε κάθε φορά, ώστε να μη βρεθεί¬ 
τε ξαφνικά μπροστά σε κάποιο ανυ¬ 
πέρβλητο και ενοχλητικό εμπόδιο. Θα 
βοηθούσε πολύ αν δημιουργούσατε ε- 
ξειδικευμένες γραμμές, είτε για μετα¬ 
φορά επιβατών, είτε για μεταφορά κά¬ 
ποιων άλλων “αγαθών" και όχι λίγο απ’ 
όλα. Τα λεωφορεία και τα υπόλοιπα ο¬ 
δικά οχήματα προσωπικά τα χρησιμο¬ 
ποιώ μόνο για μεταφορές μικρών απο¬ 
στάσεων, μέσα στις πόλεις συ¬ 
γκεκριμένα, ενώ τις μεγαλύ 
τερες αποστάσεις τις καλύ¬ 
πτω με τραίνα ή σπανίως, 
με αεροπλάνα. Επίσης 
πρέπει να ξέρετε ότι όσο 
πιο γρήγορα φτάσει κάτι 
στον προορισμό του, τόσο 
περισσότερα λεφτά θα λάβετε 
για τη μεταφορά του, οπότε το κα¬ 
λύτερο που έχετε να κάνετε είναι να ε- 
πιλέξετε τη συντομότερη διαδρομή. 
Αυτά τα ολίγα σαν βοήθεια για να ξεκι¬ 
νήσετε. Και πάμε στα τεχνικά του παι¬ 
χνιδιού. Αλήθεια, σας άρεσαν τα γρα¬ 
φικά του 3ίπι ΟίΙγ 2000; Αν ναι, τότε εί¬ 
μαι σίγουρος ότι θα λατρέψετε αυτά 
του ΤΓβηεροιΙ Τγοοοη τα οποία και πιο 
λεπτομερή είναι και με καλύτερη κίνη¬ 
ση, παρ’όλο που είναι και αυτά σε 
640χ480 ανάλυση και με την ίδια προ¬ 
οπτική. Πραγματικά η λεπτομέρεια 
αλλά και η κίνηση των διαφόρων οχη¬ 
μάτων αλλά και των ΡαοΚςΐΌυηάδ είναι 


Χρήσιμο- 
ποιήστε τις 
ελληνικές συγκοινω¬ 
νίες ώστε να ξέρετε 
ακριβώς τι πρέπει 
να αποφύγετε... 



φανταστική, ενώ τα χρώματα είναι ευ¬ 
χάριστα και πλούσια. Η ποικιλία των 
κτιρίων είναι τεράστια, ενώ τα δριϊΐθδ 
των οχημάτων πολύ σπάνια μοιάζουν 
μεταξύ τους. 

Και μην ξεχνάτε ότι μέσα από το 
ΤΓαπδροιΐ Τγοοοη βλέπετε την εξέλιξη 
στον τομέα των μεταφορών σε έναν ο¬ 
λόκληρο αιώνα. Οπότε καταλαβαίνετε 
ότι τα οχήματα παρουσιάζουν τερά¬ 
στια ποικιλία. Τι άλλο να ζητήσει κα¬ 
νείς από ένα παιχνίδι στρατηγικής 
στον τομέα των γραφικών; Αλλά 
και στον ήχο η ποιότητα κυ¬ 
μαίνεται σε υψηλότατα επί¬ 
πεδα. 

Υπάρχουν πάρα πολλές 
διαφορετικές μουσικές οι 
οποίες όμως, δυστυχώς, 
περιορίζονται σε \βζζ θέμα¬ 
τα (μπλιάχ!). Αυτό που μου ά¬ 
ρεσε πραγματικά είναι ότι μόλις ε- 
πιλέξετε το ίοοη της μουσικής εμφανί¬ 
ζεται ένα ρβπθΙ το οποίο θυμίζει πολύ 
έντονα κάποιο ννβνβ ρΐ3γβτ των 
\Λ/ίηάοννδ. Εξοχο! Εκεί όμως που εντυ¬ 
πωσιάστηκα είναι στον τομέα των ηχη¬ 
τικών εφφέ. Απίστευτα πράγματα! 
Οταν ξεκινάει κάποιο τραίνο, το ακού- 
τε να σφυρίζει, ακούτε τη μηχανή του 
λεωφορείου, τους κινητήρες του αε¬ 
ροπλάνου ή την κόρνα του πλοίου. Εί¬ 
ναι αλήθεια ότι κλείνω συνεχώς τη 
μουσική για να ακούω καλύτερα αυτά 
τα υπέροχα ηχητικά εφφέ. Στον τομέα 
του χειρισμού τα πράγματα είναι α- 
πλούστατα. 

Εκτελείτε όποια ενέργεια θέλετε μέ¬ 
σα από ένα ευκρινέστατο ίοοη Γηοηυ 
το οποίο βρίσκεται στην κορυφή της 
οθόνης και σας επιτρέπει να κάνετε 
κυριολεκτικά ότι θέλετε. 

Μόλις επιλέξετε κάτι, τότε εμφανίζε¬ 
ται το υπο-πιβηυ το οποίο μπορείτε να 
μετακινήσετε σε όποιο σημείο της ο¬ 
θόνης θέλετε και να το κλείσετε όποτε 
χρειαστεί. Τι πιο απλό; 



ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι αλήθεια ότι πληθαί· 
νουν μέρα με την ημέρα οι 
καλοί τίτλοι στο χώρο της 
στρατηγικής, αλλά δυστυ¬ 
χώς πολύ λίγοι πλησιάζουν 
το επίπεδο του ΊΥαιιεροιΊ 
Τγοοοη το οποίο έχω ήδη 
κατατάξει στην τρίτη θέση 
των προτιμήσεών μου στα 
παιχνίδια του χώρου. Αυτό 
πιστεύω ότι τα λέει όλα ... 
Υπέροχα γραφικά και ήχος, 
φοβερά πλούσιο ρβιπορίαγ, 
απλούστατος χειρισμός, 
πρωτότυπο θέμα, αλλά και 
διαολεμένη εθιστικότητα. 
Μην το χάσετε! 


ΑΝΤΟΧΗ 

33 % 


ΡβηΙβδΙίοο (κι ας μην 
έχει Κουλιανού)! 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

90 

ΗΧΟΣ 

89 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

92 

ΓΕΝΙΚΑ 

90 


υ$ΕΗ 
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Του Π. Δημόττουλου 




Α λήθεια, θυμάστε εκείνο το 
ρυζζΐθ 93ΓΠΘ που κυκλοφόρησε 
πριν από αρκετό καιρό τόσο 
στα ηλεκτρονικά όσο και στους 
υπολογιστές. Αναφέρομαι φυσικά στο 
πασίγνωστο δΡεηςόβί το οποίο βασι¬ 
ζόταν σε ένα αρχαίο κινέζικο παιχνίδι. 
Κάτι τέτοιο είναι και το Τβηάο, μόνο 
που βασίζεται σε ένα παλαιό παιχνίδι 
το οποίο παιζόταν στο χώρο της Κα- 
ράίβικής, το ΜβΙΙίουάβηβ. Ποτέ δε μου 
άρεσαν τα ρυζζΐβ ςβπιβε και σίγουρα 
το Τβηάο δεν είναι αυτό που θα κατορ¬ 
θώσει να με κάνει να αναθεωρήσω τις 
απόψεις μου. Το Τθηόο λοιπόν είναι έ¬ 
να παιχνίδι λογικής για \Λ/ίηόοννδ. 

Το κάθε επίπεδο αποτελείται από 
κομμάτια, μέχρι και 144, και εσείς έχε¬ 
τε να κάνετε μόνο ένα απλούστατο 
πράγμα. Πρέπει να “ζευγαρώσετε” και 
να αφαιρέσετε όμοια κομμάτια από το 
όθ3Γό, ενώ αν παίζετε εναντίον του υ¬ 
πολογιστή θα πρέπει να σκέφτε¬ 
στε γρήγορα, ώστε να βγάζε¬ 
τε τα κομμάτια πριν σας 
προλάβει ο υπολογιστής. 

Υπάρχουν τρία διαθέσιμα 
τηοάθδ με διαφορετικά 
σύμβολα το καθένα. Επίσης 
μπορείτε να παίξετε εναντίον 
κάποιου άλλου παίκτη αλλά μόνο 
μέσω δικτύου. Τα κομμάτια σε κάθε ο¬ 
θόνη χωρίζονται σε διαφορετικά επί¬ 
πεδα και όπως καταλαβαίνετε πρέπει 
να τα διώξετε όλα, λαμβάνοντας υπό¬ 
ψη ότι μπορείτε να αφαιρέσετε μόνο 


τα κομμάτια τα οποία 
έχουν δύο από τις έξι 
πλευρές τους κενές. 

Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού δεν παρουσιά¬ 
ζουν τίποτα το αξιο¬ 
σημείωτο, άλλωστε δε 
χρειάζεται για τέτοιου 
είδους παιχνίδι, ενώ 
τα περισσότερα κομ¬ 
μάτια έχουν επάνω 
τους παιδικά σχέδια, 
σχήματα και κάτι σαν 
κινέζικα σύμβολα, όλα 
με έντονα χρώματα. 

Αυτό που κάπως διασώζεται είναι κά¬ 
ποια ά3θΙ<9Γουηάδ που εμφανίζονται 
και είναι πολύ όμορφα σχεδιασμένα, 
αλλά και πάλι δεν αρκούν. Οσο για τον 
ήχο, τι να πω; Οτι δεν ακούγεται τίπο¬ 
τα; 

Και λίγο θα είναι αφού έχουμε μόνο 
ελάχιστα ηχητικά εφφέ και καθόλου 
μουσική I Αυτό που δε μπορώ με 
τίποτα να καταλάβω είναι γιατί 
χρειάστηκε ένα ολόκληρο Οϋ 
για ένα τέτοιο παιχνίδι. Και μη 
μου πείτε ότι δε χώραγε σε δι- 
σκέττες; 

Τέλος πάντων! Οφείλω όμως να 
ομολογήσω ότι είναι σχετικά πιο εύκο¬ 
λο από το 8Ιΐ3Π9ΐΐ3ί μια και τα σύμβο¬ 
λα διακρίνονται καλύτερα αφού δεν 
φαίνονται όλα ίδια. Αλλά δεν ξέρω, το 
3(ΐ3Π9ά3ί μου φάνηκε αρκετά πιο δο¬ 
μημένο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αφού όλοι ξέρουν πόσο μισώ 
τα ρυζζΐβ οβηιβε, γιατί τα 
φορτώνουν σε εμένα; Ενα 
παιχνίδι με πάρα πολλές ο· 
μοιότητες με το ΕΙιαηβΗαΙ αν 
και όχι τόσο καλό (;;;). Μέ¬ 
τρια τα γραφικά, ανύπαρ¬ 
κτος ο ήχος και αφάνταστα 
κουραστικό κα: επαναλαμ¬ 
βανόμενο το ααιπορίαγ. 
Αντοχή μηδέν και δε δύναμαι 
να κατανοήσω γιατί είναι σε 
ΟΟ-ΗΟΜ. 



Καλύτερα νατό 

αποφύγετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

75 

ΗΧΟΣ 

45 

©ΑΛΛΕΡΙΑΥ 

50 

ΓΕΝΙΚΑ 

Ξ 


Σκεφτειτε 
το καλά. 
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ΤΗ0ΜΑ5 50ΡΤ 


ΟΟΜΡυΤΕΒ & 80ΓΠΑΤΑΚΕ 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3832551 - 3815362 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΛΙΑΝΙΚΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΑΙ.ΡΑ4 
(ισχύει από 1-8-1994) 


ΙΠίβΙ 

Αϋΐ486 

ΟγΐΊΧ 

3860Χ-40 ΜΗζ 


130.000 


4868Χ-33 ΜΗζ 

160.000 



4860Χ-33 ΜΗζ 

200.000 



4860Χ-40 ΜΗζ 


186.000 

178.000 

4860X2-50 ΜΗζ 

195.000 


183.000 

4860X2-66 ΜΗζ 

210.000 

204.000 

204.000 

4860X2-80 ΜΗζ 


248.000 


4860X4-100 ΜΗζ 

350.000 




Τα συστήματα περιλαμβάνουν: Μίπί ΤοννθΓ, 4ΜΒ κεντρική μνήμη επεκτάσιμη έως τα 128πιΡ, 256ΚΙ) εαείΐθ ηποπτοιγ 
τα 486 συστήματα και 2 νΕ 3 Α ίΟΟΑί Βυ$ & 128Κ53είιβ τα 386, νΟΑ κάρτα οθόνης με 256Κ6 που επεκτείνεται 
έως 512Ι<6, μονάδα ελέγχου για 2 άίδΙ< άπνβδ & 2 Ηδτά ϋίδλ ϋπνθδ, 2 σειριακές θύρες (1 των 25 ρίπδ & 1 των 9 
ρίπε), 1 Οδπηβ ΡογΙ, πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων με ελληνικούς χαρακτήρες, ΒΟΜ ΡβδδννοΓά ΡΓοΙβεΙίοπ & ενσω- 


ματωμένα διαγνωστικά. 0Ι3Κ ΟΡΙΝ/Ε 1,44 ή 1,2. 

ΟΘΟΝΕΣ 

νΟΑ ΜΟΝΟ 32500 

ΜΟΝΟ νΟΑ ΡΗΙϋΡδ 39400 

ΟΟίΟΒ δνΟΑ 14"0,28 άοΐ 68800 

3νθΑ 14"0,28 άοί ΗΑΝΤΑΡΕΧ ΟΒΥδΤΑί 86300 
δνΟΑ 14Ό.28 άο! ΚΡΟ 1451 92500 

δνΟΑ 14-0,28 άοΙ ΗΑΝΤΑΡΕΧ Μ3 1492 98800 

δνΟΑ 15Ό,28 άο( ΚΡΟ 1511 123800 

δνΟΑ 15"0,28 άοί ΚΡΟ 1506 143800 

δνΟΑ 15"0,28 άοί ΡΗΙΙΙΡ3 1520 156300 

δνΟΑ 15"0,28 άοί ΑΟΙ 40Ρ 156300 

3νΘΑ 17"0,28 άοί ΚΡΟ 1718 275000 

δνΟΑ 17"0,28 άοί ΑΟΙ 5Α 292500 

ΟΑΜΕ5 00 ΚΟΜ-ΡΟ 


υΡΟΒΑΟΕ 


ΜΥδΤ - ΟϋΡΙΟΜ Ρϋ 

ΙΟΠϋδΟΡΤΗΕ ΒΕΑΜ8 ΡΟ 
ΝΑ50ΑΗ ΗΑΟΙΝΟ 
ΟΗΑΙίΕΝΟΕ ΡΟ 

ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΟΟΡΕΕ II ΟϋΒΟΜ 
ϋΑΡΚ δυΝ ΟΟΡΟΜ 

ΟΗΕΑΤυΒΕ δΗΟΟΚ ΟϋΒΟΜ 
ΡΙΡΤΗ ΡίΕΕΤ ΡΟ 

ΡΑΙϋΕΝ ΡΟ 

δΟΟΟΕΒ δυΡΕΡΙδΤΑΡΙδ ΡΟ 
δΤΑΡ ΡΕΑΟΗ ΡΟ 

□ΟΝ ΚΙΝΟ ΡΟ 

ΑΙΑϋΟΙΝ ΡΟ 

ΟΥΟΙΟΝΕ3 ΡΟ 

ΡΙΥΙΝΟ ννίΝΟδ ΡΟ 

ΕΟδΤΑΤΙΟΑ ΡΟ 

δυΡΕΡί ρβοο ρο 

ΡΙΙΟΗΤ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ II ΡΟ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΕΙΙΗΟΡΕ ΡΟ 
ΝΑδΟΑΒ ΡΑΟΙΝΟ ΡΟ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


Ηϋ 170ΜΒ 

46300 

Ηϋ 270ΜΒ 

59750 

Ηϋ 345ΜΒ 

60800 

Ηϋ 405ΜΒ 

68800 

Ηϋ 545ΜΒ 

82800 

Ηϋ 730ΜΒ 

103000 

Ηϋ 1033ΜΒ 

162500 


386ΟΧ-40 

ΟΑίί 

4863Χ-33 

ΟΑΙΙ 

4860Χ-33 

ΟΑΙΙ. 

4860X2-50 

ΟΑΙΙ 

4860Χ-50 

ΟΑΙΙ 

4860X4-100 

ΟΑΙΙ. 

4860X2-66 

ΟΑίί 



00 ΒΟΜ 0ΒΙΥΕ5 

δΟΝΥ 00υ-33Α 

46300 

Τ03ΗΙΒΑ ΧΜ-4101Β 

101700 


ΡΙΟΡΡΥ 0Ι5Κ ΟΒΙΥΕΒ 

5.25" 1.2πί5 

15000 

3.5" 1.44γπ0 

11900 


ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΑΒΟ 

νΟΑ 256 ΚΒ ΙύΡ ΤΟ 512Κ 

9400 

ΟΙ 5424 1ΜΒ Ι3Α, ΤΒΙΙΕ ΟΟίΟΒ 

23200 

Οί 5428 1 ΜΒ νί-Βυδ, ΤΒΙΙΕ ΟΟίΟΒ 

32500 

ΑΒΚ 1ΜΒ νί-Βυδ, ΤΒΙΙΕ ΟΟίΟΒ 

33800 

ΝΟΒ 1 ΜΒ νί-Βυδ, ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ 

37500 

Οί 5434 1ΜΒ ΡΟΙ, ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ 

44500 

ΑΒΚ 2ΜΒ νί-Βυδ, ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ 

48800 

ΝΟΒ 2ΜΒ νί-Βυδ, ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ (800 χ 600) 

56300 

Οί 5434 2ΜΒ ΡΟί, ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ (800 X 600) 

62500 

ΑΟΧ016 1ΜΒ ΡΟΙ, ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ 

77500 

Οί 5434 4ΜΒ ΡΟΙ, ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ (1024 χ 768) 

96300 

ϋΙΑ ΜΟΝΟ δΤΕΑίΤΗ 64 2ΜΒ VI Βυδ, 


ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ (800 χ 600) 

123750 


ϋΕΤ 3ΤΗΙΚΕ (ΑΟΑ) 
3ΕΝ5ΙΒΙΕ δΟΟΟΕΒ ΙΝΤ. ΕϋΙΤΙΟΝ 
ΡΙΡΑ 3000ΕΒ 
ΒΙ3Ε ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤδ 
ΑίίΑϋΙΝ (ΑΟΑ) 

ΤΟΡ ΟΕΑΒ II (ΑΟΑ) 
ϋΕΑΤΗ ΜΑδΚ 1.3 ΑΟΑ 
ΚΙΟΚ ΟΡΡ III ΕυηΟΡΕΑΜ ίΕΑΟΙΙΕ 
ύυΝΟΙ,Ε δΤΡΙΚΕ 
ίΟΠϋδ ΟΡ ΒΕΑΙΜ3 
δΗΑϋΟνν ΡΙΟΗΤΕΒ 
ΡΡΕΑΜνί/ΕΒ 




ΑΜΙΟΑ 1200.ΟΑίί 


ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΗΑΜ 512Κ. 

ΕΧΡΑΝ3Ι0Ν ΗΑΜ 2-8 ΜΒ. 

ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΗΑΜ 2ΜΒ 

για 600/1200. 


6θΤν για ΑΜΙΟΑ. 


δΟΙΙΝΟ 5ΑΜΡΙΕΗ ΜΙΟΙ. 


ΟΟΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ. 


σπινεδ. 


ΟΕΝΙΟΟΚ 3000. 


00Υ5ΤΙ0Κ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 
ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΙ ΚΑΙ ΔυΤΟΡΙΗΕ Μ.ΟΝΟ . 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΟΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 

ΚΑΙ ΟΑΤΑ ΒΑ5Ε. 

...2500 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΜΟυδΕ 
Μθυ$Ε ΡΑΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 


ΚΕΥΒΟΚϋ 101 

ΜΟΝΟ 

5600 


Π Ρ Ο Σ Ο X Η 
ΓΙΑ ΑΜΚ;Α 1200 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ ΟΟΝΤΚΟΙΛΕΚ 
ΓΙΑ 3 ν 2 Ηϋ- ΑΤ Βϋ5 
ΜΕ ΔΙΚΟ ΤΟΥ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
25.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
I ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 
I_I 
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ΗΟυδΕ 

ΕΙΩΟΙΟΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟΟΩ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

4860Χ/40, 2χ ΟΟ-ΗΟΜ, 
ΟοΓηριΌ 5ουηό Ργο 


Του Π. Δημόπουλου 


ΜΙίίΕΝΝίυΜ 

αΛΠον 


0 πλειστηριασμός της χιλιετίας. 
Μάλιστα. Ωραίος τίτλος. Να 
δούμε τώρα πια τι άλλο μπορεί 
να ακούσουμε. Είναι αλήθεια ότι αντι¬ 
μετώπιζα με πολύ σκεπτικισμό, αρχι¬ 
κά τουλάχιστον, αυτό το παιχνίδι. Για 
να σας πω την αλήθεια δεν ήμουν σί¬ 
γουρος αν όντως επρόκειτο για παι¬ 
χνίδι ή για κάποιο είδος εγκυκλοπαί¬ 
δειας. Τελειώνει που λέτε το 
ίη5(3ΐΐ3ΐίοη στα \Λ/ίπόοννδ (ήδη ξεκινή¬ 
σαμε με μειονέκτημα, ξέρετε ότι μισώ 
τα ννίπόοννε) και παρατηρώ ένα δεύ¬ 
τερο δισκάκι ΟΩ-ΗΟΜ στη συσκευα- 
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σία ενώ ταυτόχρονα διαβάζω ότι πε¬ 
ριέχει το σενάριο του παιχνιδιού. 

Ορίστε; Μάλιστα φίλοι μου. Μέσα 
στο δεύτερο ΟΩ του ΜϊΙΙβηηϊυππ 
Αυοίίοη (όλο το μπερδεύω με το αλη¬ 
σμόνητο ΜίΙΙβηηίυιτι ΡβΙοοη) περιέ- 
χεται κάτι σαν ταινία μικρού 
μήκους η οποία μας δίνει 
μια άκρως κατατοπιστική 
εικόνα του κόσμου μας στις 
αρχές του επόμενου αιώνα 
και χιλιετίας. Ενας ακήρυ- 
χτος οικονομικός πόλεμος έ¬ 
χει ξεσπάσει ανάμεσα στις 
δυο πιο ανθηρές οικονομίες 
της εποχής, την αμερικανική 
και την ευρωπαϊκή. Σύντομα ξε- 
σπούν και στρατιωτικές συρράξεις 
και ο Ο.Η.Ε. αποφασίζει να πάρει την 
κατάσταση στα χέρια του. Καταργεί 
τα υπάρχοντα κράτη και ιδρύει ένα 
ενιαίο παγκόσμιο κράτος με κοινή οι¬ 
κονομία και κοινό νόμισμα, το δολά¬ 
ριο των Ηνωμένων Εθνών. Μέχρι τό¬ 
τε το μοναδικό πράγμα που είχε μεί¬ 
νει αλώβητο από τις διαμάχες ήταν η 
τέχνη. 

Τώρα όμως η κατάσταση έχει γίνει 
απελπιστική. Ιδιώτες έχουν συγκε¬ 
ντρώσει τεράστιες ποσότητες έργων 
τέχνης τα οποία πλέον δεν εκτίθο- 
νται και τα μουσεία βρίσκονται σε 
τραγική κατάσταση και εξαναγκάζο¬ 
νται να ξεπουλήσουν ότι τους έχει α- 
πομείνει προκειμένου να αποφύγουν 
την καταστροφή. Και εδώ όμως επε- 
νέβη ο Ο.Η.Ε. κάνοντας ριζικές με¬ 
ταρρυθμίσεις. Απαγορεύεται νομο¬ 
θετικά η κάθε αγοραπωλησία έργων 
τέχνης με μια εξαίρεση. Ιδρύεται ένα 


κεντρικό Αυοίίοη Ηουεθ μέσα στο ο¬ 
ποίο επιτρέπεται ο πλειστηριασμός 
ορισμένων έργων τέχνης, ίσως των 
σημαντικότερων. Ακόμη δημιουργεί- 
ται ένα δίκτυο αγορα¬ 
πωλησίας, το Ιπίο- 
ϋηΚ, μέσω του οποί¬ 
ου “κινούνται” όσοι 
λαβαίνουν μέρος 
στον πλειστηρια- 
σμό. Φυσικά μόνο 
ορισμένα άτομα 
μιας κάποιας οι¬ 
κονομικής επιφάνει¬ 
ας έχουν δικαίωμα να λάβουν 
μέρος είτε για προσωπικό όφελος εί¬ 
τε σαν μεσάζοντες για αγορές τρί¬ 
των. Ο πλειστηριασμός ανοίγει τις 
πόρτες του στο κοινό και γίνεται το 
(ιβρρθπίης της εποχής. Κάπου εδώ 
μπαίνετε εσείς στο κόλπο. Επιλέγετε 
έναν από τους διαθέσιμους χαρα¬ 
κτήρες, εγώ προτιμώ τον Γερμανό 
ϋίθΐθΓ Η333 αν και ο Ιάπωνας, ο 
ΤβΚθδΜ Μοπ, έχει πολύ ογόθΓρυπΚ 
ΙοοΚ, και αρχίζετε τη συλλογή πλη¬ 
ροφοριών για το ποια κομμάτια θα 
“χτυπήσετε". Μέσω του Αά-Νβί μπο¬ 
ρείτε να δείτε ποια κομμάτια ζητού¬ 
νται και σε τι τιμές (ένα μικρό Ιίράκι, 
να προτιμάτε τα “πακέτα" διότι δί¬ 
νουν πολύ υψηλές τιμές) κυμαίνο¬ 
νται. Αλλά δεν αρκεί αυτό. Πρέπει σε 
κάθε διάλειμμα να συνομιλείτε με 
τους υπόλοιπους παρευρισκόμε- 
νους και να παρακολουθείτε ανελλι¬ 
πώς τηλεόραση γιατί μαθαίνετε διά¬ 
φορες πολύτιμες πληροφορίες για 
πολλά κομμάτια. Εκεί όμως που α¬ 
ντλείτε τις περισσότερες πληροφο- 
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ρίες είναι στο γραφείο του επιστάτη, 
είτε διαβάζοντας εφημερίδα, είτε α- 
κούγοντας ραδιόφωνο, είτε βλέπο¬ 
ντας και πάλι τηλεόραση. Να είσαστε 
σίγουροι ότι θα χρειαστείτε 
μεγάλες ποσότητες χαρ¬ 
τιού μια και οι σημειώ¬ 
σεις αυτών που μαθαί¬ 
νετε θα σας αποβούν 
κάτι παραπάνω από 
χρήσιμες. Μπείτε λοι¬ 
πόν στο δωμάτιο του 
πλειστηριασμού και αρχί- 
στε το ποντάρισμα. Ισως να 
δυσκολευτείτε να ξεχωρίσετε τι πρέ¬ 


πει να “χτυπήσετε” αρχι¬ 
κά, αλλά σιγά σιγά θα το 
βρείτε. Και ερχόμαστε 
στο μεγαλύτερο μειονέ¬ 
κτημα του παιχνιδιού. 
Αποτελείται από μια και 
μόνη ημέρα, χωρισμένη 
σε τρία τμήματα. 

Ο σκοπός σας είναι να 
έχετε τα περισσότερα 
χρήματα, είτε στο 
ροιίοίοΐϊο είτε οεείι, απ’ ό¬ 
λους στο τέλος αυτής της 
ημέρας. 

Δεν είναι ιδιαίτερα εύκο¬ 
λο αλλά ούτε και δύσκολο. 
Και μόλις τελειώσει η ημέ¬ 
ρα βλέπετε το τέλος του 
χαρακτήρα που κέρδισε, 
είτε είστε εσείς είτε είναι 
άλλος, και αυτό ήταν. Πάλι 
από την αρχή! Φυσικά ο 
κάθε χαρακτήρας έχει δια¬ 
φορετικό τέλος ενώ και τα 
έργα τέχνης του κάθε 
πλειστηριασμού είναι δια¬ 
φορετικά αλλά ... . 

Τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού είναι το λιγότερο έξο¬ 
χα. Ομορφες ΓβηάθΓθά 
προσωπογραφίες αλλά 
και δωμάτια ενώ κατά τη 
μετακίνησή σας ανάμεσα 
στα διάφορα δωμάτια βλέ¬ 
πετε τη διαδρομή σας με 
αρκετά καλή κίνηση. Οι 
φωτογραφίες των έργων 
τέχνης, υπαρκτών και μη, 
είναι έξοχες και σίγουρα 
θα αποκομίσετε πολλές 
χρήσιμες γνώσεις μια και 
τα στοιχεία που τις συνο¬ 
δεύουν είναι πλήρη και ιστορικά α¬ 
κριβή. Αυτό όμως που μου έκανε τε¬ 
ράστια εντύπωση είναι οι συνομι¬ 
λίες. Μου θύμισαν εφιάλτες ή ονειρι¬ 
κές σκηνές από ου II ταινίες ή ακόμη 
περισσότερο “ψυχεδελικές" σκη¬ 
νές από παραλήρημα λόγω χρή¬ 
σης παραισθησιογόνων. Του¬ 
λάχιστον στις ταινίες κάπως έ¬ 
τσι τα δείχνουν. Εμφανίζονται 
οι δυο χαρακτήρες που συνο¬ 
μιλούν παρουσιάζοντας απί¬ 
στευτες αλλοιώσεις και μετα¬ 
μορφώσεις, ενώ και διάφορες 
“γκραβούρες" που κάνουν την εμφά¬ 


Ετοιμαστείτε 
για μια αλλόκοτη 
και εντελώς νέα ; 
εμπειρία. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σίγουρα ένα από τα πιο πρω¬ 
τότυπα παιχνίδια που έχω 
δει ποτέ. Τόσο σαν θέμα όσο 
και σαν τεχνική και δομή, το 
ΜίΙΙβηηίυιη Αυοϋοη με κα¬ 
θήλωσε μπροστά στο μόνι¬ 
τορ μέχρι που το τελείωσα. 
Τα γραφικά είναι φανταστι¬ 
κά αλλά οι συνομιλίες είναι 
αυτές που κλέβουν την πα¬ 
ράσταση. Αν υπήρχε 
αάνοηΙυΐΌ τρόμου με τέτοι¬ 
ες σκηνές σίγουρα θα ήταν 
το αγαπημένο μου παιχνίδι 
(απλά ιδέες δίνω ...). Τεχνικά 
άρτιο, με σωστή τεκμηρίωση 
του σεναρίου και ενδιαφέ¬ 
ρον 9 3>ηβ 'Ρΐ 3 Υ> το 
ΜΙΙΙβηηίυιπ Αυοϋοη είναι ότι 
πρέπει για τον “ψαγμένο” 
και απαιτητικό παίκτη που 
ανα ζητάει κάτι το εντελώς 
διαφορετικό. 


νισή τους δίνουν στη συνομιλία έντο¬ 
νη συναισθηματική φόρτιση αλλά και 
ένα πολύ αλλόκοτο ίθθΐίηρ το οποίο, 
εγώ προσωπικά, το βρήκα πολύ ουίί. 
Κυριολεκτικά με μάγεψε. Μπράβο 
ΕίάοΙοπ! Ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
εξίσου καλός. Υπάρχουν όμορφες ε¬ 
κτελέσεις διαφόρων πασίγνωστων 
μουσικών θεμάτων της κλασικής 
μουσικής όπως ο Γαλάζιος Δούνα¬ 
βης (ααχ, τι εποχές ΕΙίΙθ μου θύμισε 
αυτό ...) και άλλα διάφορα. 

Η ομιλία είναι πολύ καθαρή ενώ ο 
κάθε χαρακτήρας έχει μια ιδιαίτερη 
προφορά, ανάλογα με την εθνικότη¬ 
τά του. 


ΑΝΤΟΧΗ 

ΪΙϊί 



Αλλόκοτα όμορφο. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

Ηθηβςβάθ/δθηδίόΙθ δοίίννβτθ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ3Α500 1ΜΒ 


Του Κ.Μάνου 


Τ ο ΚίοΚ Οίί 2 παραμένει το 
καλύτερο αθλητικό παιχνίδι 
όλων των εποχών. Ομως το 
δθηδίόΐθ 3οοοθγ έχει δύο α¬ 
ντικειμενικά ρεκόρ: είναι ο αθλητι¬ 
κός εξομοιωτής που πούλησε τα πε¬ 
ρισσότερα κομμάτια από όλους και 
σίγουρα ένα από τα Ιορ-δθΙΙίης παι¬ 
χνίδια της ΑπΊίςβ! 

Οποιος όμως δει για πρώτη φορά 
το δ\Λ/Οδ θα πει “Πω, πω πόσο μοιά¬ 
ζει με το πρώτο μέρος". Ενα πρώτο 
μέρος που κυκλοφόρησε πριν από 
δύο χρόνια περίπου. Είναι αλήθεια 
ότι τα περισσότερα στοιχεία που έ¬ 
καναν το δθηδίόΐθ δοοοθΓ επιτυχία 
έχουν διατηρηθεί αλλά αυτό σίγου¬ 
ρα δεν είναι κακό! Ετσι η μπάλα δεν 
παραμένει κολλημένη στα πόδια 
των παικτών όταν κάνουν τις κινή¬ 
σεις τους, τα δρπίθδ είναι μικρά και 
το γήπεδο αρκετά μεγάλο ώστε να 
επιτυγχάνεται μια ρεαλιστική ανα¬ 
λογία, υπάρχει είΙθΓίουσό στις μπα¬ 
λιές σας και καταπληκτικοί τερμα¬ 
τοφύλακες, ενώ μπορείτε να επιλέ¬ 
γετε και μερικές απίστευτα πρωτό¬ 
τυπες ομάδες όπως η μεικτή 
ΒΙΒΛΟΥ(!) ή η ομάδα των οδηγών α¬ 
γωνιστικών αυτοκινήτων! 

Ομως είναι και τα νέα στοιχεία 
που το κάνουν ακόμα καλύτερο. 
Λοιπόν, εκτός από το αγωνιστικό 
μέρος υπάρχει αυτή τη φορά και έ¬ 
να προπονητικό. Τον τελευταίο και¬ 
ρό τα παιχνίδια όπου ο παίκτης 
παίρνει το ρόλο του προπονητή 
γνωρίζουν άνθιση και η δβηδίόΐβ δεν 
έχασε την ευκαιρία να εμπλουτίσει 
το 93ΓΠθρΐ3γ της. Μερικά κύρια 
στοιχεία της προσπάθειας αυτής εί¬ 
ναι ότι σε κάθε παίκτη έχει δοθεί και 



μία χρηματική αξία την οποία πρέ¬ 
πει να φροντίσετε να διατηρεί και να 
είναι ανταγωνιστικός τόσο στο τρα¬ 
πέζι των διαπραγματεύσεων/μετα- 
γραφών όσο και στον αγωνιστικό 
χώρο. Αν αποφασίσετε να ακολου¬ 
θήσετε την καριέρα του προπονη- 
τή/μάνατζερ να ξέρετε ότι 
δεν έχετε κανέναν έλεγχο 
πάνω στους παίκτες ενώ 
παίζετε στο γήπεδο. Μπο¬ 
ρείτε όμως σε κάθε περί¬ 
πτωση να αλλάζετε τους 
παίκτες και την τακτική της 
ομάδας. 

Τα μενού που χρησιμοποι¬ 
είτε για όλα αυτά μοιάζουν 
ατελείωτα. Κάθε ένα που α¬ 
νοίγετε φαίνεται να οδηγεί 
σε πολύ περισσότερα. Ευ¬ 


τυχώς στο κάτω μέρος της οθόνης 
υπάρχουν οι σωτήριες εντολές ΕΧΙΤ 
και ΡΙβγ ΜβΙοό που ξεκαθαρίζουν τα 
πράγματα ακόμα και γι’αυτούς που 
δεν έχουν ξαναπαίξει το παιχνίδι πο¬ 
τέ. 

Το σύνολο των πρωταθλημάτων 




5ΕΝ5ΙΒΙ.Ε ΗΟΒΙΡ ΟΕ 5000ΕΒ 


32 


υ$ΕΒ 












































ΓΕΝΙΚΑ 


ΞΕΙ-ΕΕΤ ΤΕΒΜ ΤΟ ΜΒΝβΟΕ - ΟΕΕΕΕΕ 


I 


1 


Το πρόγραμμα είναι το γνω¬ 
στό δβηβϊόΐβ 5 οοοθγ στον α¬ 
γωνιστικό τομέα με ενισχυ- 
μένο “κέλυφος”. 1500 ομά¬ 
δες, περισσότεροι από 
22000 παίκτες και δυνατότη¬ 
τα να πάρετε την θέση του 
προπονητή κάνουν το 8ν/08 
μια απαραίτητη αγορά για 
κάθε χρήστη ΑπιΙρα- 


ΒΕΚ ΒΤΗΕΝ5 

ΙΡΒΚΙ-15 

0Ι_ΥΜΡΙΒΚ05 

ΒΡΟΙ-Ι-ΟΝ ΒΤΗΕΝΞ 

ΚΒΡΒΜΒΒΙΒΞ 

ΡΒΝΒΗΒΙΚΙ 

ΒΡΙ5 

ΡΒΡΙΞΞΒ 

ΡΒΝΒΤΗΙΝΒΙΚΟΞ 

ΒΤΗΙΝΒΙΚ05 

1_ΕνΒΡΙΒΚ05 

ΡΒΝΙΟΝΙΟΞ 

□ ΟΧΒ 

ΝΒΟυδΞΒ 

ΡΒΟΚ 

ΕΡΕΞΞΒΙΚΟΞ 

ΟΡΙ 'ΡΡΕΤΕ 

ΧΒΝΤΗΙ 


01.1. "Π-ΓΟΤΓΟ ΤΠΟΜΓ- ΓΟΚ ΙΧΟΟνΓ - ΒηΠΖΠ, 


ΕΧΙΤ 



πλά που μπορείτε να διαλέξετε για 
να νικήσετε τους φίλους σας. 

Διαφέρει από το ΚίοΚ Οίί 2 βέβαια, 
αλλά καλό θα ήταν και εκείνοι οι φα¬ 
νατικοί του αριστουργήματος του 
ϋίηο Οίηί να του δώσουν μια ευκαιρία. 


ΑΝΤΟΧΗ 




Θέλετε να τα πούμε 
πάλι για το Αγγλικό 
ποδόσφαιρο; 
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που έχουν συμπεριληφθεί και ιδίως 
ο αριθμός των ομάδων είναι κάτι πα¬ 
ραπάνω από εντυπωσιακό: 1500 
(ναι, 1500 δεν είναι τυπογραφικό 
λάθος!) ομάδες από ολόκληρο τον 
κόσμο περιμένουν τους οπαδούς 
τους να παίξουν μαζί τους σε φιλι¬ 
κά, κύπελλα και πρωταθλήματα. Φα¬ 
νταστείτε λοιπόν ότι υπάρχουν πε¬ 
ρίπου 22000 παίκτες σε αυτό το παι¬ 
χνίδι και όπως βλέπετε οι περισσό¬ 
τεροι με τα πραγματικά τους ονόμα¬ 
τα! Σε κάθε περίπτωση μπορείτε να 
διαλέξετε αν θα είσαστε παίκτης, 
προπονητής ή και τα δύο μαζί. 

Ενα άλλο εντυπωσιακό σημείο εί¬ 
ναι το μέγεθος των στατιστικών που 
συγκεντρώνονται σε κάθε πρω¬ 
τάθλημα γεμίζοντας πολλές 
πολλές σελίδες με αριθ¬ 
μούς. Το στοιχείο βέβαια 
που θα ενθουσιάσει τους 
Ελληνες παίκτες είναι ότι 
έχει συμπεριληφθεί και το 
ελληνικό πρωτάθλημα στο 
παιχνίδι! Και αν δεν κάνω 
λάθος είναι η πρώτη φορά 
που γίνεται κάτι τέτοιο. Τι σου 
κάνει έστω και μια αποτυχημένη 
παρουσία στο Μουντιάλ! 

Ετσι, όπως μπορείτε να δείτε στις 
φωτογραφίες μας, υπάρχουν όλες 


οι ομάδες της πρώτης - τουλάχι¬ 
στον! - εθνικής. Τώρα αν καταφέρε¬ 
τε να καταλάβετε και τι ο¬ 
μάδα είμαι... 

Ο ρεαλισμός που α¬ 
παιτεί ένα πετυχημέ¬ 
νο παιχνίδι και ένας 
εξομοιωτής ποδο¬ 
σφαίρου επιτυγχά¬ 
νεται με τους διαι¬ 
τητές (κάθε πλευρά 
κανονισμών στο παι¬ 
χνίδι έχει συμπεριλη- 
φθεί), ακόμα και με την ύ¬ 
παρξη του οφσάιντ. Μπορείτε να το 
επιτρέψετε ή νατό παραβλέψετε. Το 
παιχνίδι είναι από τα καλύτερα δι- 


καλά σας αθλητικά 
παπούτσια και 
ετοιμαστείτε να 
γυρίσετε όλες τις 
ομάδες του 
κόσμου. 
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ΒΑΤΤίΕ 

βυβδ 



τ 

ελικά μου φαίνεται ότι τον τε¬ 
λευταίο καιρό η 8 ιθγγ3 κάτι έ¬ 
χει πάθει. Τι εννοώ; Απλά το 
γεγονός ότι αντί να κυκλοφορήσει 
τα εναγωνίως αναμενόμενα ΟυβδΙ 
ίθΓ ΘΙοιγ V και ΘβόιϊθΙ ΚπίςΙιΙ II (ναι, 
ναι θα κυκλοφορήσουν εντός του έ¬ 
τους) το έχει ρίξει στη στρατηγική. 
Τώρα τι οδήγησε μια από τις μεγα¬ 
λύτερες εταιρείες παραγωγής 
βόνθπΙυΓθδ (τον καιρό εκείνο) σε τέ¬ 
τοια “κατάντια" μόνο ο Τβιτιρυε το 
ξέρει. Το ΒβίίΙθ Βυςδ λοιπόν είναι η 
νέα παραγωγή της 5ίθΐΤ3 και κινεί¬ 
ται καθαρά στη σφαίρα της στρατη¬ 
γικής. 

Πρέπει να ομολογήσω ότι η πρώ¬ 
τη εντύπωση που μου έκανε το παι¬ 
χνίδι, τόσο από τις διαφημίσεις όσο 
και από τα ρΓβνίθννδ, ήταν αρκετά 
καλή. Το γιατί είναι αρκετά απλό. 
Πρόκειται για ένα από τα πιο πρωτό¬ 
τυπα θέματα που έχω δει τον τελευ¬ 
ταίο καιρό. Με τι ακριβώς ασχολεί- 
ται; Για να δούμε ... Κατ’ αρχήν πρέ¬ 
πει να επισημάνω ότι μου έκανε ε¬ 


ντύπωση το εξώφυλλο του 
παιχνιδιού. Πρόκειται για μια 
παρωδία της κλασικής φω¬ 
τογραφίας των Αμερικανών 
πεζοναυτών που προσπα¬ 
θούν να σηκώσουν τη ση¬ 
μαία τους σε κάποιο λόφο 
μετά την απόβαση στην Ιννο 
ώΓΠ3 στη διάρκεια του πολέ¬ 
μου του Ειρηνικού. Μόνο 
που αντί για Αμερικανούς 
πεζοναύτες εδώ έχουμε κα¬ 
τσαρίδες! Πολλοί (όπως και 
εγώ άλλωστε) ίσως να το θε¬ 
ωρήσουν σαν ένα είδος "ιε¬ 
ροσυλίας” αλλά είναι αλή¬ 
θεια ότι είναι αρκετά διασκε- 
δαστικό, έξυπνο και, αν μη τι 
άλλο, πρωτότυπο. Και αυτό 
ακριβώς είναι και το θέμα 
του παιχνιδιού. Αναλαμβά¬ 
νετε το ρόλο του στρατάρχη 
της βασίλισσας ΕΙίζβόυρ 
(κατά το Ουββη ΕΙίζβόβΙΙη υ¬ 
ποθέτω) και πρέπει να διοι¬ 
κήσετε τα στρατεύματά σας 
εναντίον του υπολο¬ 
γιστή ή “κάποιου άλλου ε¬ 
γωμανή και τυραννικού αν¬ 
θρώπου” (όπως αναγράφε¬ 
ται και στη συσκευασία). 

Πανέξυπνο, πρωτότυπο 
και διασκεδαστικό αν και κά¬ 
πως αφελές, για να μην πω 
παιδικό, το θέμα. Τα οχυρά, 
οι γέφυρες, τα αεροδρόμια 
και όλα τα άλλα στρατηγικά 
σημεία ενός πραγματικού 
πολέμου έχουν πλέον αντι¬ 


κατασταθεί από κομμάτια πίτσας 
(γυπιιτιίβ!), σοκολάτες και μπισκότα! 
Θα προλάβει η διμοιρία των αρα¬ 
χνών σας να διασχίσει τη λίμνη από 
0οο3-0οΐ3 εγκαίρως και να σώσει τη 
σημαία; Θα καταφέρει το σμήνος 
ΚδπιίΙοζθ σας, που απαρτίζεται από 
κουνούπια, να κατατροπώσει τις α¬ 
ντίπαλες κατσαρίδες; Αυτά είναι με¬ 
ρικά μόνο από τα κρίσιμα ερωτήμα¬ 
τα τα οποία θα σας προβληματίσουν 
αν παίξετε το ΒδΗΙβ Βυ 9 δ. Οπως κα- 
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ταλαβαίνετε, το παιχνίδι είναι μια έ¬ 
ξυπνη παρωδία ενός πραγματικού 
πολέμου με χιουμοριστικό πνεύμα 
αλλά και φινέτσα. Θα χρειαστεί να 
περάσετε θριαμβευτικά μέσα από 
56 διαφορετικά πολεμικά σενάρια ε¬ 
νώ έχετε υπό τις διαταγές σας 22 
διαφορετικά έντομα, το καθένα με 
τη δική του ταχύτητα, ικανότητα αλ¬ 
λά και “δύναμη πυρός”. Υπάρχουν 
πολύ χιουμοριστικά όπβίίπςδ πριν α¬ 
πό κάθε αποστολή, αστείες νικητή¬ 
ριες τελετές αλλά και ένα γενι¬ 
κότερο πνεύμα διακωμώδι- 
σης του συμβατικού πολέ¬ 
μου. Αλλά υπάρχουν και 
ορισμένα προβλήματα. 

Οι αποστολές είναι αρκε¬ 
τά περιορισμένες τόσο 
σε κλίμακα όσο και σε ποι¬ 
κιλία. Τι εννοώ. Η κάθε “πί¬ 
στα" του παιχνιδιού είναι σπάνιο 
να καταλαμβάνει περισσότερο από 
μια οθόνη ενώ και τα στρατεύματα 
που διατάζετε αλλά και αντιμετωπί¬ 
ζετε είναι πολύ μικρά σε αριθμό. Δεν 
ξέρω αλλά στον τομέα του ραπίθ- 
ρΐεγ τα πράγματα είναι κάπως στατι¬ 
κά και φτωχά. 


Επίσης το παιχνίδι 
είναι αρκετά δύσκο¬ 
λο όπως έχει, όσον α¬ 
φορά τις μάχες του¬ 
λάχιστον, σε ορισμέ¬ 
νες αποστολές όμως 
ο χρόνος είναι κάτι 
παραπάνω από πιε¬ 
στικός, δημιουργώ¬ 
ντας αρκετά μεγάλο 
πρόβλημα. Ο χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού 
είναι αρκετά απλός 
χωρίς να παρουσιάζει κά¬ 
ποιο πρόβλημα άξιο αναφο¬ 
ράς. Και πάμε στα τεχνικά. 

Και εδώ φαίνεται η προσπά¬ 
θεια της δϊθίτβ να δώσει χι¬ 
ουμοριστικό χαρακτήρα σε 
αυτή την παραγωγή της. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού εμ¬ 
φανίζουν διάχυτο έναν καρ- 
τουνίστικο χαρακτήρα, αν 
και ούτε κατά διάνοια δεν 
πλησιάζει τα γραφικά και το 
βηίπιβίίοη του Κίης’δ 
ΘυθδΙ VII. 

Τα δρπίβε του παιχνιδιού 
είναι αρκετά μικρά σε μέ¬ 
γεθος αλλά τόσο αυτά ό¬ 
σο και τα όμορφα όαοΚ- 
9 Γθυπάδ είναι πολύ λε¬ 
πτομερή, κυρίως λόγω των 
υψηλών αναλύσεων που υ¬ 
ποστηρίζει. 

Μπορείτε να παίξετε σε ανάλυση 
640χ480 ή αν θέλετε, και έχετε μνή¬ 
μη, σε 800χ600. Καλό ε; Το κάθε δια¬ 
φορετικό έντομο είναι ξεκάθαρα 
σχεδιασμένο και έχει κάποια πραγ¬ 
ματικά στρατιωτικά στοιχεία. 

Οι ακρίδες για παράδειγμα είναι οι 
αλεξιπτωτιστές και τις βλέ¬ 
πετε να φορούν στολή και 
πράσινο μπερέ! Ο ήχος του 
παιχνιδιού είναι, χμμμ, αρκε¬ 
τά καλός. 

Η μουσική του δε λέει και 
τίποτα σπουδαίο αλλά τα η¬ 
χητικά εφφέ είναι πολύ ό¬ 
μορφα. Υπάρχει ωραία ομι¬ 
λία στα όιϊβίίηςδ αλλά και 
στην παρασημοφόρηση, ε¬ 
νώ μέσα στις μάχες οι ήχοι 
βγάζουν αρκετό γέλιο. 


Τρομάξτε 
τη μικρή σας 
αδερφή με αράχνες 
και άλλα λαστι¬ 
χένια έντομα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια απρόσμενη όσο και ευ¬ 
χάριστη έκπληξη εκ μέρους 
της 5ίβιτ3. Ενα πολύ δια- 
σκεδαστικό και εξαιρετικά 
πρωτότυπο, κάτι που γενι¬ 
κά λείπει τον τελευταίο και¬ 
ρό, παιχνίδι στρατηγικής 
με όμορφα γραφικά, άφθο¬ 
νο χιούμορ και αρκετά καλό 
(αν και λίγο δύσκολο) 
ηαιπβρίβγ. Σίγουρα δεν α¬ 
ποτελεί την καλύτερη επι¬ 
λογή στο χώρο αλλά αν δεν 
έχετε ΟΟ-ΚΟΜ σας το συνι¬ 
στώ. Αλλά και να έχετε ΟΟ, 
δεν πειράζει... 


υβεκ 
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Α σχετα με το είδος παιχνι- 
διών που παίζετε, πρέ¬ 
πει να δεχθείτε ή ακόμα 
να προσαρμοστείτε στο 
γεγονός ότι το ϋΟΟΜ 
σηματοδότησε μία νέα ε¬ 
ποχή παιχνιδιών. Ηταν, αν θέλετε, έ¬ 
να παιχνίδι-σταθμός που οριοθέτη¬ 
σε ένα καινούργιο είδος 93πιβ5 με 
τον τίτλο ΟΟΟΜ. Οι διαστάσεις που 
πήρε το παιχνίδι δεν περιορίστηκαν 
σε μερικά καλά σχόλια ή στις καλές 
βαθμολογίες, αλλά στη δημιουργία 
ενός είδους παιχνιδιού με αποτέλε¬ 
σμα, πέρα από τις γνωστές κατηγο¬ 
ρίες αόνβπΙυΓθ, ΒΡΟ, ρΙαΜοππ, να 
προστεθεί και η κατηγορία ΟΟΟΜ. 
Μετά λοιπόν απ’αυτή την επιτυχία 
της ΙΟ εοηννβΓθ και πριν καλά καλά 
ηρεμήσουν τα πράγματα, πέφτει 
σαν κεραυνός το ΗθγθΙΙο. 

Σεναριακά (;) δεν έχει καμμία σχέ¬ 
ση με το Οοογπ και κατά συνέπεια 
δεν αποτελεί και το τρίτο μέρος της 
σειράς, παρ’όλες τις φήμες που εί¬ 
χαν διαδοθεί και ήθελαν το ΗθιόΜο 


σαν τη συνέχεια της 
δυναστείας Οοοπί. 

Ομοιάζουν όμως τό¬ 
σο πολύ τεχνικά που 
και ο πιο άσχετος με 
τα οοπιρυίθΓ 9 3ΓΠΘ5 
καταλαβαίνει όπ προ¬ 
έρχονται από το ίδιο 
“καλούπι”. Το γεγο¬ 
νός αυτό δεν αναιρεί¬ 
ται από το ότι η νίτ- 
ίυαί ΓθθΙϊΙγ τεχνική 
του είναι σαφώς βελ- 
πωμένη και έχουν προστεθεί νέες 
δυνατότητες και καινοτομίες που 
κάνουν τη δράση να ξεφεύγει, εν μέ- 
ρει, από το καθιερωμένο σκηνικό 
του Οοοπι. Ολα αυτά όμως, όπως θα 
διαπιστώσετε και εσείς, απεδείχθη- 
σαν “λίγα” για να μπορούμε να μιλά¬ 
με για τον άξιο διάδοχο του Οοοπι. 

ΗΕΒΕΤΑ ΜΟΥ ΤΟΝ ΠΛΑΤΑΝΟ... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η χρονολογία άγνωστη. Ο τόπος 
επίσης. Σκοπός η επιβίωσή σας και 



η εξόντωση της πηγής του κακού. Ο 
δρόμος είναι μακρύς και οι εχθροί 
που σας περιμένουν αρκετοί. Θα 
χρειαστεί να περιπλανηθείτε και να 
εξερευνήσετε πολλά μέρη μέχρι να 



Τα αυγά που μετατρέπουν τους εχθρούς 
σας σε κοτόπουλα περισσότερο γέλιο έ¬ 
χουν παρά είναι χρήσιμα. 



Οπως και τα υπόλοιπα αντικείμενα έτσι και 
τα μπουκαλάκια που αναπληρώνουν την ε- 
νέργειά σας φαίνονται να αιωρούνται. 



Τα αντικείμενα που βλέπετε έχουν το ρόλο 
που είχαν τα βαρέλια στο Οοοπι. Ετσι και 
πυροβολήσετε και τα πετύχετε...ΜΠΟΥΜ! 
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Ο τελικός βηβτηγ του παιχνιδιού φαίνεται ιδιαίτερα δύσκολος.... 


Το έντονο κίτρινο χρώμα δηλώνει ότι είστε άτρωτος.... 



Με το Ιοσιβ ο! ρον/βτ ενεργοποιημένο, το όπλο σας γίνεται ιδιαίτερα δυνατό. 


αποκτήσετε τα κατάλληλα 
εφόδια και να εξαφανίσετε 
όσους στέκονται εμπόδιο 
στο δρόμο σας. Η εισαγωγή 
είναι ανύπαρκτη και τη θέση 
της καταλαμβάνουν σκηνές 
από το παιχνίδι, χωρίς να 
σας παρέχεται καμμία πλη¬ 
ροφορία για το σενάριό 
του. Το αν αυτό αποτελεί 
παράλειψη ή λεπτομέρεια 
ανάξια λόγου εξαρτάται τε¬ 
λικά από το αν το παιχνίδι έ¬ 
χει τη δύναμη να σε κρατά 
καθηλωμένο και να σε κάνει 
να ξεχνάς τι είδες ή τι δεν 
είδες πριν ξεκινήσεις να παίζεις. 
Αλλωστε η εταιρεία μάς έχει συνηθί¬ 
σει στις “ανύπαρκτες” εισαγωγές. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ... 

Το ΗθΓθίίο χωρίζεται σε τρία "επει¬ 
σόδια” που και αυτά με τη σειρά τους 
χωρίζονται σε οκτώ ή εννέα επίπεδα, 
ανάλογα με το δρόμο που θα α¬ 
κολουθήσετε σε ένα συγκε¬ 
κριμένο επίπεδο. Τη δυ¬ 
σκολία του παιχνιδιού 
την καθορίζετε επιλέ¬ 
γοντας μία από τις πέ¬ 
ντε βαθμίδες που έχε¬ 
τε στη διάθεσή σας. 

Αφού λοιπόν περάσετε 
μέσα από αυτές τις επι¬ 
λογές, που πρέπει να ομο¬ 
λογήσουμε ότι δε διαφέρουν κα¬ 
θόλου από αυτές του ϋΟΟΜ, ξεκινά¬ 
τε να παίζετε. Κινείστε μέσα σε έναν 
τρισδιάστατο χώρο και στο κάτω μέ¬ 


ρος της οθόνης εκτός από το όπλο 
σας, που “εξέχει” χαρακτηριστικά, 
διακρίνονται τα πυρομαχικά σας, η ε- 
νέργειά σας, η ασπίδα σας, τα κλειδιά 
που έχετε βρει και το αντικείμενο που 
έχετε επιλέξει από το ίηνβηίοτγ για να 
χρησιμοποιήσετε. Και μια και ανα¬ 
φέρθηκα στο ίπνοπίοιγ αξίζει να στα¬ 
θώ σε αυτό το σημείο και να σας περι¬ 
γράφω τις καινοτομίες του παιχνι¬ 
διού και τα νέα χαρακτηριστι¬ 
κά του. Πρώτα απ’όλα, τα 
αντικείμενα που μαζεύε¬ 
τε δεν περιορίζονται μό¬ 
νο σε πυρομαχικά, ό¬ 
πλα, ενέργειες και ασπί¬ 
δες αλλά συναντάτε μία 
μεγάλη ποικιλία άλλων α¬ 
ντικειμένων όπως μπουκα- 
λάκια ενέργειας, αυγά για να 
μετατρέπετε τους αντιπάλους σας 
σε κοτόπουλα, βιβλία για να αυξάνε¬ 
ται η δύναμη του όπλου σας κλπ. Μία 
ακόμα καινοτομία είναι και η δυνατό¬ 


τητα να κοιτάτε προς τα πά¬ 
νω ή προς τα κάτω (γενικά 
να καθορίζετε το ύψος), 
στοιχείο που δίνει στο παι¬ 
χνίδι περισσότερο ρεαλι¬ 
σμό αλλά και μία αίσθηση ε¬ 
λευθερίας των κινήσεων. 

Αν σε όλα αυτά προσθέ¬ 
σετε και τον πολύ καλό 
σχεδίασμά των επιπέδων 
που περιλαμβάνει περισ¬ 
σότερο βάθος, κρυφές 
πόρτες, έξυπνα “παζλ”, τό¬ 
τε σίγουρα μιλάμε για κάτι 
τελείως διαφορετικό απ’ 
αυτά που έχετε δει μέχρι 
τώρα. Το φλέγον όμως ζήτημα και 
αυτό που θα σας απασχολήσει πε¬ 
ρισσότερο εντοπίζεται στο τεχνικό 
μέρος του παιχνιδιού που αφήνει 
πολλά ερωτηματικά μετά από μερι¬ 
κές ώρες παιξίματος. Ας τα πάρουμε 
όλα με τη σειρά. 

ϋΟΟΜ νδ ΗΕΗΕΤΙΟ 

Τόσο για να καταλάβετε καλύτερα 
το ΗθΓθίίο όσο και εξαιτίας του περιε¬ 
χομένου του, μία αντιπαράθεση με το 
Οοοπι καθίσταται αναγκαία. Ετσι λοι¬ 
πόν θα κάνουμε ένα μικρό συγκριτικό 
των δύο παιχνιδιών για να σας κατα¬ 
τοπίσουμε καλύτερα. Οπως ήδη ανέ¬ 
φερα παραπάνω, η νίιΐυαΐ ΓβθΙίίγ τε¬ 
χνική είναι σαφώς βελτιωμένη και η 
ταχύτητα δεν προβληματίζει. Δυστυ¬ 
χώς τα ερπίβδ είναι και άσχημα εμφα- 
νισιακά (που είναι εκείνοι οι γλυκοί 
ΟΗΟοάβΓηοη ή ο τρυφερός Βατοπ οί 
ΗθΙΙ) αλλά και η ποιότητα σχεδια- 


Εχετε 
πρόχειρο 
σε κάποια “γωνία” του 
σκληρού σας το Οοοιπ 
και πάση θυσία ξεχάστε / 
τα ϋρδ που χρησιμο¬ 
ποιούσατε. 
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σμου τους, οσον αφορά κυρίως τη 
λεπτομέρεια, δείχνει φτωχή. 

Το ρίχβίαΐίοη που παρατηρείται ό¬ 
ταν πλησιάζουν κοντά τα αντίπαλα 
ερπίβε είναι περισσότερο έντονο σε 
σχέση με το ϋοοΓΠ αλλά λίγες θα εί¬ 
ναι οι στιγμές που θα γίνει αντιληπτό, 
καθώς θα φροντίζετε να κρατάτε α¬ 
ποστάσεις ασφαλείας από τους ε¬ 
χθρούς. Τα γραφικά και γενικότερα 
οι χώροι στους οποίους κινείστε είναι 
αρκετά προσεγμένοι ενώ έχει δοθεί 
έμφαση στη λεπτομέρειά τους και 
στο γενικό σχεδίασμά. Τα τοπία, οι 
πίστες, τα “διακοσμητικά” στοιχεία 
είναι φανερά βελτιωμένα σε σχέση 
με το Οοοπι αλλά τα σκούρα χρώμα¬ 
τα που κυριαρχούν στις περισσότε¬ 
ρες πίστες του παιχνιδιού χαλάνε τη 
συνολική εικόνα. 

Ο αριθμός των τεράτων είναι σχετι¬ 
κά μικρός και παρατηρείται μία έλλει¬ 
ψη ποικιλίας ερπίθδ σε αντίθεση βέ¬ 
βαια με τα αντικείμενα που ήδη ανέ¬ 
φερα. Η δυνατότητα να κοιτάτε ψηλά 
ή χαμηλά καθώς και να πυροβολείτε 
προς αυτές τις κατευθύνσεις δίνει 
μία διαφορετική διάσταση στο παι¬ 
χνίδι, η οποία έλειπε από το Οοοπι. 
Φυσικά δεν πρέπει να παραλείψουμε 
και τη δυνατότητα που έχετε να παί¬ 
ζετε μέσω πιοάθπι με άλλους φίλους 
σας. 

Περιληπτικά θα λέγαμε, όσον αφο¬ 
ρά τα τεχνικά χαρίσματα του παιχνι¬ 
διού, ότι έχουμε ένα Οοοπι με και¬ 
νούργιες πίστες, καλύτερα γραφικά, 
ερπίβε που δε συγκινούν ή προκα- 
λούν τρόμο, φοβερή όμως ποικιλία α¬ 
ντικειμένων, ενώ τέλος υπάρχει ένα 
βελτιωμένο βηςιίηβ, όχι τόσο από ά¬ 
ποψη ταχύτητας αλλά όσον αφορά 
τις επιπρόσθετες δυνατότητες που 
διαθέτει. 


ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΑΝΤΟΧΗ 
Σίγουρα ο ήχος σε ένα παιχνίδι α¬ 
ποτελεί έναν αφανή παράγοντα επι¬ 
τυχίας του. Τόσο μετά ηχητικά εφφέ 
όσο και με τη μουσική το ΗβΓβίίο κα¬ 



ταφέρνει να προσθέσει αντίστοιχα 
ρεαλισμό και ατμοσφαιρικότητα. Ιδι¬ 
αίτερα προσεγμένα είναι τα ηχητικά 
εφφέ που, εκτός της μεγάλης ποικι¬ 
λίας τους, διαθέτουν πολύ καλή ηχη¬ 
τική απόδοση. Η μουσική δε λείπει 
αλλά θα προτιμήσετε να τη χαμηλώ¬ 
σετε προκειμένου να απολαύσετε 
τις κραυγές των αντιπάλων σας, 
τους ήχους των όπλων και τις φωνές 
των μάγων. Ο χειρισμός με τα πλή¬ 
κτρα δυσκολεύει κάπως διότι έχετε 
μία πληθώρα πλήκτρων υπό τον έ¬ 
λεγχό σας. 

Τη στιγμή που θα μάχεστε, θα σας 
φανεί αρκετά δύσκολο να μπείτε στο 


ίηνθπίΟΓγ, να επιλέξετε το αντικείμε¬ 
νο που θέλετε να χρησιμοποιήσετε, 
ενώ παράλληλα με όλα αυτά να πρέ¬ 
πει να πυροβολείτε και να αποφεύγε¬ 
τε τα πυρά των αντιπάλων. 

Σίγουρα πάντως με μερικές ώρες 
εξάσκησης, αν μάλιστα είστε ήδη ε- 
ξοικιωμένοι με τέτοιου είδους παι¬ 
χνίδια, το πρόβλημα θα μεταμορ¬ 
φωθεί σε απόλαυση. Και φθάνουμε 
αισίως στον “προβληματικό” τομέα 
της αντοχής. Και λέγοντας “προ¬ 
βληματικό" εννοώ ότι και γρήγορα 
θα καταφέρετε να το τελειώσετε αλ¬ 
λά και στη συνέχεια δε θα έχετε διά¬ 
θεση να το ξαναπαίξετε. Αν επιλέξε- 
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τε το πρώτο επίπεδο δυσκολίας, 
που είναι και το πιο εύκολο, είναι κα¬ 
θαρά θέμα χρόνου να τελειώσετε ό¬ 


λα τα επίπεδα του παιχνιδιού και όχι 
θέμα δεξιοτεχνίας ή τρόπου παιξί¬ 
ματος. Λόγω του “χαρακτήρα" του 
παιχνιδιού όμως, να 
είστε σίγουροι ότι 
δεν θα το ξαναπαίξε- 
τε. 

Βέβαια, η δυνατό¬ 
τητα να συνδεθείτε 
και να παίξετε με άλ¬ 
λους 93πιβΓ5 κρατάει 
το παιχνίδι ζωντανό 
αλλά τίθεται το ερώ¬ 
τημα γιατί να παίξετε 
το ΗβΓβΙίο και όχι το 
Οοοπι, τη στιγμή που 
οι ουσιαστικές διαφο¬ 
ρές τους είναι μικρές. 


ΤΙΡ5 

Το σωστό θα ήταν 
να μην το αποκαλύ- 
ψω αλλά τελικά όπως 
βλέπετε δεν κρατή¬ 
θηκα. Μην διανοηθεί- 
τε σε καμμία περί¬ 
πτωση να επιχειρήσε¬ 
τε τα “σπασίματα" 
που βάζατε στο 
Οοοπι, ξέρετε εσείς, 
ΙϋΚΡΑ και ΙΟΟΟΟ, 
διότι η τιμωρία σας 
θα είναι παραδειγμα¬ 
τική. Αν θέλετε δοκι¬ 
μάστε τα μόλις ξεκι¬ 
νήσετε το παιχνίδι ώ¬ 
στε να μην την “πατή¬ 
σετε” αργότερα. 

Οσο για τα καινούρ¬ 
για που ισχύουν θα τα 
δημοσιεύσουμε στο ε¬ 
πόμενο τεύχος, μην τα 
θέλετε όλα δικά σας. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Θα το συνιστούσα 
ανεπιφύλακτα σε ο- 
ποιονδήποτε 'Όοοπιό- 
φιλο". Οσοι έχουν σι- 
χαθεί να ακούνε για 
Οοοπι, μην επιχειρή¬ 
σουν να το παίξουν 
γιατί, αν και δείχνει 
Οι μάγοι που πετάνε είναι από τους δυσκολότερους ανηπά- διαφορετικό δεν ξε- 

λους στο παιχνίδι. ψ Η Η 
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φεύγει από τα μονοπάτια που χάραξε 
το Οοοπι. Σημαντικές ελλείψεις όπως 
η εισαγωγή και τα ίπίΘΓβοΙίνεε μεταξύ 
των επεισοδίων δεν έχουν καλυφθεί 
αλλά δε χρειάζεται να σας απασχολεί 
καθόλου το γεγονός. 

Ο βίαιος δολοφονικός χαρακτήρας 
των παιχνιδιών στον οποίο μας έχει 
συνηθίσει η Ιϋ δοίΙννβΓθ λείπει από το 
ΗβΓβΙίο, κυρίως λόγω των υπερβολι¬ 
κά φανταστικών όπλων που συναντά¬ 
με στο παιχνίδι και των ερπίβε που 
μόνο τρόμο δεν προκαλούν. Η άλλη 
άψητου Οοοπι...για τους λιγότερο βί¬ 
αιους 93πΐθΓ3. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Φανταστείτε ότι το ΗβΓβΙίο 
είναι το Οοοιπ με λιγότερη 
βία, καλύτερα γραφικά, πε¬ 
ρισσότερο βάθος στα επίπε¬ 
δα, νέες δυνατότητες και σα¬ 
φώς καλύτερο ήχο. Από την 
άλλη πλευρά όμως είναι α¬ 
πελπιστικά εύκολο, στο πρώ¬ 
το τουλάχιστον επίπεδο δυ¬ 
σκολίας, και δεν έχει την ικα¬ 
νότητα να κρατήσει τον 
ηαπιβΓ προσκολλημένο για 
δεύτερη φορά. Αν θα έπρεπε 
να ξεχωρίσουμε κάτι από το 
παιχνίδι, σίγουρα αυτό θα ή¬ 
ταν η δυνατότητα να μπορεί¬ 
τε να κοιτάτε και να πυροβο¬ 
λείτε ψηλά ή χαμηλά και επι¬ 
πλέον η μεγάλη ποικιλία α¬ 
ντικειμένων. Οι τελικοί 
βηβιπϊβε δε θα είναι τόσο κα¬ 
κοί όσο θα τους περιμένετε ή 
θα τους θέλατε ενώ τα όπλα 
και τα ερηίβε μοιάζουν σαν 
να έχουν βγει από εκκλησία. 
Αν και δε θα σας συναρπάσει 
αξίζει να το παίξετε. 


ΑΝΤΟΧΗ ΜΗ 


ΗΕΒΕΤΙΘΜΑΤΑ. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Του Κ.Μάνου 


ΗουδΕ 

ΝΕουκ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ1ΜΒ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΚ3Α500 ΙΜόγίβ 





Η ΑΓτιίςδ δεν πάσχει από έλλειψη 
εάνβηΙυΓβδ. Πάσχει από έλλειψη 
καλών βάνβηΙυΓθδ που να εκμεταλλεύο¬ 
νται τις δυνατότητες του μηχανήματος! 
Και το οΐυβ είναι ένα παράδειγμα προς 
αποφυγή. Μέτρια γραφικά, μέτριος χει¬ 
ρισμός, ικανοποιητική πλοκή και 
ςβπίθρίαγ αλλά καμμία αίσθηση ρεαλι¬ 
σμού. Να ήταν τουλάχιστον παιχνίδι θρί- 
λερ... Μπα, ούτε κι αυτό. Το πιο εντυπω¬ 
σιακό είναι ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που σας γνωρίζει τους περισσότερους 
κλέφτες στον κόσμο, χωρίς μάλιστα αυ¬ 
τοί να είναι πολιτικοί! Με το που κατεβαί¬ 
νει ο ήρωας από το τραίνο έρχεται σε ε¬ 
παφή με κλεπταποδόχους αυτοκινήτων, 
κοσμημάτων κλπ. Εντάξει, από άποψη 
χαρακτήρων δεν υπάρχει πρόβλημα, εμ¬ 
φανίζονται σε αφθονία και είναι εύκολο 
να τους πλησιάσετε και να κλείσετε μια 
συμφωνία. 

Οπως συμβαίνει με όλους τους εγκλη¬ 
ματίες (και σας το λέω από προσωπική 
εμπειρία) ξεκινάτε από τα μικρότερα 
πταίσματα για να φτάσετε μέχρι τα κα¬ 


κουργήματα! 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί έ¬ 
να συνηθισμένο στον κινημα¬ 
τογράφο αλλά σπάνιο στα 
παιχνίδια κόλπο, την τεχνική 
του ίΙβδά-όδοΚ όπου ο γερα- 
σμένος πια ήρωας διηγείται 
την εξέλιξη του παιχνιδιού! 

Καλό; Σε κάθε περίπτωση ο 
ήρωας -του οποίου το ονομα¬ 
τάκι είναι Μ314 δΐυνγδυηΐ- έχει 
αρκετές επιλογές. Για παράδειγμα, όταν 
μιλάει με κάποιον μπορεί να τον ρωτήσει 
τη δουλειά του, αν είχε προβλήματα με 
την αστυνομία και αν έχει κάποια “δου¬ 
λειά” γι’αυτόν. Ανάλογα με τις τοποθε¬ 
σίες μπορεί να διαλέξει σε ποιο μέρος α¬ 
πό όλα θα πάει ενώ το τέχνασμα να κερ¬ 
δίζετε δωρεάν δρομολόγια με το ταξί για 
έναν ολόκληρο χρόνο(!) είναι απαράδε¬ 
κτο αλλά τουλάχιστον λύνει γρήγορα το 
πρόβλημα μετακίνησης αφού υποτίθεται 
ότι φτάνετε στην πόλη χωρίς καθόλου 
χρήματα. Ετσι μπορείτε να φτάσετε σε 
απομακρυσμένα μέρη, να “αποκτήσετε” 
αντικείμενα και γενικά 
να αρχίσει να ξετυλίγε¬ 
ται η υπόθεση. 

Ομως σας έλεγα νω¬ 
ρίτερα για την έλλειψη 
ρεαλισμού. Πώς αλλιώς 
να χαρακτηρίσω ένα σε¬ 
νάριο στο οποίο μπορεί¬ 
τε να είστε 24 ώρες μέ¬ 
σα σε ένα ξενοδοχείο 
και να κοιτάτε έξω από 
το παράθυρο τον ίδιο 
τύπο που δεν αλλάζει 
ούτε πόδι και καπνίζει α¬ 
κόμα το ίδιο τσιγάρο; 
Ισως όμως σας αρέσει 
το τεράστιο μενού με το 
οποίο ο Μ3ί4 ελέγχει διά¬ 
φορες λειτουργίες, από 


τα απλούστερα -ας πούμε... το χέρι του!- 
μέχρι τα άτομα που συναντά με παράγο¬ 
ντες όπως η κούραση, η απληστία, η ε¬ 
μπιστοσύνη και τα συναφή. Δυστυχώς η 
τελική αίσθηση είναι αυτή της ερασιτε¬ 
χνικής προσπάθειας που μένει σε πετυ¬ 
χημένο σενάριο και τίποτα περισσότερο. 


ΑΝΤΟΧΗ 




Το εγκληματικό στοι¬ 
χείο είναι το δυνατό 
του σημείο! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Κακά τα ψέματα, το στήσιμο 
και η εμφάνιση του παιχνιδιού 
ανήκουν στην δεκαετία του 
“80. Ιδίως τα γραφικά με ελάχι¬ 
στο αηϊιπαΐϊοη δεν θα μπο¬ 
ρούσαν να σταθούν τεχνικά 
ούτε απέναντι στο ΡβΐΈοπαΙ 
ΝΙ<)ΙιΙιπ3ΐ , β. Αν σας το χαρί¬ 
σουν μην το αρνηθείτε, αλλά 
μη δώσετε λεφτά γι’ αυτό. 
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ΝΒΑ ϋΑΜ (ΜΑΡΤΙΟΣ) 
δΗΟΟΚνΥΑνΕ 2 
δΗΕΒίΟΟΚ ΗΟίΜ'δ 
ΜΗΟ‘5 δΗΟΤ ϋΟΗΝΥ ΒΟΟΚ 
Υ/ΑΥ ΟΡ ΤΗΕ 1Λ/ΑΒΙΟΒ (ΝΤδΟ) 

ΜΑϋ ϋΟΟ II 
ΟΒΙΜΕ ΡΑΤΒΟί 

8ΝΕ5 ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

ννΒΕδΤίΕΜΑΝΙΑ ΒΑΝΛ/ 

δΑΜΙΙΒΑΙ δΗΟν/ΟΟννΝ 

ΜΙΟΗΑΕί ϋΟΒϋΑΝ ΗΟυδΕ ΙΝ ΤΟνΥΝ 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 

ΡΙΤΡΑίί 

δίΑΜΜΑδΤΕΒδ 

ΕΑΒΤΗ Υ/ΟΒΜϋΙΜ 

ννΟίνΕΒΙΝΕ 

ΡΙΝΑί ΡΑΝΤΑδΥ II (ΝΤδΟ) 

ΒΑΤΜΑΝ ΑΝϋ ΒΟΒΙΝ 
ΝΒΑ ΙΐνΕ ·95 
ϋΕΜΟΝ'δ ΟΒΕδΤ (ΝΤδΟ) 

ΜΑΧΙΜυΜ ΟΑΒΝΑΟΕ 
ΜΙΟΒΟΜΑΟΗΙΝΕδ 
δΤΑΒΤΒΕΚ (ΝΤδΟ) 

ΒΕΤυΒΝ ΟΡΤΗΕ ϋΕϋΙ-δυΡΕΒ δΤΑΒ 
1Λ/ΑΒ63 

ΡΟνΛ/ΕΒ ΒΑΝΟΕΒδ 
ϋΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ ΟΟυΝΤΒΥ 
ΤΗΕ ΑϋΝ/ΕΝΤυΒΕδ ΟΡ ΜΙΟΗΤΥ ΜΑΧ 
ΜΖΑΒϋΥ (ΝΤδΟ) 

ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ.ΟΕΒ (ΝΤδΟ) 
ΙίίυδΙΟΝ ΟΡ ΟΑΥΑ (ΝΤδΟ) 
δΕΟΒΕΤ ΟΡ ΜΑΝΑ (ΝδΤΟ) 

ΒΕΤυΒΝ ΟΡ ΤΗΕ δυΡΕΒΜΑΝ 
ΝΒΑ ϋΑΜ 2 
ΟΑΝΝΟΝ ΡΟϋϋΕΒ 
ΟίΑΥΗΟΗΤΕΒ ’δ 2 
ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝ δυΡΕΒ δΤΑΒ δΟΟΟΕΒ 
δΤΒΕΕΤ ΒΑΟΕΒ 
ΜΕΟΗΥΥΑΒΒΙΟΒδ 

δΕΟΑ δΑΤυΒΝ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

νίΒΤΙΜΙ. ΡΙΟΗΤΕΒ 

ΟΑίΕ ΒΑΟΕΒ 

ΟΙΟΟΚννΟΒΚ ΝΙΟΗΤ 

ΜΥΤΗ 

νίΒΤυΑΕ ΟΟΑί 

δΟΝΥ Ρί,ΑΥδΤΑΤΙΟΝ ΝΕΕΣ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

ΒΙϋΟΕ ΒΑΟΕΒ 

ΤΟδΗΙΟΕΝ 

ΜΟΤΟΒ ΤΟΥ/Ν ΟΡ 

ΟΥΒΕΒδίΕϋ 

ΒΙϋΟΕ ΒΑΟΕΒ 

ΚΙίΑΚ 

ΝΕΟ ΟΕΟ Οϋ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

νΐ/ΟΒΙΟ ΗΕΒΟΕδ 2 ϋΕΤ 

δΤΒΕΕΤ ΗΟΟΡ 

ΒΑΙ_1_Υ ΟΗΑδΕ 

ΑΒΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 

ΑΒΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 2 

ΚΙΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝδΤΕΒδ 2 


ΡΑΤΑί ΡυΒΥ 2 
ΡΑΤΑί ΡυΒΥ δΡΕΟΙΑί 
δΑΜυΒΑΙ δΗΟννϋΟννΝ 
δΑΜΙΙΒΑΙ δΗΟννΟΟννΝ 2 
ΝΑΜ 

ΤΟΡ ΗΙΙΝΤΕΒ 
ίΑδΤ ΒΕδΟΒΤ 

32 X ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ϋΟΟΜ 

νίΒΤυΑί ΒΑΟΙΝΟ 
δΤΑΒννΑΒδ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΟΒ (ΜΤΧ) ΜΟΝΟ 1.900 
ΤΕΤΒΙδ 

ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΟΟΕΒ 
ΤΕΝΝΙδ 
ϋΒ ΜΑΒΙΟ 
ΟΑΒοουιΕδ αυεδτ 

δΡΙΟΕΒΜΑΝ 

ΑδΤΕΒΟΙϋ’δ 

Β-ΤΥΡΕ 

ΟΒΑΟΟΝ'δ 1_ΑΙΒ 
ΟΙΧ 

δΟΙΑΒ δΤΒΙΚΕΒ 
ΗΑί νΥΒΕδΤϋΝΟ 
8ΤΑΒ ΗΑννΚ 
Κ\Λ/ΙΒΚ 

ΒΙΙΒΑΙΡΙΟΗΤΕΒ 
ΟΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΟΝΟ 2.900 
ΜΕΟΑ ΜΑΝ 

ΜΙΟΚΕΥ ϋΑΝΟΕΒΟυδ ΟΗΑδΕ 
ΟΗΕδδΜΑδΤΕΒ 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 
ΟϋΡΡΗΑΝΟΕΒ 

ΡΙΝΒΑίί ΒΕνΕΝΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΟΑΤΟΒ 
ΒΕδουε ορ τηε ΡΒίΝΟΕδδ βι,οβετ 

δΡΙΟΕΒΜΑΝ 2 
ννΒΕδΤίΕΜΑΝΙΑ 2 
ΜΕΤΒΟΙϋ 2 
ϋΟυΒίΕ ϋΒΑΟΟΝ3 
ϋΒΑΟυίΑ 
ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΒ 
ΒΑϋ Ν'ΒΑϋ 
ΜΥδΤΕΒΙΙΙΜ 
ΤΕΤΒΙδ 2 

ΗΥΡΕΒ ίΟϋΕ ΒΙΙΝΝΕΒ 
ΒΟΒΟΟΟΡ 2 

ΟΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΟΝΟ 3.900 

ΝΙΟΕΙ ΜΑΝδΕίί'δ 
Ρ1 ΒΑΟΕ 
ΤυΒΤίΕδ 1 
ΤυΒΤίΕδ 2 
κΐϋ ι ΟΑΒυδ 
δΤΑΒ ννΑΒδ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝδ 
Ρ15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟίΕ 

ϋΑΒννίΝΟ ουοκ 

ΤΒΑΟΚ ΑΝϋ ΡΙΕίϋ 

ΟΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΟΝΟ 5.900 

ΤυΒΤίΕδ 3 

ΜΑΒΙΟ ίΑΝϋ 2 

ΒΑΒ3Ε 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 (9.000) 

ΝΒΑ ϋΑΜ (8.000) 
ϋϋΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΝΕΟ ΟΕΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΚΙΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝδΤΕΒδ 14.900 
ΡΑΤΑί ΡυΒΥ 11.900 
δΕΝΟΟΚΟΥ 19.000 

ΑΜΙΟΑ Οϋ 32 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΜΟΝΟ 4.900 (ΝΟ ΒΟΧ) 
ϋΑΝΟΕΒΟυδ δΤΒΕΕΤ 
ίΑδΤ ΝΙΝΖΑ 

δΕνΕΝ ΟΑΤΕδ ΟΡ ΖΑΜΒΑίΑ 

ΖΟΟί 

ΡΒΕΜΙΕΒΕ 

ΡΙΝΒΑίί ΡΑΝΤΑδΙΕδ 

ΤΗΑΤ 'δ ννΗΑΤ I ΟΑίί 

ΑΒΟΑϋΕ ΡΟΟΙ 

ΝΙΟΚ ΡΑίϋΟδ ΟΟίΡ 

00 32 ΜΟΝΟ (5.900) 

ΟνΕΒΚΙίΙ ΑΝΟ ίυΝΑΒΚ 
ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 
δΤΒΙΚΕΒ 6.900 
ϋΙΟΕΒδ 2.900 
ΟδΟΑΒ 2.900 
δυΜΜΕΒ ΟίΥΜΡΙΧ 5.900 
ΑδΤΕΒΙΧ 4.900 
ΟΕΕΡ ΟΟΒΕ 6.900 
ΝΙΟΕί ΜΑΝδΕί 6.900 
Ο' ΙΙΒΕΒΑΤΙΟΝ 6.900 
δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΒ 9.900 
ΡΒΟΝΤΙΕΒ 11.900 
ΡΙΒΑΤΕδ ΟΟίΟ 7.900 
ΜΥΤΗ 7.900 
ΒΑΝδΗΕΟ 7.900 
ΟίΟΒΑί ΕΡΡΕΟΤδ 

ΑΤΑΒΙ ϋΑΟυΑΒ 

ϋΒΑΟΟΝ 14.900 (ΝΟΒΟΧ) 

ΤΒΕνΟΒ ΜΑΟΡυΒ ΟΒΕδΟΕΝΤ 
11.900 (ΝΟΒΟΧ) 
ϋΙΝΟ ϋιϋΡΕδ 14.900 (ΝΟΒΟΧ) 
ΤΕΜΡΕδΤ 2.000 14.900 

ΜΑδΤΕΒΥδΤΕΜ 4.900 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
ΜΕΒΟΥ 

ννίΝΤΕΒ ΟίΥΜΡΙΟδ 
δΡΑΟΕ ουΝ 
ΒΟΝΑΝΖΑ ΒΒΟδ 
ΟΥΒΕΒ δΗΙΝΟΒΙ 
δυΡΕΒ ΟΡΡ ΒΟΑΟ 
δΐΜδΟΝ ’δ 
ΡΙΤΡΙΟΗΤΕΒ 

Μδ ΜΟΝΟ 6.900 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ννΟίΡΟΗΙίϋ 

δΤΒΕΕΤ ΟΡ ΒΑΟΕ 

ΕΟΟΟ ΤΗΕ ϋΟίΡΗΙΝ 14.900 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 17.900 


ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 14.900 

ΜΕΟΑ 00 (ΝΟΒΟΧ) 4.900 
ΕΟΟΟ ΤΗΕ ϋΟίΡΗΙΝ 
ΤΗυΝϋΕΒΗΑννΚ 
ΟΟΒΒΑ ΟΟΜΜΑΝϋ 
ΜΙΟΒΟδΟδΜ 
ΝΙΟΗΤ ΤΒΑΡ 
δΕννΕΒ δΗΑΒΚ 
ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ (ϋΑΡ) 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 11.900 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 

ΤΗυΝΟΕΒΗΑννΚ 11.900 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 

ϋΑΟυΑΒ 7.900 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 

ΗΡΑ 14.900 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 

ΤΟΜ ΟΑΤ ΑίίΕΥ 14.900 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 

ΜΙΟΚΕΥ ΜΑΝΙΑ 17.900 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 

ΜΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3.900 
ΟΟίυΜΝδ (ϋΑΡ) 
ννΟΝϋΕΒΒΟΥ (ϋΑΡ) 
νΥΒΕδΤίΕ νΥΑΒ 
ΒΙΝΟδ ΟΡ ΡΟ\Λ/ΕΒ 

ρορυίυδ 
οννδίΑυοΗτ 
ΑίΙδΙΑ ΟΒΑΟΟΟΝ 
ΡΑΤΑί ΒΕννίΝϋ 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΡίΑΝΕΤ 
\ΜΗΙΡ ΒυδΗ 
δΥΡ ΟΡ Ν/ΑίΙδ 
δΡΟΒΤ'δ ΤΑίΚ ΒΑδΕΒΑίί 
ϋΟυΒίΕ ϋΒΑΟΟΝ 2 (ϋΑΡ) 
ϋυΝΟΤΙΟΝ 

ΚΙϋΟΗΑΜΕίΕΟΝ (ϋΑΡ) 
δυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ (ΝΤδΟ) 
δΤΕΕί ΕΜΡΙΒΕίϋΑΡ) 

ΡΟΒΟΟΤΤΕΝ ννΟΒίΟδ 
ΑίΤΕΒΕΟ ΒΕΑδΤ 

ΤΟϋ’3 ΑϋνΕΝΤυΒΕ ΙΝ δίΙΜΕ ννΟΒίϋ 
ΤΑδΚ ΡΟΒΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ 

Μϋ ΜΟΝΟ 8.900 
ννΐΖ Ν'ίΙΖ 

Αννδ ΡΒΟΟΜΟνΕδ δΟΟΟΕΒ 
ΑίΑϋϋΙΝ (ΝΤδΟ) 
δΟΝΙΟ 2 
ΡΙΒΕ δΗΑΒΚ 
ΟΑυΝΤίΕΤ IV 

ΤυΒΤίΕδ ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ ΡΙΟΗΤΕΒδ 
(ΝΤδΟ) 

ΟυΤίΑΝϋΕΒ 

ΟΤΤΙΡΑΝΤδ 

δΙΟΕ ΡΟΟΚΕΤδ ΒΙίΙΑΒΟ 
ΟίΥΜΡΙΟ ΟΟίΟ (ϋΑΡ) 
ίΟδΤ νίΚΙΝΟ'δ 

ϋΒ ΒΟΒΟΤΝΙΟ'δ ΜΕΑΝ ΒΕΑΝ ΜΑΟΗΙΝΕδ 
ΖΟΜΒΙΕδ 

ΒΕΝ Ν’δΤΙΜΒΥ δΗΟνν 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΒΝδ 
οουΒίΕ οίυτοΗ 
ϋϋΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 
ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ 007 
υίΤΙΜΑΤΕ 8000ΕΒ 

Μϋ ΜΟΝΟ 14..900 

ΑδΤΕΒΙΧ 

ΡίΑδΗΒΑΟΚ 

ΡΙΡΑ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑί δΟΟΟΕΒ 
δΤΒΕΕΤδ ΟΡ ΒΑΟΕ 2 
ΟΕΝΕΒΑί ΟΗΑΟδ 
ΕΟΟΟ ΤΗΕ ϋΟίΡΗΙΝ 
ΑίΑϋϋΙΝ (17.900) 

8ΒΙΤΝΕ3 ΜΟΝΟ 4.900 
τορουΝ 
ΜΑΒΙΟ ΒΒΟδ 
ΟΟυΒίΕ ϋΒΑΟΟΝ II 
ΒΑϋ ΒΑΟΕΒ 

ννοΒίο ουρ 

8ΒΙΤ ΝΕδ ΜΟΝΟ 5.900 
ΤΙΝΥΤΟΟΝ 

δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟδ 3 
ΖΕίΟΑ 
ΤυΒΤίΕδ 2 
ΑΙΒννΟίΡ 

δΝ ΜΟΝΟ 8.900 

ΒυΒδΥ 

υΝ δουΑϋΒΟΝ 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 
ΝΒΑ ΑίίδΤΑΒ ΟΗΑίίΕΝΟΕ 
δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΟΑΒΤ 
ΜΑΒΙΟ ννΟΒίϋ (υδΑ) (4.900) 

ΟΟΟΡ ΤΒΟΟΡ υδΑ 
δυΡΕΒ ΟΡΡ ΒΟΑϋ 
ΟΒΑδΗ ϋυΜΜΙΕδ (υδΑ) 

ΖΕίΟΑ 

ννΒΕδΤίΕΜΑΝΙΑ 
ίθδτ νικίΝΟδ 
ϋϋΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 
ΒΟΟΚΕΤΕΕΒ (ϋΑΡ) 

ΟΥΒΕΒΝΑΤΟΒ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ’δ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ ννΟΒίϋ ΟίΑδδ δΟΟΟΕΒ 

δΤΒΙΚΕΒ 

δΙΜΟΙΤΥ 

8Ν ΜΟΝΟ 14.900 
Βυίίδ νδ ΒίΑΖΕΒδ 
ΝΒΑ δΗΟννΟΟννΝ (υδΑ) 

ΟΗΟΡίΙΡΤΕΒ III 

οοοί δροτ 

δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΒ 
ΝΒΑ ϋΑΜ (19.000) 

3ϋΟ ΜΟΝΟ 14.900 


Α2ΕΣΟΥΑΡ 

ϋΟΥΡΑΟ ΓΙΑ ΜΟ 3 900 
ϋΟΥΡΑϋ ΓΙΑ ΜΑ5ΤΕΠ 5Υ5ΤΕΜ 2 500 
50ΑΒΤ ΓΙΑ ΜΟ 3.900 
ϋΟΥΡΑΟ ΓΙΑ ΜΑ5ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ 2.500 
50ΑΒΤ ΓΙΑ ΜΟ 4 900 
50ΑΒΤ ΓΙΑ Μ02 6.900 
50ΑΒΤ ΓΙΑ 32Χ 7.900 
50ΑΒΤ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 4.400 
50ΑΒΤ ΓΙΑ 5ΝΕ5 6.900 
ΚΑΛΠΔΙΟ ΚΕΡΑΙΑΣ ΓΙΑ ΜΟ. 

Μ5, 5Ν. ΝΕ5 1.800 
ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΗΣ ΓΙΑ Μϋ, 

Μ5 ΟΟ 3.500 

0.5 ΜΒ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 13.000 


ΒΕΤυΒΝ ΡΙΒΕ 

δΑΜυΒΑΙ δΗοννϋοννΝ 

8ΤΑΒ ννΑΒδ ΒΕΒΕί ΑδδΑυίΤ 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ 

20ΤΗ ΟΕΝΤυΒΥ ΑίΜΑΝΑΟ 

ΝΕΕϋ ΡΟΒ δΡΕΕϋ 

ΒΟΑϋ ΒΑδΗ 

ΕδΟΑΡΕ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝδΤΕΒ ΜΑΝΟΒ 

δΟΟΟΕΒ ΚΙϋ 

ΝΟνΑδΤΟΒΜ 

300 ΜΟΝΟ 19.900 
ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΒ 
ΗΟΒϋΕ 
τννίδΤΕϋ 
ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 

νΥΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ννΑΒΒΙΟΒ (υδΑ) 

ΗΟΒϋΕ 

ΟΡΡ ννΟΒίϋ ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 
ΗΑΒϋννΑΒΕ (ΜΕ ΦΠΑϋ!) 

3-ϋ-Ο + 30ϋ'δΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙ0 
ΝΕΟ ΡΧ ΚΑΤΟΠΙΝ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΝΕΟ ΟΕΟ Οϋ + ΡΑΤΑί ΡυΒΥ + 2 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ δΕΟΑ δΑΤυΒΝΕ ΚΑΙ 
νίΒΤυΑί ΡΙΟΗΤΕΒ δΟΝΥ ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ + 
ΒΙϋΟΕ ΒΑΟΕΒ ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 2 + ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
+ ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 38.000δυΡΕΒ 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ + ΠΑΙΧΝΙΔΙ + ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 
44.000 ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ + 4 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ + 
ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 29.9000ΑΜΕ ΒΟΥ + 1 
ΟΑΜΕ + ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 19.900 

ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ & ΔΑΝΕΙΣΜΟΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ ΣΤΑ ΜΕΛΗ ΤΟΥ 
ΟίυΒΔΙΑΦΟΡΑ ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΣΤΙΣ 
ΠΙΟ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 

ΠΟΥΛΗΣΤΕ ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΟΤΙ ΕΧΕΤΕ ΣΕ 
ΚΑΣΕΤΕΣ ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΕΠΤΑ ΜΕΡΕΣ 
ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΑΜΙΟΑ, 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ 
ΜΟΝΙΤΟΒδ ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΡΑΣΕΙΣ (ΠΛΑΓΙΑ) 
ΣΕΡΒΙΣ - ΦΤΙΑΧΝΩ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΚΟΝΣΟΛΕΣ- 
ΑΜΙΟΑ-ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΑΡΤΙΟΥ 
ΣΕ 3ϋΟ ΜΟΝΟ 9.900 

ΟϋΑΠΟΙΑΝ νΥΑΒ 
ΩΕΜΟΙ.ΙΤΙΟΝ ΜΑΝ 
ΤΟΤΑΙ. ΕΟΙ.ΙΡ5Ε 
ΑΙ.ΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΩΑΡΚ 

νιρτυοδο 

ΟΟΙ.Ρ 

ΜΕΟΑ ΡΑΟΕ 
ΡΑΤΑΑΝΚ 
δΗΟΟΚ ννΑνε 

300 ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΟ 

+ δΟΑΡΤ ΒΟΧ + 2 ΟΑΜΕδ 

140.000 

ϋΟΥΡΑΟ ΓΙΑ 8ΝΕ3 5.600 

ΑϋΑΡΤΟΡ ΓΙΑ 
ΓΙΑΠΩΝΕΖΙΚΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΟ Μϋ 3.500 


ϋΟΥΡΑΟ ΠΑ 8ΝΕ8 5.800 
ΑϋΑΡΤΟΠ ΓΙΑ ΓΙΑΠΩΝΕΖΙΚΑ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΑ, ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΑ 
ΣΤΟ ΜΟ 7.000 ΑϋΑΡΤΟΠ ΡΙΒΕ ΓΙΑ 
ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΑ ΣΤΟ ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ 
δΝΕδ 9.500 ΑϋΑΡΤΟΒ 
ΡΒΟΟΒΑΜΑΒίΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΟ ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ 
δΝΕδ 12.900 ΑΟΤΙΟΝ ΠΕΡίΑΥ 
ΠΑ ΜΩ, 3ΝΕ8 17.000 
ΜΟυδΕ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500, 600, 1200 
5.000 ΟΑΜΕ ΡυΝ ΓΙΑ 3-Ω-Ο 24.000 
ΡΗΑδΕΒ αυΝ ΓΙΑ Μδ 2.500 
ϋΟΥΡΑΟ ΓΙΑ 3-ϋ-Ο 22.900 
ΜΑδΤΕΒ ΟΟΝνΕΒΤΕΒ 
ΓΙΑ 00 6.900 ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ ΟΑΒΙ.Ε 
ΓΙΑ 2 00 4.900 ΚΑΛΩΔΙΑ ΠΑ 2 ΟΒ 
ϋΝΚ 1.500 ΘΗΚΕΣ ΓΙΑ ΟΒ 4.900 
ϋΟΥΡΑϋ ΓΙΑ ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 2 
ΣΤΟ δΝΕδ, Μϋ 16.900 




ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΑΜΙΟΑ 500 50.000 ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΟΟΜΜΟϋΟΠΕ, ΡΗΙίΙΡδ ΑΠΟ 
ΑΜΙΟΑ 1200 140.000 49 000 ΔΡΧ 
Μϋ ♦ ΟΑΜΕ 29.900 
8Ν + ΟΑΜΕ 33.900 ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ 
ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 
ΟΒ ♦ ΟΑΜΕ 11.900 
ΟΟ + ΟΑΜΕ 19.900 
ΝΕΟ ΟΕΟ 45.000 
ΟΡ 32 55.000 
ΑΤΑΡΙ ϋΑΟυΑΒ 65.000 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ 
ΔΠΣΤΕ ΤΗΝ ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ Η 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ Η ΚΑΣΕΤΑ 
ΚΑΙ ΠΑΡΤΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗ 
ΠΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΕΟΚΜΑΤ 

ΤΕ5Τ 


Βυΐ_1_ΡΒ00 


ΗΕ/ΛΕ 

ΡΛΚΚ 


ΡΟ, ΡΟΟϋ-ΒΟΜ 

4860Χ/40, 2χ Οϋ-ΒΟΜ, 
ΟοηπρίΌ 5ουηά Ριό 

Του Π. Δημόπουλου 


Ε πιστεύω ότι η ΒυΙΙίτος είναι 
πλέον γνωστή σε όλους σαν 
μια από τις καλύτερες εται¬ 
ρείες παραγωγής παιχνιδιών 
στρατηγικής. Τι να πρωτοθυμηθεί 
κανείς. ΡορυΙουε 1 & 2, Ροννβι-- 
πιοηςοΓ, αλλά και το φανταστικό 
δγηάίοβίβ είναι τα παιχνίδια που κυ¬ 
ρίως καθιέρωσαν τους κυρίους “βα- 
τραχόταυρους” στο χώρο. Παραγω¬ 
γές σίγουρα αξιόλογες και αναμφι¬ 
σβήτητα επιτυχημένες. Και σίγουρα 
η θεματική πρωτοτυπία αλλά και η 
τεχνική αρτιότητα συνέβαλαν τα μέ¬ 
γιστα στην τόσο θεαματική, και γρή¬ 
γορη, επιτυχία της εταιρείας. 

Είναι αλήθεια πάντως πως δεν πε- 
ρίμενα με ιδιαίτερη αγωνία το 
ΤάΘΠΊ6 Ρ8 γΙ<. Οι φωτογραφίες που εί¬ 
χα δει είχαν πολύ παιδικά γραφικά ε¬ 
νώ το, αναμφίβολα πρωτότυπο, θέμα 
δε με πολυενθουσίασε. 

Στην πραγματικότητα μάλλον με 
απώθησε. Γιατί; Ας δούμε το σενά¬ 
ριο του παιχνιδιού και θα καταλάβε¬ 
τε μόνοι σας. Ξεκινώντας από το μη¬ 
δέν πρέπει να κτίσετε ένα λούνα 
παρκ (αλήθεια υπάρχει ελληνικό ό¬ 
νομα εκτός από το αόριστο “τόπος 
ψυχαγωγίας”;) το οποίο πρέπει να ι¬ 
κανοποιήσει τους δυσκολότερους 
πελάτες σε όλο τον κόσμο, τα μικρά 
παιδιά. 

Ξεκινάτε με λίγα και όχι ιδιαίτερα 




εντυπωσιακά 
πά65 αλλά ό¬ 
σο περνάει ο 
χρόνος οι επι¬ 
λογές σας 
αυξάνονται. 

Οπως είναι 
φυσικό, όσο 
καλύτερα 
πόθε έχετε τό¬ 
σο περισσότε¬ 
ρος κόσμος 
θα έρχεται στο 
πάρκο σας. 

Αλλά πρέπει να ανη¬ 
συχείτε για πολλά 
άλλα πράγματα. 

Οπως όλοι ξέρετε 
(έχετε πάει σε λούνα 
παρκ, δεν έχετε πά¬ 
ει;), όταν βρεθείτε σε 
έναν τέτοιο χώρο ό¬ 
λο και κάτι θα θελή- 
σετε να φάτε ή να πι¬ 
είτε. Και εδώ οι επι¬ 
λογές σας είναι πά¬ 
ρα πολλές. Μπορείτε 
να βάλετε “περίπτερα” που πωλούν 
γλυκά, ότι πρέπει για να προσελκύ- 
σετε τους πιτσιρικάδες, πατάτες τη- 
γανιτές, αναψυκτικά και όλα τα συνα¬ 
φή. Η μαγκιά όμως ποια είναι; 

Οσο περισσότερο αλάτι βάζετε, 
για παράδειγμα, στις πατάτες τόσο 


περισσότερο θα διψάει ο κόσμος και 
κατά συνέπεια θα καταναλώνει πε¬ 
ρισσότερα αναψυκτικά. Καλό έ; Αλλά 
παρόμοια κόλπα κάνετε και αλλού. 
Οσο περισσότερο λίπος (μπλιαχ!) 
βάζετε στα άεπιόυΓςθΓδ τόσο περισ¬ 
σότερο ρίχνετε το κόστος, αλλά έτσι 
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τα κάνετε και πιο βαριά με αποτέλε¬ 
σμα ο κάθε πελάτης να μπορεί να 
φάει λιγότερα. Είπε κανείς τίποτα; 

Φυσικά έξω από τα “κιόσκια” πώλη¬ 
σης φαγητού υπάρχει σοβαρό πρό¬ 
βλημα καθαριότητας. Και η καθαριό¬ 
τητα του πάρκου σας είναι από τα 
σοβαρότερα κριτήρια για την προσέ¬ 
λευση του κόσμου. Οπότε, όπως κα¬ 
ταλαβαίνετε, πρέπει να προσλάβετε 
πολλούς καθαριστές. Αλλο σοβαρό¬ 
τατο κριτήριο είναι η ασφάλεια του 
πάρκου σας. 



ΓΕΝΙΚΑ 

Ενα πολύ παιδικό παιχνίδι το 
οποίο είναι μεν διασκεδαστι- 
κό αλλά ταυτόχρονα δεν έχει 
καθόλου βάθος και “βάρος”. 
Προσωπικά, σαν θέμα με ά¬ 
φησε αδιάφορο αν και σαν 
“εξομοίωση” έχει πολλά θε¬ 
τικά σημεία. Τα γραφικά του 
είναι καλά όσον αφορά τα 
ου* 506ΠΘ5 αλλά στο κυρίως 
παιχνίδι απογοητεύτηκα. 
Δεν κατάφεραν να ξεφύγουν 
από τον, ας μου επιτραπεί η 
έκφραση, παιδαριώδη χαρα¬ 
κτήρα του ΤΗβπιβ ΡβγΚ. Σαν 
ηαπιορΙαγ το παιχνίδι είναι 
αρκετά εθιστικό και σχετικά 
πλούσιο αλλά και πάλι, δεν 
ξέρω ... Πάντως εγώ προσω¬ 
πικά προτιμώ, και σας προ¬ 
τείνω ανεπιφύλακτα, το 
Τι-απεροιΊ Τγοοοη έναντι του 
ΤΗβπιβ Ρβι-Κ. Τι να κάνουμε, 
υπάρχει τεράστια διαφορά. 


Τα διάφορα πάβδ εί¬ 
ναι εντελώς μηχανικά 
και όπως είναι φυσικό 
παθαίνουν συχνά βλά¬ 
βες. Και δε νομίζω να 
θέλετε να συμβεί κά¬ 
ποιο ατύχημα την ώρα 
που πάνω στο εκάστο- 
τε Γίάθ υπάρχουν πολ¬ 
λά πιτσιρίκια. Αν μη τι 
άλλο δε νομίζω ότι θα 
έκανε ιδιαίτερο καλό 
στη φήμη σας. Οπότε 
είναι καλό να προσλά¬ 
βετε αρκετούς μηχα¬ 
νικούς ώστε να διατη¬ 
ρούνται τα πόθε σας 
σε “φόρμα". Φυσικά 
πρέπει και να προσελ- 
κύσετε κόσμο στο 
πάρκο σας αλλά και 
στα διάφορα πάβε ξε¬ 
χωριστά. 

Ετσι είναι καλό να 
προσλάβετε αρκε¬ 
τούς “γελωτοποιούς”, 
ανθρώπους ντυμέ¬ 
νους σαν ζωάκια οι ο¬ 
ποίοι, συν τοις άλλοις, 
προμηθεύουν ομπρέ¬ 
λες στον κόσμο όταν 
αρχίζει να βρέχει! 
Αλλά εδώ αρχίζουν τα 
δύσκολα. Οι αντίπαλοί 
σας, εκτός αν επιλέξε- 
τε να μην έχετε αντι¬ 
πάλους, δεν κάθονται 
φυσικά με σταυρωμέ¬ 
να χέρια και αν θέλετε 
να μείνετε εντός α¬ 
νταγωνισμού πρέπει 
να ρισκάρετε αρκετά. 
Και αν με το καλό κα¬ 
ταφέρετε να φτιάξετε 
ένα αρκετά καλό πάρ¬ 
κο στην Αγγλία όπου 
ξεκινάτε (μα καλά, τι 
αμαρτίες πληρώνου¬ 
με; Είναι που είναι 
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βλαμμένοι οι Αγγλοι, φαντάσου τα 
πιτσιρίκια τους!), μπορείτε να επε¬ 
κταθείτε σε όποιο σημείο του κό¬ 
σμου θέλετε και φτου και απ’ την αρ¬ 
χή. Πρέπει να ομολογήσω ότι μέχρι 
εδώ το ΤΜβπιβ ΡβγΚ τα πάει αρκετά 
καλά. Είναι βέβαια εξαιρετικά δύσκο¬ 
λο, ιδίως στο ξεκίνημα, αλλά ταυτό¬ 
χρονα και πολύ διασκεδαστικό. 

Το φανταστικό σημείο του παιχνιδι¬ 
ού είναι ότι ο κάθε πελάτης λέει τη 
γνώμη του για το κάθε σημείο του 
πάρκου με τη μορφή “συννέφου” 
σκέψης. Πολύ καλό και αν μη τι άλλο 
πρωτότυπο. Τι άλλο; Α ναι, κόντεψα 
να το ξεχάσω. Το ωραιότερο σημείο 
του παιχνιδιού είναι εκεί που εσείς οι 
ίδιοι δοκιμάζετε το κάθε πάβ, αν και 


δεν είναι πάντα διαθέ¬ 
σιμη αυτή η επιλογή. 
Πάμε να δούμε και τα 
τεχνικά του ΤΙιθπίθ 
Ρ3γΚ. 

Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού χωρίζονται σε 
δυο τομείς. Στο κυρίως 
παιχνίδι και στα 
ίπίθΓβοΙίνβε. Το κυρίως 
παιχνίδι είναι όταν χτίζε¬ 
τε και βλέπετε την εξέ¬ 
λιξη του πάρκου σας. Τα 
γραφικά είναι συμπαθη¬ 
τικά αλλά εντελώς, μα 
εντελώς παιδικά. 

Τα χρώματα είναι πο¬ 
λύ έντονα ενώ ο σχε- 
διασμός των γραφικών 
μού θύμισε πάρα πολύ 
εκείνα τα παιχνίδια για 
μωρά που κυκλοφο¬ 
ρούν (όχι οοιηρυίθΓ 
93ΠΊΘ8, για πλαστικά 
παιχνίδια μιλάω). Με 
δύο λόγια τα γραφικά 
στο κυρίως παιχνίδι με 
απογοήτευσαν, τουλά¬ 
χιστον όσον αφορά έ¬ 
ναν τίτλο του βεληνε- 
κούς και των φιλοδο¬ 
ξιών του Τάθηιβ Ρβγ(<. 
Τώρα θα μου πείτε ότι 
το θέμα του παιχνιδιού 
ευνοεί την ύπαρξη τέ¬ 
τοιων γραφικών, αλλά 
κάπου το κακό παράγι- 
νε. Δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάμε ότι το ΤΗθγπθ 
Ρ3γΙ< δεν απευθύνεται 
αποκλειστικά σε πεντά¬ 
χρονους ή δεκάχρο¬ 
νους παίκτες. 

Ετσι δεν είναι; Δεν εί¬ 
πα να έχει σεξ και βία 
αλλά αυτό πάει πολύ! 
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Δεύτερη Ποόβιΐβ ΜΙ- 
ΙΪ3ΓΠ5 μας προέκυψε 
μου φαίνεται... άσχετο! 
Ισως να φανεί λίγο υ¬ 
περβολικό το ξέσπα¬ 
σμά μου αλλά όταν έ¬ 
χεις παίξει ένα ΤΓαηε- 
ροΓΐ Τγοοοη τι να σου 
πει, όσον αφορά τα 
γραφικά τουλάχιστον, 
το Τάθπΐθ Ρ3 γΙ<; Και πά¬ 
με στα ουί εοβηβε τα ο¬ 
ποία είναι σαφώς καλύ¬ 
τερα, για να μην πω 
φανταστικά. Σίγουρα 
αποτελούν το καλύτε¬ 
ρο σημείο του παιχνιδι¬ 
ού. Κατ’ αρχήν η εισα¬ 
γωγή του παιχνιδιού 
είναι το λιγότερο 
φανταστική, ό¬ 
σον αφορά τον 
τεχνικό τομέα 
τουλάχιστον. 

Μου φαίνεται 
ότι πάλι δούλε¬ 
ψε το 3ϋ δίυάίο 
ή κάτι τέτοιο 
τουλάχιστον. 

Το Γθηάβπης είναι 
φανταστικό τόσο σε λε¬ 
πτομέρεια όσο και σε 
κίνηση, αν και ο σχεδια- 
σμός των γραφικών α¬ 
κολουθεί την παιδική 
γραμμή ολόκληρου 
του παιχνιδιού. Επίσης 
όμορφα είναι τα ουί 
εοβηβε που βλέπετε 
κάθε φορά που δοκιμά¬ 
ζετε προσωπικά κάποιο 
πάβ. Δυστυχώς αυτό το 
ορίίοη δεν είναι και τό¬ 
σο συχνά διαθέσιμο αλ¬ 
λά και πάλι δε μπορού¬ 
με να τα έχουμε όλα. Η 
κίνηση σε όλα τα ουί 
εοβηβε είναι πολύ ομα¬ 
λή και γρήγορη και η 
λεπτομέρεια κρίνεται ι¬ 
κανοποιητική, αλλά τα 


χρώματα είναι υπερβολικά έντονα. 

Τέλος πάντων. 

Πάμε και στον ήχο. Τα ηχητικά εφ- 
φέ του παιχνιδιού είναι πάρα πολύ 
καλά. Υπάρχει η “βαβούρα” που θα 
ακούγατε σε οποιοδήποτε λούνα 
παρκ, μην ξεχνάτε ότι έχετε να κάνε¬ 
τε με πιτσιρικάδες, ενώ υπάρχουν και 
ορισμένες ομορφιές. Αν κάποιο ση¬ 
μείο του πάρκου σας είναι αρκετά 
βρώμικο θα ακούσετε όποιον περνά¬ 
ει από εκεί να βήχει. 

Πολύ καλό αλλά και ιδιαίτερα χρή¬ 
σιμο διότι σας προειδοποιεί ότι κά¬ 
ποιο σημείο του πάρκου σας χρειά¬ 
ζεται καθάρισμα. Οσον αφορά τη 
μουσική τώρα. Εντάξει, τι περιμένα¬ 
τε από ένα τόσο παιδι¬ 
κό 93πιβ; 

Οι μουσικού- 
λες που ακού- 
γονται είναι 
εντελώς 
παιδικές 
αλλά εγώ έ¬ 
κανα κάτι 
άλλο. Τι σας 
λέει ένας συν¬ 
δυασμός από 

ΟΓββη Οβγ, 

Οίίερηης), ΡβηίβΓβ και τον 
καινούργιο δίσκο των Τβείβηηβηί; 

Ασχετο αλλά αποδοτικό... 

Τέλος πάντων, αυτά όσον αφορά 
την καινούργια παραγωγή της 
ΒυΙΙίΓος η οποία τόσο συζητήθηκε και 
τόσο επαινέθηκε αλλά εμένα προσω¬ 
πικά δε με ικανοποίησε. 


'ι , Κι 

την καλή σας 
πάνα-βρακάκι, κρατήστε 
γερά την καινούργια σας 
πιπίλα και ... φάτε και 
καμμία 

φρουτόκρεμαϋ 


ΑΝΤΟΧΗ 





Στράτα, στρατούλα 
... αγκού! 
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Μ α καλά, αυτοί οι τρελοί δικτά¬ 
τορες δεν έχουν τελειωμό; Με 
το που καθαρίζεις τον έναν εμ¬ 
φανίζονται τουλάχιστον δύο! 
Αυτός που εξοντώσατε δεν ήταν άλ¬ 
λος από τον κακό του Οβεβά 51 πΙ<θ και 
ο νέος που κάνει για δύο είναι ο γιος 
του. Και αυτός έχει έναν ακόμα πιο 
τρελό και κάκιστο σύμμαχο στην Νό¬ 
τια Αμερική που ασχολείται κυρίως με 
τα ναρκωτικά. 

Και οι δυο τους αποτελούν μια τρο¬ 
μερή απειλή για τον ελεύθερο κόσμο 
και υποθέτω για την “Αμερικανία", ο¬ 
πότε καλείται ο καλύτερος να δώσει έ¬ 
να τέρμα στην δράση τους. Ετσι το αε¬ 
ροσκάφος που έχετε στη διάθεσή 
σας αυτή τη φορά δεν είναι ένα πεπα¬ 
λαιωμένο Αραοάβ αλλά ένα νέας τε¬ 
χνολογίας δυρθΓ ΟοΓηεηοάθ. Νέα οχή¬ 
ματα επίσης περιλαμβάνονται, όπως 
μοτοσυκλέτες, χόβερκραφτ και αερο¬ 
πλάνα. 

Το κύριο βάρος βέβαια έχει δοθεί 
στο ελικόπτερο που είναι πάλι ελεγχό¬ 
μενο με το ιδιόρρυθμο σύστημα του 


πρώτου μέρους. Ενα σύ¬ 
στημα που όταν κάποιος 
το μάθει δεν αντιμετωπίζει 
κανένα πρόβλημα. Εκείνο 
που δεν μπόρεσα να κατα¬ 
λάβω είναι γιατί παρέμει- 
ναν τα ίδια όπλα, το πολυ¬ 
βόλο, οι πύραυλοι ΜβΙΙίίΓβ 
και οι ρουκέτες ΗγάΓ3 που 
παραμένουν και το αγαπη¬ 
μένο μου όπλο. Οι πύραυ¬ 
λοι είναι εξαιρετικά λίγοι 
αλλά πολύ δυνατοί και 
χρειάζεται να ξέρετε πότε 
να τους χρησιμοποιήσετε, 
οι ρουκέτες είναι πολύ πε¬ 
ρισσότερες και αρκετά ι¬ 
σχυρές, ενώ το πολυβόλο 
έχει σχεδόν ατελείωτες 
σφαίρες αλλά χρειάζεστε 
πάρα πολλές για να κατα¬ 
στρέψετε έναν στόχο. Σε 
κάθε περίπτωση που τε¬ 
λειώνουν τα πυρομαχικά 
σας μπορείτε να βρείτε 
νέα σε αρκετές τοποθε- 






υ5Εη 





































σίες ή κάτω από καταστραμμένους 
στόχους. Το σύστημα αυτόματης στό- 
χευσης του ελικοπτέρου είναι ιδιαίτε¬ 
ρα χρήσιμο αρκεί να βρίσκεστε σε α¬ 
πόσταση βολής από τον αντίπαλό 
σας. Οπως και στο πρώτο μέρος, βλέ¬ 
πετε την δράση από πάνω και με κλίση 
σε έναν ψευδοτρισδιάστατο χώρο που 
σκρολλάρει προς 8 κατευθύνσεις. Το 
παιχνίδι χωρίζεται σε 10 επίπεδα. Στα 
πρώτα έχετε τις γνωστές αποστο¬ 
λές, να πάρετε πίσω πυρηνι¬ 
κές κεφαλές, να σώζετε ο¬ 
μήρους και να κατα¬ 
στρέφετε βάσεις. Οταν 
τις ολοκληρώσετε με 
επιτυχία μπορείτε να 
περάσετε στην δέκατη 
και διαφορετική απο¬ 
στολή όπου η ομάδα 
σας μαθαίνει την τοποθε¬ 
σία του τελευταίου κακού ώ¬ 
στε να κινηθείτε εναντίον του. 

Οπως και στο πρώτο μέρος, το στοι¬ 
χείο της στρατηγικής είναι έντονο. 
Μπορείτε λοιπόν να μπείτε στον στρα¬ 
τηγικό χάρτη όπου σημειώνονται οι 
στόχοι, τα καύσιμα και τα πολεμοφό¬ 


Οι ταινίες 
του Ράμπο 
είναι απαραίτητο συμπ¬ 
λήρωμα της ατμόσφαιρας 
Ιδίως το φινάλε του 
δεύτερου μέρους με 
το ελικόπτερο 


δια που μπορείτε να πάρετε, ενώ κάτι 
αντίστοιχο υπενθυμίζει στους άτα¬ 
κτους τις αποστολές που πρέπει να 
εκπληρώσουν για να ολοκληρώσουν 
το οεπιρείςη, κάτι δηλαδή σαν μικρό 
Ρπβίϊηρ. Ακόμα μπορείτε να δείτε και 
τα στοιχεία της αποστολής που έχετε 
εκπληρώσει. 

Η τεχνική του παιχνιδιού είναι παρό¬ 
μοια με εκείνη του πρώτου μέρους, με 
αρκετά καλό αηίπιείίοη στα κύρια 
ερπίβδ, με ενδιάμεσες απίπια- 
ίθά οθόνες, σκιές από τα πε¬ 
ρισσότερα αντικείμενα, 
καλό δΟΓΟίΙίηρ (αν και πε- 
ρίμενα μια βελτίωση), 
πολλές εκρήξεις και αρ¬ 
κετά πράγματα να συμ¬ 
βαίνουν με τα διάφορα 
αντίπαλα σκάφη. Ο ήχος 
δεν έχει ιδιαίτερες διαφο¬ 
ρές από το πρώτο μέρος, με 
τους γνωστούς μεταλλικούς ήχους 
και τις εκρήξεις να κυριαρχούν. Από 
την αρχή του παιχνιδιού θα δείτε θαυ¬ 
μάσια θωρακισμένα οχήματα, ενώ η 
τελευταία αποστολή με την καταδίωξη 
του ελικοπτέρου είναι πολύ όμορφη. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σαν να έπαιζα το Οβδβιΐ 
$(ΓίΙ(β με βελτιωμένα γραφι¬ 
κά και περισσότερα στοιχεία 
σε όλους τους τομείς. Ομως 
έχουν περάσει σχεδόν δύο 
χρόνια από την εμφάνιση 
του πρώτου μέρους και αυ¬ 
τές οι βελτιώσεις δεν είναι 
αρκετές. Πάντως είναι ένα 
πολύ καλό παιχνίδι για τους 
φίλους της πολεμικής δρά- 
σης. 
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Μια πετυχημένη 
συνέχεια μιας κλα¬ 
σικής περιπέτειας. 
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ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ΡΧ/40, Οϋ-ΡΟΜ, 
ΘΡίΙΠύ Βΐ35ώΓ 


Του ϋβτβΚ ϋβΙβ ΡυβηΙβ 



/Μ πό πού αλήθεια μπορεί 
/ # να ξεκινήσει κάποιος την 
# / Μ αναφορά του σε ένα τέ- 

τοιο πρόγραμμα; Σε πολ¬ 
λούς το όνομα Τβιτγ ΡτβοάθΗ και το 
σενάριό του για το ϋΐδοννοΓίά ήταν αρ¬ 
κετά γνώστα, σε μένα όχι... Από την 
στιγμή όμως που διάβασα κάποια από 
τα βιβλία του και αργότερα τον συνά¬ 
ντησα κατάλαβα γιατί έχει γίνει μεγά¬ 
λος θόρυβος γύρω από το όνομά του. 
Τα βιβλία του είναι γεμάτα από ιδέες 
και χιούμορ και γενικά ο τρόπος που 
προσεγγίζει τα θέματά του δεν έχουν 
καμμία σχέση με τον ψυχρό και εντε¬ 
λώς τεχνοκρατικό τρόπο που παρου¬ 
σιάζουν τα θέματά τους οι υπόλοιποι 
συγγραφείς του είδους. 

Το σενάριο στο παιχνίδι δεν βασί¬ 
στηκε σε κάποιο βιβλίο αλλά σε κά¬ 
ποια συγκεκριμένη ιστορική χρονική 
στιγμή. Μάλιστα ήδη ξεκίνησε η δημι¬ 
ουργία της συνέχειας του παιχνιδιού 
με αναφορά σε κάποια άλλη χρονική 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αρτιο τεχνικά, με καταπλη¬ 
κτικούς διαλόγους και κυ¬ 
ρίως με πλοκή αλλά και ιδέες 
που ξεφεύγουν από τα συνη¬ 
θισμένα. Το περιβάλλον είναι 
εκπληκτικό ενώ τα στοιχεία 
που κυριαρχούν είναι η έξυ¬ 
πνη δράση και το χιούμορ. Η 
Ρδγηηοκίδ επιβεβαίωσε ακό¬ 
μα μία φορά το πόσο μεγάλη 
εταιρεία είναι, όχι βέβαια σε 
μέγεθος αλλά σε ιδέες. 



στιγμή. Αυτό που προσπάθησαν να 
κάνουν οι δημιουργοί του παιχνιδιού 
ήταν να κεντρίσουν το ενδιαφέρον 
των παικτών με τα πρόσωπα αλλά και 
γενικά με το όλο περιβάλλον του παι¬ 
χνιδιού, παρά με την πλοκή του. 

Ολοι βλέπουμε με καχυποψία παι¬ 
χνίδια όπου διάσημα πρόσωπα, κυ¬ 
ρίως από τον χώρο του θεάματος, 
προσφέρουν τη φωνή τους στο αφη- 
γητικό μέρος τους. Το ίδιο συμβαίνει 
και εδώ αφού διάφορα γνωστά ονόμα¬ 
τα, όπως ο Ει-ίο ΙάΙθ των Μοπίγ Ργίάοπ, 
έχουν δανείσει τη φωνή τους στο παι¬ 
χνίδι με τη μόνη διαφορά ότι δε θα 
πρέπει αυτή τη φορά να ανησυχήσου¬ 
με γιατί εκτός του ότι η αφήγηση έχει 
σχεδόν τέλειο συγχρονισμό με αυτά 
που συμβαίνουν στο παιχνίδι, το ίδιο 
δεν έχει χάσει κάτι από τη συνολική 
του καταπληκτική παρουσία. 


Πολύ χρήσιμη και αναλυτική είναι η 
εισαγωγή που "βάζει” τον παίκτη αμέ¬ 
σως στο πνεύμα του παιχνιδιού. Εάν 
μάλιστα έχετε διαβάσει τα σχετικά με 
το παιχνίδι βιβλία τότε τα πράγματα 
θα είναι για σας πολύ ευκολότερα. 
Οσοι δεν το έχετε κάνει φανταστείτε 
το παιχνίδι ως ένα μεγάλο βάνθηΙυΓθ 
με αρκετά όμως παζλ να βρίσκονται 
διασκορπισμένα σε όλο το παιχνίδι. 
Στην αρχή ο παίκτης γνωρίζει λίγα για 
την πλοκή του παιχνιδιού. Υπάρχει κά¬ 
ποιος περίεργος και μάλλον αψυχολό¬ 
γητος μάγος που ονομάζεται Ηίηοβ- 
ννίηά και στην ιστορία κάπου μπερδεύ¬ 
ονται μερικοί δράκοι... Οι πληροφο¬ 
ρίες θα έρχονται σιγά σιγά καθώς ο 
παίκτης θα προχωράει ενώ πολύ ση¬ 
μαντικό στοιχείο είναι η ποικιλία των 
λύσεων που έχουν τα πάζλ. Μπορεί 
αυτό να σημαίνει κοπιαστική προσπά- 
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Τα δύο χρόνια ανα¬ 
μονής της κυκλοφο- 
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θεια, από την άλλη όμως το 
ενδιαφέρον αυξάνεται σημα¬ 
ντικά! Σημαντικό ρόλο θα παί¬ 
ξει η συνάντησή σας με τον 
ΑΓΟίιοηαηεβΙΙοΓ ο οποίος θα 
σας στείλει στην πρώτη σας 
αποστολή που θα έχει ως 
σκοπό την απόκτηση του 
0Γ39ΟΠ’5 1_3ΙΓ όοο(<. 

Από εκεί ακριβώς ξεκινάει 
το παιχνίδι και πρέπει να ξέρε¬ 
τε ότι έχει όλα τα χαρακτηρι¬ 
στικά των παιχνιδιών του εί¬ 
δους. Πρέπει να δίνετε μεγά¬ 
λη προσοχή τόσο σε αυτά που 
λέγονται όσο και στα αντικεί¬ 
μενα που πρέπει να αποκτή¬ 
σετε. Πρώτο σας μέλημα είναι 
να εφοδιαστείτε με τα χρή¬ 
ματα που θα ανακαλύψε¬ 
τε σε μία ντουλάπα. 

Ο 1_υ9939β είναι έ¬ 
νας από τους σημαντι¬ 
κότερους χαρακτή¬ 
ρες στο παιχνίδι και 
φυσικά δεν είναι τίπο¬ 
τε άλλο από μία βαλί¬ 
τσα με πόδια!! Φαντα 
στείτε τη βοήθεια που 
προσφέρει, ειδικά τις στιγμές 
που θα πρέπει να κουβαλάτε 
μαζί σας πολλά αντικείμενα. 

Γεμάτο παζλ, ειδικές απο¬ 
στολές και πολλές ενδιαφέ¬ 
ρουσες ιδέες, το παιχνίδι εί¬ 
ναι μια πραγματικά αξέχαστη 
εμπειρία εξερεύνησης. Με τό¬ 
σα 3άνβηΙυΓθ8 που κυκλοφο¬ 
ρούν μία σύγκριση θα έφερνε 


το ΟίεονιιοΓίά πρώτο σε περισσότερες 
από μία κατηγορίες. Τα γραφικά και το 
3πίιτΐ3ΐίοη θα σας “αιχμαλωτίσουν” και 
γρήγορα θα καταλάβετε ότι δεν έχουν 
τοποθετηθεί μόνο για διακοσμητικούς 
λόγους... Ειδικά η συνολική κίνηση 
των προσώπων είναι τόσο προσεγμέ¬ 
νη που σου δίνει την αίσθηση ότι πα¬ 
ρακολουθείς κάτι από παραγωγή της 
ϋίδηθγ! Το απλό ίηίθΓίβοβ αποτελεί έ¬ 
να ακόμα θετικό στοιχείο στο παιχνίδι. 

Το ίηνθηίΟΓγ μπορεί να είναι αρκετά 
μεγάλο όμως είναι μονίμως “κρυμμέ¬ 
νο” και εμφανίζεται όποτε εσείς το επι¬ 
θυμείτε. Το ίδιο εξαιρετικά είναι τόσο 
ο ήχος όσο και η αφήγηση. 

Οι περιοχές στις οποίες κινείστε εί¬ 
ναι ΤΕΡΑΣΤΙΕΣ ενώ το σενά¬ 
ριο αλλάζει πολύ συ¬ 
χνά. Αυτό μερικές 
φορές μπορεί να 
σας μπερδέψει, 


ι _ μΐ' 

^ Τΐ\ΙΛΙ ΙΛΡΙΙΤΡΙΤΟ^ 


Σιγουρευτείτε 
ότι δεν έχετε 
κανονίσει να κάνετε 
κάτι την υπόλοιπη 
ημέρα,και την 
επόμενη θα 
έλεγα... 


σε καμμία όμως 
περίπτωση δε θα 
σας κάνει να βα¬ 
ρεθείτε. Ισως να 
σας φαίνομαι πο¬ 
λύ υπερβολικός και 
πολύ φιλικός με το 
παιχνίδι, όμως πιστέψτε 
ήταν έτσι ακριβώς τα 
θα ήμουν ο πρώτος 


ότι εάν δεν 
πράγματα εγώ 
που θα έκανα κριτική. Είναι ένα παιχνί¬ 
δι με καταπληκτική αίσθηση και με την 
πρωτοβουλία των αποφάσεων δοσμέ¬ 
νη στον παίκτη, κάτι που λείπει από τα 
3άνΘηΙυι·65 που έχουμε δει τελευταία. 
Ακόμα και οι δυσκολίες που θα συνα¬ 
ντήσετε, ειδικά τις στιγμές που δε θα 
ξέρετε τι να κάνετε ή αν αυτό που κά¬ 
νετε είναι και το σωστό, ενισχύουν την 
άποψή μου για την ποιότητα του προ¬ 
γράμματος. Αλλωστε ο σωστός παί¬ 
κτης ενός 3άνθηίυΓ8 πρέπει να δέχεται 
τις προκλήσεις αλλά και να αντιμετω¬ 
πίζει το...,άγνωστο με θάρρος και υ¬ 
πομονή. 


ΙΙ8ΕΗ 


49 


































Π άει, πάει, πάει... Η Ρεγρηοείδ 
πάει! Για δεύτερη φορά σε διά¬ 
στημα ενός μηνάς μάς εμφανί¬ 
ζει ένα παιχνίδι μετριότατης τεχνικής 
και αμφισβητούμενου ρεπίθρΙεγ. Το 
πρώτο ήταν το απαίσιο ΒβηβίεοΙΟΓτου 
προηγούμενου τεύχους και τώρα βρι¬ 
σκόμαστε μπροστά σε άλλο ένα 
ρυζζΐθ 93ΠΠΘ με λίγο καλύτερη τεχνι¬ 
κή. Από τις φωτογραφίες μας βλέπετε 
ότι ο ήρωας βρίσκεται σε έναν ψευδο- 
τρισδιάστατο διαστημικό κόσμο όπου 
πρέπει να φτάσει μέχρι την έξοδο λύ¬ 
νοντας τα ρυζζΐθδ του χώρου. 

Υπάρχουν κάποιες τρύπες στο έδα¬ 
φος, κάποια αντικείμενα που μπορείτε 
να μετακινήσετε, κάποια που δεν μπο¬ 
ρείτε και περιορισμένος χρόνος. Αυτά 
συνθέτουν την δράση. Μετακινώντας 



τα αντικείμενα και ρίχνο- 
ντάς τα στις τρύπες, αυτές 
κλείνουν και μπορείτε να 
προχωρήσετε μέχρι την έ¬ 
ξοδο. Το πρόγραμμα ξεκι¬ 
νάει από τα πολύ απλά, δί- 
νοντάς σας μπόλικο χρόνο 
για να περάσει σε δυσκο¬ 
λότερες καταστάσεις. Ετσι 
αργότερα θα δείτε ότι εμ¬ 
φανίζονται παγωμένες επι¬ 
φάνειες στις οποίες δεν 
μπορείτε να αφήσετε τίπο¬ 
τα αν δεν το κλείσετε από την άλλη με¬ 
ριά ώστε να μην γλιστράει. 

Ακόμα υπάρχουν κομμάτια που πρέ¬ 
πει να ανατινάξετε τοποθετώντας κο¬ 
ντά τους τα εκρηκτικά αλλά και ωρο¬ 
λογιακούς μηχανισμούς που συχνά 
βρίσκονται σε δύσκολα μέ¬ 
ρη. Η επιλογή του επιπέδου 
δυσκολίας γίνεται διαλέγο¬ 
ντας τα εικονίδια της αρχι¬ 
κής οθόνης που είναι και κα- 
λοσχεδιασμένα. 

Ενα σύστημα με ρεδ- 
δννοτάδ κάνει τη ζωή των κα¬ 
λύτερων παικτών ευκολότε¬ 
ρη αλλά μειώνει πολύ τη 
διάρκεια ζωής του παιχνιδι¬ 
ού αφού σε γενικές γραμμές 
είναι εύκολο. Σε αυτό συμ¬ 
βάλλει και ο χειρισμός που 
δε γίνεται με το τηουδβ που 
ίσως περιμένατε για ρυζζΐβ 
93 πιθ, αλλά το ανθρωπάκι 
κυκλοφορεί θαυμάσια με το 
]ογδΙίοΙ< ή το ]ογρ3ά αν προ¬ 
τιμάτε. 

Τα γραφικά και το μικρό 
μέγεθος του χώρου δράσης 
είναι τα αρνητικά στοιχεία 
του παιχνιδιού αφού δεν 
μπορώ να καταλάβω πού 



πηγαίνει το 1ΜΒ μνήμης που απαιτεί 
το πρόγραμμα για να τρέξει! Ισως 
στην πολύ καλή μουσική. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα γνωστά παράπονα για 
την τεχνική, όχι τόσο έντο¬ 
να αυτή τη <ρορά, αλλά είναι 
ένα καλό παιχνίδι ιδίως για 
αρχάριους. Δε θα το βρείτε 
πολύ έξυπνο αλλά λογικό! 
Οπως επίσης δεν είναι και 
κάτι καινούργιο. Μόνο για 
τους φανατικούς του εί¬ 
δους για μια ακόμα φορά! 


ΑΝΤΟΧΗ 



Οχι άλλα ρυζζΙθΒ. 
Βγάλτε κανένα δίιο- 
οί’βΓΠ υρ. 
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ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

80 

ΓΕΝΙΚΑ 
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ΑΘΗΝΑ · ΤΩΡΑ και στον ΠΕΙΡΑΙΑ!!! 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ και ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΘΑΜΕΗ5 01_υΒ 

Λεωφ. Αλεξάνδρας 31 & Μουστοξύδη, ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: 6439824 
Κουντουριώτου 177 - ΠΕΙΡΑΙΑΣ (ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ) 


ΑΧ Π ΕΠΑΜΠ! ΠΗΡΑ £ΗΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
Μΐ 20.000 ΔΡΧ.. ΤΟ ΤΕΛΕΙΩΣΑ ΣΕ 
ΜΙΑ {ΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΤΟΡΑ ΔΕΝ ΙΕΡΟ 
V ΝΑ ΧΑΝΟΙ! Λ 


ΜΟ 

ΝΒΑ υνε 95 

ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΗ 95 

δΕΟΟΝϋ δΑΜΙϋΠΑΙ 

ΜΙΟΠΟΜΑΟΗΙΝΕδ 2 

ΒΠυΤΑί 

ννΟΙΛ/ΕΠΙΝΕ 

ΝΒΑ ϋΑΜ ΤΟΙϋΗΝΑΜΕΝΤ 

ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 300 ΤΙΤΛΟΙ 

ΝΕΟ ΟΕΟ 00 

δΑΜΙϋΠΑΙ δΗΟΥ/ΘΟΥ/Ν 2 
ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 2 
δυΡΕΡδΙϋΕΚΙΟΚδ2 
ΚΙΝΟ ΟΡ ΡΙΟΗΤΕΡδ 2 
ΡΑΤΑί ρυργ 2 
ΑΕΡΟ ΡΙΟΗΤΕΡδ 2 


ΣΤΑ 6ΑΜΕΚΣ 0.(18 ΚΑΙ ΣΤΟ 
0001 5Η0Ρ ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ ΤΟ 
ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ ΜΕ ΚΑΠΟΙΟ 
ΑΛΛΟ. ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΤΑ ΠΙΟ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΦΤΗΝΑ. 
ΑΚΟΜΗ ΚΑΙ ΝΑ ΤΑ ΔΑΝΕΙΣΤΕΙΣ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ!! 


5Ν 

ΝΒΑ Ι_ΐνΕ 95 

\Λ/ΟΙ.νΕΡΙΝΕ 

ννΐΐϋ \Λ/ΑΟΚΥ δΡΟΡΤδ 

□ΟΝ ΚΙΝΟ 

δΤΡΕΕΤ ΡΑΟΕΡ 

ΡΙΤΡΑϋ. 

ΜΙΟΗΤΥ ΜΑΧ 

ΝΒΑ ϋΑΜ ΤΟυΡΝΑΜΕΝΤ 

ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 250 ΤΙΤΛΟΙ 


300 

δυΡΕΡ δΤΡΕΕΤΡΙΟΗΤΕΡ 2 
δΑΜυΡΑΙ δΗΟννϋΟννΝ II 
ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΡ 
1.0\/Ε ΒΙΤΕδ 
ΝΕΕϋ ΡΟΡ δΡΕΕϋ 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ 
ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ΖΟΝΕ 


ΘΑΜΕΡ8 

ΟΙΛΙΒ 


Π 'ΑΥΤΟ ΑΛΛΗ ΦΟΡΑ 

ΝΑ ΜΕ ΑΚΟΥΙϋ! 

"7* 


ΑΛΛΙΩΣ ΜΑ ΤΗΝ ΑΠΑ ΚΟΝΣΟΛΑ 

ΟΑ ΣΑΣ ΦΑ/1 ΟΛΟΥΣ*! 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
& ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 

ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 

20.000 ΔΡΧ. 

ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 


ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 




ΥΨΗΛΑΝΤΟΥ 


ΜΕΟΑ 00 


- 30 ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


32Χ 


10 ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ 
“ - ΚΟΝΣΟΛΑ + ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΤΩΡΑ!!! 


8ΑτυηΝ 


80ΝΥ ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ 


ΝΕΟ ΟΕΟ 00 


ΡΑΝΑ80ΝΙ0 3ϋΟ 


Διακριτικό γνωρίσματα. ενδείξεις και τίτλο» συοκευων και ααιγγΛων. που ενδεχομένως χρησιμοποιούνται στην καταχώρηση αυτή. ανήκουν στις αντίστοιχες 
δικαιούχους εταιρίες Τα καταστήματα Οωηβε* ΟΑ και Τι* ΟοοΙ $Λορ· «ναι νόμιμες ανεξάρτητες επιχείρησε*; αοαγωγης και εμπορίας. οιΛενηκι λ παι Ινι¬ 
δίων και συσκευών, που δεν συνβίοντα με κανένα τρΟοο με τις εταιρίες αυτές η τους επίσημους αντιπροσώπους τους. Τα προϊόντα τελούν υπο την εγγύηση 
του Οεποτ» ΟυΡ και του *Τί* Οοοί 8Λορ'. εντός των ορίων των εγγυήσεων των κατοοκευοστων 


■α 

Ο 

Μ 


ΑΝΔΡΟΥΤΣΟΥ 


ΛΑΜΠΡΑΚΗ 


.5*3 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΚΠΤΩΣΗΣ 

• ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΚΑΣΕΤΑΣ ΕΚΠΤΩΣΗ 20% 

• ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 
ΕΚΠΤΩΣΗ 50% 






































ΗΟΙΙ5Ε 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΤΕ5Τ 


ΟΟΕΑΝ 



ΡΟ, ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

4860Χ/40, 2χ Οϋ-ΒΟΜ, 
ϋοπηρίΌ θουηό Ριό 

Του Π. Δημόπουλου 


Τ βοϋοβΙ ΡίςΙιΙθΓ ΕχρβπιτίθηΙβΙ. 
Ενας χαρακτηρισμός ο ο¬ 
ποίος είχε δοθεί πριν από 
μια δεκαετία περίπου στα 
πρωτότυπα σχέδια και μοντέλα των α¬ 
εροσκαφών, τα οποία ευελπιστούσαν 
να διαδεχτούν στις τάξεις της αμερικα¬ 
νικής πολεμικής αεροπορίας το πολύ 
καλό (αν και προσωπικά δεν το πολυ¬ 
συμπαθώ) Ρ-15 ΕβςΙθ. 

Ο διαγωνισμός προκηρύχθηκε, οι 
“φιναλίστ" επιλέχθηκαν και οι ανταγω¬ 
νιστές για τον τίτλο του νέου αναχαιτι- 
στικού περιορίστηκαν σε δύο. 

Στο ΝοτΙΙίΓορ/Μβο ΟοπθΙΙ ΟουςΙαβ 
ΥΡ-23 “Βΐ3θ1< \Μάονν" και στο Ι,οΜθθά 
/ΟθπθγβΙ Ογηβτπίοε ΥΡ-22 "ϋςΗΙηίηρ 
II”. Τελικά νικητής αναδείχθηκε το δεύ¬ 
τερο το οποίο μετονομάστηκε σε Ρ- 
22Α “ΡβρίθΓ” (ααχ, εποχές ννίηη 
ΟοιτιπιβηάθΓ ...), αν και οι περισσότε¬ 
ροι επιμένουν να χρησιμοποιούν ακό¬ 
μη την πρώτη ονομασία, το οποίο και 
αναμένεται να είναι υπηρεσιακό πριν 
από το τέλος του αιώνα. 

Ενα πραγματικά φοβερό μαχητικό το 


οποίο παρουσιάζει πολλές καινοτομίες 
και φαίνεται να έχει τρομερές δυνατό¬ 
τητες. Είναι 5ίθ3ΐίό σχεδιασμού, με ε¬ 
σωτερικούς πυλώνες μεταφοράς οπλι¬ 
σμού μόνο, φοβερά ηλεκτρονικά, ακρο- 
φύσια μεταβλητής κατεύθυνσης ώ- 
σης, πανίσχυρους κινητήρες αλλά 
και εντυπωσιακές επιδόσεις. Δε 
θα επεκταθώ περισσότερο στο 
θέμα γιατί οι μη ενημερωμένοι (ή 
απλά “άσχε¬ 
τοι” με το θέ¬ 
μα) θα αρχί¬ 
σουν να διαμαρ¬ 
τύρονται. 

Εντάξει κ. Σάμιε, 
σταματώ την πολυ¬ 
λογία και συνεχίζω 
με το παιχνίδι. Ολο 
αυτό το θέμα λοι¬ 
πόν ήταν η πηγή έ¬ 
μπνευσης για τους 
προγραμματιστές 
της Οοβ3η και επά¬ 


νω σ' αυτό στήριξαν τον νέο εξομοιωτή 
της εταιρείας, ο οποίος και διαφημί¬ 
στηκε αρκετά αλλά και θόρυβο προκά- 
λεσε με την κυκλοφορία του. Ομορφα 
τα πράγματα μέχρι εδώ. 
Δε μπορώ να πω ότι το 
ΤΡΧ είναι κάτι το ιδι¬ 
αίτερα πρωτότυπο 
γιατί και το Ρ-29 
Ηθΐ3ϋ3ί0Γ είχε κυ¬ 
κλοφορήσει, και το 
Ρ-19 3183110 ΡίρόίθΓ, 
και το Ρ-117Α, και το 
ϋθΙίίςάίΘΓ II και πολλά 
άλλα συναφή. 

Ομως οι κύριοι της Οοθβη έκαναν 
μια φοβερή μαγκιά ξεπερνώντας κάθε 
προηγούμενο. Εκτός από το Ρ-22 στο 
παιχνίδι συμπεριέλαβαν άλλο ένα πει¬ 
ραματικό αεροσκάφος, το περίφημο 
ΕυτοίίςάΐΘΓ, αλλά και ένα βομβαρδιστι¬ 
κό, το οποίο ήδη βρίσκεται σε υπηρε¬ 
σία από το 1981, το Ρ-117Α. Και εδώ εί¬ 
ναι η μεγάλη ομορφιά του παιχνιδιού. 
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Τρία διαφορετικά αε¬ 
ροσκάφη με εντελώς 
διαφορετικές ικανό¬ 
τητες, δυνατότητες, 
πτητική συμπεριφο¬ 
ρά, επιδόσεις αλλά 
και ρόλο. Ενα καθα¬ 
ρόαιμο μαχητικό/α- 
ναχαιτιστικό, ένα αε¬ 
ροσκάφος πολλα¬ 
πλού ρόλου και ένα 
γνήσιο βομβαρδιστι¬ 
κό. Σίγουρα με αυτές 
τις προδιαγραφές το 
ΤΕΧ υπόσχεται να 
καλύψει ένα ευρύτα¬ 
το φάσμα αποστο¬ 
λών ικανοποιώντας 
έτσι και τους πιο α¬ 
παιτητικούς παίκτες. 

Στο παιχνίδι λοι¬ 
πόν υπάρχουν τρία 
εντελώς διαφορετι¬ 
κά αεροσκάφη, αλ¬ 
λά το ωραίο της υπό¬ 
θεσης είναι ότι το κά¬ 
θε διαφορετικό αε¬ 
ροσκάφος έχει τη δι¬ 
κή του ξεχωριστή 
πτητική συμπεριφο¬ 
ρά. Για παράδειγμα, 
το Ρ-117Α πετάει 
σαν "αγελάδα”, όσον 
αφορά τους ελιγ¬ 
μούς, το Ρ-22 είναι το 
πιο νευρώδες ενώ το 
ΕυτοίίςΜθΓ είναι κάτι 
ανάμεσα στα δύο 
προηγούμενα. 

Φυσικά οι διαφο¬ 
ρές δε σταματούν ε¬ 
δώ. Το Ρ-117Α, σαν 
βομβαρδιστικό, δέ¬ 
χεται μόνο οπλισμό 
αέρους-εδάφους ε¬ 
νώ το Ρ-22 μόνο αέ- 
ρος- αέρος (εξοπλι¬ 
σμό εννοώ, όχι σαλά¬ 
μι!) και μόνο σε εσω¬ 
τερικούς φορείς. 

Αυτό σημαίνει ότι 
και τα δύο αεροσκά¬ 
φη δέχονται μικρό α¬ 
ριθμό όπλων, οπότε 
πρέπει να είσαστε ι¬ 


διαίτερα προσεκτικοί στη χρήση τους. 
Από την άλλη μεριά το ΕυτοίίςιΙιΙβΓ δέ¬ 
χεται πολύ μεγάλο οπλικό φορτίο και 
των δύο τύπων δίνοντάς σας έτσι πε¬ 
ρισσότερες επιλογές αλλά δεν είναι 
καθόλου εΙβαΙΙΙι. 

Φυσικά, όπως καταλαβαίνετε υπάρ¬ 
χουν αποστολές “κομμένες και ραμμέ- 
νες”για κάθε αεροσκάφος ξεχωριστά. 




ΓΕΝΙΚΑ 


Ενας πολύ όμορφος εξομοι- 
ωτής τον οποίο εγώ προσω¬ 
πικά ανέμενα εναγωνίως. Δεν 
μπορώ να πω ότι απογοητεύ¬ 
τηκα διότι και όμορφα γραφι¬ 
κά έχει, και ποικιλία, και “δυ¬ 
νατό” ηαιπβρίαγ, αλλά από 
την άλλη υπάρχουν και αρκε¬ 
τά σοβαρά προβλήματα. 
Κατ’ αρχήν το αναπόφευκτο 
ΐΓαΙηΙηη το οποίο, συν τοις 
άλλοις, είναι και πολύ δύ¬ 
σκολο. Αλλά και γενικότερα 
το ΤΡΧ είναι ένας πολύ δύ¬ 
σκολος εξομοιωτής ο οποίος 
σίγουρα θα αποθαρρύνει ό¬ 
σους παίκτες δεν έχουν αρ¬ 
κετή εμπειρία και υπομονή. 
Πάντως είναι αλήθεια ότι το 
ΤΡΧ εμπεριέχει αρκετές και¬ 
νοτομίες οι οποίες, εμένα 
προσωπικά, με ενθουσίασαν. 
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Δηλαδή δεν υπάρχει περίπτωση, θα τα 
χρησιμοποιήσετε όλα τα αεροπλάνα. 
Και να είσαστε σίγουροι ότι το κάθε ένα 
οαιπρείρη περιέχει αποστολές για όλα 
τα γούστα. Και εδώ ερχόμαστε στο με¬ 
γαλύτερο πρόβλημα του παιχνιδιού. 

Το ΤΡΧ έχει ένα αρκετά δύσκολο 
ίΓβίπίης το οποίο πρέπει να ολοκληρώ¬ 
σετε πριν σας επιτραπεί η είσοδος σε 
κανονικό Οθηιρδίςη. Και σκεφτείτε τώ¬ 
ρα να χάσετε σε ένα 03Γπρ3ί9π και να 
πρέπει να ξαναρχίσετε. Πρέπει να ξα- 
ναπεράσετε και τις δέκα, ομολογουμέ- 
νως δύσκολες και μεγάλες, αποστολές 
του ΐΓ3ίηίη9! Δεν ξέρω για εσάς αλλά ε¬ 
γώ μόλις το ανακάλυψα, απλά... παρά¬ 
τησα το ΤΡΧ. Ομως τα προβλήματα δε 
σταματούν εκεί. Το ΤΡΧ έχει σίγουρα 
τον χειρότερο, αυτόματο πιλότο που έ¬ 
χω δει ποτέ ή μάλλον τον δεύτερο χει¬ 
ρότερο καθώς υπάρχει και το Ιπίθτηο 
στη μέση. 

Ο αυτόματος πιλότος του ΤΡΧ είναι 
τόσο βλακώδης που ακούστε τι έπαθα. 
Πετούσα που λέτε μια αποστολή με Ρ- 
117Α και είχα βάλει τον αυτόματο αλλά 
και επιτάχυνση χρόνου μέχρι να φτά¬ 
σω κοντά στην περιοχή του στόχου. 
Πολύ πριν φτάσω εκεί όμως, εμφανί¬ 
στηκε μπροστά μου ένα μεγάλο βου¬ 
νό. Ο αυτόματος αύξησε την ταχύτητα 
του αεροσκάφους μου και εγώ δεν έ¬ 
δωσα ιδιαίτερη σημασία πιστεύοντας 
ότι θα περάσει από πάνω. 

Ελα όμως που αποφάσισε να... κόψει 
δρόμο μέσα από το βουνό! Ε όχι, πείτε 
μου. Εχετε δει ποτέ πιο βλακώδη αυτό¬ 
ματο πιλότο; Δηλαδή αν δεν μπορεί να 
αποφύγει ένα απλό εμπόδιο τότε ποια 
η πρακτική χρήση του; 

Φανταστείτε τώρα την τσαντίλα μου 
όταν συνειδητοποίησα ότι για μια “ηλι¬ 
θιότητα” του προγράμματος έπρεπε 
να υποστώ το μαρτύριο του ΐΓ3ίηίη9 α¬ 
πό την αρχή! Καλά, τόσο δύσκολο ή¬ 
ταν να δίνεται στον παίκτη επιλογή εαν 
θέλει να περάσει το ΐΓ3ίηίη9 ή όχι; Δε 
νομίζω. Και σίγουρα ούτε άσχετοι εί¬ 
μαστε όλοι ούτε χρόνο για χάσιμο έ¬ 
χουμε. Τέλος πάντων. Πρέπει όμως να 
ομολογήσω ότι το ΤΡΧ έχει πολλές ο¬ 
μορφιές. Κατά πρώτο λόγο φυσικά η 
μεγάλη ποικιλία αεροσκαφών και ό- 
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πλων. Κατά δεύτερο λόγο στο ΤΡΧ 
βρήκα κάτι το οποίο δεν έχω ξαναδεί 
σε κανένα άλλο παιχνίδι του είδους. 
Κατ’ αρχήν υπάρχει όψη της κεφαλής 
του πυραύλου. Δηλαδή βλέπετε ακρι¬ 


βώς που έχει “λοκάρει”, και κατά συνέ¬ 
πεια που θα χτυπήσει, ο πύραυλος. 
Πολύ καλό. Υπάρχει όμως και μια άλ¬ 
λη, ακόμη μεγαλύτερη μαγκιά. 

Οι [_ 386 γ Ουίάβά Βοπιάδ και οι ΑΟΜ- 
65 ΜβνθίϊοΚ “λοκάρουν" το 
στόχο τους μέσω ενός ΙβδβΓ 
άθδίςηβΙΟΓ. Στα υπόλοιπα 
παιχνίδια του είδους αυτό γι¬ 
νόταν αυτόματα. Και εδώ υ¬ 
πάρχει αυτή η επιλογή αλλά 
αν είστε “μερακλήδες” μπο¬ 
ρείτε να κάνετε μόνοι σας το 
άθδίςηβΐβ μέσα από την αντί¬ 
στοιχη οθόνη, δηλαδή να 
“λοκάρετε" το στόχο της α- 
ρεσκείας σας. Υπάρχει ζοοππ 
και υπζοοπι και όλα τα συνα¬ 
φή και εγώ προσωπικά το 
βρήκα πολύ διασκεδαστικό, 
αν και είναι αρκετά δύσκολο 
να κάνετε ένα βςυίδίίίοπ της 
προκοπής. 

Γενικά όμως το ΤΡΧ είναι 
αρκετά δύσκολο σαν παιχνί¬ 
δι. Και πάμε στα τεχνικά του 
παιχνιδιού. Τα γραφικά του 
ΤΡΧ εμένα προσωπικά με ι¬ 
κανοποίησαν απόλυτα. Είναι 
φυσικά πασίγνωστο ότι είμαι 
αθεράπευτος ί3Π των ίϊΙΙβά 
νβοΙΟΓ γραφικών. Ναι, και το 
ΤΡΧ νθοίοΓδ έχει αλλά σίγου¬ 
ρα πρόκειται για τα καλύτε¬ 
ρα νθοίοΓδ που έχω δει. 

Φοβερή λεπτομέρεια η ο¬ 
ποία φτάνει στο σημείο να εί¬ 
ναι ορατό το σήμα των Ηνω¬ 
μένων Εθνών στο κάθετο 
σταθερό του ΕυΓοίίρίιίβΓ. Τώ¬ 
ρα θα μου πείτε ότι με τις τε¬ 
χνικές σχεδιασμού που βλέ¬ 
πουμε συνέχεια σε άλλες πα¬ 
ραγωγές, τα νβοίοΓδ είναι ξε¬ 
περασμένα. Αλλά όταν κα¬ 
νείς είναι αθεράπευτα ρομα¬ 
ντικός, ε, πως να το κάνουμε, 
νοσταλγεί που και που και ε¬ 
κείνα τα κλασικά νβοίοΓδ. Ο 
κόσμος μέσα στον οποίο πε- 
τάτε είναι πολύ όμορφα σχε¬ 
διασμένος με ικανοποιητική 
λεπτομέρεια και όμορφα 


χρώματα. 

Η κίνηση του παιχνιδιού είναι πολύ 
γρήγορη και ομαλή αλλά οι πραγματι¬ 
κές ομορφιές των γραφικών του ΤΡΧ 
βρίσκονται στις στατικές οθόνες του 
παιχνιδιού. Φοβερή λεπτομέρεια έξο¬ 
χα χρώματα και γενικά άψογο στήσιμο. 
Αυτό που μου έκανε εντύπωση είναι το 
γεγονός ότι ακόμα και ο στρατηγός 
ΟοΙΙίπ ΡοννθΙ, ο επικεφαλής των αμερι¬ 
κανικών ενόπλων δυνάμεων, κάνει την 
εμφάνισή του σε μερικές από αυτές τις 
οθόνες. 

Και πάμε στον ήχο του παιχνιδιού. 
Εντάξει, εδώ δεν έχουμε κάτι το συ¬ 
γκλονιστικό. Υψηλής ποιότητας ηχητι¬ 
κά εφφέ τα οποία περιορίζονται σε αυ¬ 
τά που συναντά κανείς σε οποιονδήπο- 
τε άλλο εξομοιωτή. 

Ηχος των κινητήρων, εκρήξεις, προ¬ 
ειδοποιητικά σήματα, πυροβολισμοί, 
αλλά και καλή ομιλία μέσω της ενδοε¬ 
πικοινωνίας. 
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Τ ο ίοίίο είναι ένα τυχερό παιχνίδι 
που όλοι έχουμε παίξει ανεξάρ¬ 
τητα αν είμαστε τόσο άτυχοι! 
Πόσες φορές ακόμα δε θα θέλα¬ 
με να είχαμε στον υπολογιστή ένα βοή¬ 
θημα με το οποίο να μπορούμε να διαλέ¬ 
ξουμε από ένα σύστημα τους αριθμούς 
που έχουν τις περισσότερες πιθανότη¬ 
τες να κερδίσουν ή την εμφάνιση των ε¬ 
ξόδων που στοιχίζουν ελάχιστα αλλά 
μπορούν να μας χαρίσουν τα 
εκατομμύρια. Ενα τέτοιο 
πρόγραμμα παρουσιάζουμε 
από τις σελίδες του ΙΙ3ΕΒ. 

Δεν το συνηθίζουμε αλλά αυ¬ 
τή τη φορά έχουμε δύο κα¬ 
λούς λόγους για να κάνουμε 
εξαίρεση. Ο πρώτος και κυ- 
ριότερος είναι ότι το πρό¬ 
γραμμα είναι ελληνικό και έ¬ 
χουμε μία ηθική δέσμευση α¬ 
πό την αρχή του περιοδικού 
να προσέχουμε τους εναπο- 
μείναντες Ελληνες προγραμ¬ 
ματιστές. Ο δεύτερος λόγος 
είναι ότι το πρόγραμμα είναι 
καλό! Το ίοΚο για Ατηίςε χω¬ 
ρίζεται σε τρία μέρη. Το 
ίοΚοπιαΚθΓ, την ίοίοστατι- 
στική και το πρόγραμμα ε¬ 
κτύπωσης. Το σημαντικότε¬ 
ρο για τους επίδοξους Κροί- 
σους είναι το ίοίΙοπιεΚθΓ 
που κάνει τις επεξεργασίες 
πάνω στους αριθμούς που 
ζητάτε. Ας τα δούμε αναλυτι¬ 
κά ένα προς ένα. 


-ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 
Οτι ευκολότερο. Αυτόματα 
θα ορίσετε το άπνβ στο οποίο 
θέλετε να δημιουργήσετε τη 
βοηθητική δισκέτα σε οποιο- 
δήποτε άπνβ (το πρόγραμμα 


δουλεύει το ίδιο με ένα ή περισσότερα 
άπ'νβε) αλλά και σε σκληρό δίσκο. 

- ΛΟΤΤΟΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ 
Το πρόγραμμα έρχεται με πλήρεις - 
μέχρι την εβδομάδα αγοράς του- όλες 
τις στήλες Λόττο που κέρδισαν από κα¬ 
ταβολής του παιχνιδιού. Με αυτό το 
στοιχείο είναι πολύ εύκολο να γίνουν 
στατιστικές επεξεργασίες που σας δεί¬ 


χνουν πόσο συχνά οι αριθμοί εμφανίζο¬ 
νται, καθυστερούν, επαναλαμβάνονται, 
το εύρος τους, πόσοι από αυτούς είναι 
μικροί, μονοί, αριστεροί, εξωτερικοί, 
πρώτοι, συνδυασμοί ή πολλαπλάσιοι. 
Μπορείτε βέβαια να εισάγετε τις επόμε¬ 
νες στήλες μέχρι τον αριθμό 3000 που 
σημαίνει ότι θα έχετε χώρο για τα στοι¬ 
χεία σας για τα επόμενα 30 χρόνια! 

-ΛΟΤΤΟΕΚΤΥΠΩΣΗ 

Ο,τι θα περιμένατε από μία 
τέτοια επιλογή. Συνδέετε έ¬ 
ναν εκτυπωτή στην παράλλη¬ 
λη της Ατηίςε, αλλάζετε το εί¬ 
δος του εκτυπωτή και το πρό¬ 
γραμμα σας δίνει όλα όσα πε¬ 
ριέχει στο χαρτί. 

-ΜΑΝυΑΙ 

Αν ορισμένοι από αυτούς 
τους “όρους” φαίνονται ά¬ 
γνωστοι και δεν έχετε ξανα- 
σχοληθεί με αυτό το τυχερό 
παιχνίδι υπάρχει και το 
πιεπυεΙ. Οχι, δε δίνεται σαν 
εγχειρίδιο αλλά σαν κείμενο 
μέσα στη δισκέτα, φυσικά στα 
Ελληνικά. Αναλύονται τμημα¬ 
τικά όλα τα στοιχεία που μπο¬ 
ρεί να χρειαστείτε και εκτός 
των άλλων είναι και ένα πολύ 
καλογραμμένο κείμενο. 

-ΛΟΤΤΟΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 

Ολα τα στοιχεία για ένα πε¬ 
τυχημένο πρόγραμμα του εί¬ 
δους περιλαμβάνονται. 

Νέο Σύστημα 
Με την επιλογή αυτή καθα¬ 
ρίζετε τα πάντα από το σύ¬ 
στημα, δηλαδή τόσο τους α¬ 
ριθμούς όσο και τους όρους 
που έχετε βάλει. 
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Αλλαγή Αριθμών/Ορων 
Αλλάζετε μόνο τους αριθμούς που έ¬ 
χετε βάλει στην 49άδα και τους όρους 
που υπάρχουν από προηγούμενους αν 
θέλετε. Οι όροι αυτοί αφορούν την εμ¬ 
φάνιση μόνο, μικρών, αριστερών, εξωτε¬ 
ρικών, πρώτων, συνδυασμών, συμμετρι¬ 
κών, πολλαπλασίων, συνεχόμενων, εύ¬ 
ρος, αθροισμάτων και ένα σωρό ακόμα 
που "φιλτράρουν” τις εξάδες. 

Οροι Χρήστη 

Αν δε σας φθάνουν οι όροι του προ¬ 
γράμματος υπάρχουν άλλοι δώδεκα α¬ 
πό τον χρήστη. 

Εμφάνιση Εξόδων 
Εμφανίζονται όλες οι εξάδες που επέ- 
λεξε το πρόγραμμα. 

Εμφάνιση Δελτίων 
Εμφανίζονται οι εξάδες ανά τρεις, δη¬ 
λαδή ανά δελτίο. 

Διαλογή Επιτυχιών 
. Μια πολύ ενδιαφέρουσα επιλογή που 
δοκιμάζει την τύχη του συστήματός σας 
και των επιλεγμένων στηλών σας με υ¬ 
ποθετικές νικήτριες στήλες τις οποίες 
μπορείτε να κατασκευάσετε κατά βού¬ 
ληση, να χρησιμοποιήσετε την τελευ¬ 
ταία ή ακόμα καλύτερα να ελέγξετε το 
σύστημά σας με όλες τις στήλες που έ¬ 
χουν βγει από την αρχή του παιχνιδιού 
μέχρι σήμερα! 

Ρυθμίσεις 

Κάποιες λεπτομέρειες όπως η τιμή 
της στήλης, η τιμή του ΠΡΟΤΟ, αν έχει 


συμμετοχή, και ανά πό¬ 
σες ελεγχόμενες στή¬ 
λες θα εμφανίζονται οι 
επιλεγμένοι από το πρό¬ 
γραμμα αριθμοί. 

Αυτόματη Επιλογή 
Αριθμών 

Ακόμα μια ενδιαφέ¬ 
ρουσα επιλογή όπου κα¬ 
θορίζετε το ποσοστό 
των αριθμών που θέλετε 
να επιλέξει τυχαία το 
πρόγραμμα με βάση τις 
στατιστικές και να καθο¬ 
ρίσει και τους όρους με 
τους οποίους θα κάνει 
τις επιλογές του. Προ¬ 
σωπικά δεν με ικανοποί¬ 
ησε αλλά είναι μια αρχή 
για να καταλάβετε πώς 
δουλεύουν και οι πλέον 
απίθανοι όροι. Φυσικά 
μπορείτε να επέμβετε στους όρους με 
όποιο τρόπο θέλετε. 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Η τεχνική του προγράμματος εντυπω¬ 
σιάζει όταν ερχόμαστε στην ταχύτητά 
του. Σε 17 δευτερόλεπτα το πολύ, είναι 
σε θέση να επεξεργαστεί 55000 στήλες 
και να βρει τις εξάδες που θέλετε με 7 
διαφορετικούς όρους (ένας αριθμός ό¬ 
ρων που είναι αρκετά μεγάλος). Ο χρό¬ 
νος για τις 8000 στήλες είναι μόνο 2 δευ¬ 
τερόλεπτα^) ενώ για τις 134000 στήλες, 
με περισσότερους όμως όρους, φτάνει 
τα 55 δευτερόλεπτα. Φυσικά αυτές οι 
ταχύτητες είναι κάτι παραπάνω από ε¬ 
ντυπωσιακές όταν μιλά¬ 
με για απλή Απιίςε 500 
με 1 ΜΒ μνήμης. 

Αν τρέξετε το πρό¬ 
γραμμα σε Α1200 ή σε 
ακόμα ισχυρότερο μη¬ 
χάνημα οι χρόνοι μειώ¬ 
νονται σημαντικά. Στην 
επικοινωνία μας με τον 
προγραμματιστή του, 
τον κ. Βασίλη Ιωάννου, 
καταφέραμε να λύσου¬ 
με το μυστήριο αυτής 
της ταχύτητας. Το πρό¬ 
γραμμα λοιπόν είναι 
φτιαγμένο σε ΗίεοίΙ 
Βεείο αλλά ειδικά οι 
ρουτίνες των μαθηματι¬ 
κών εργασιών είναι 
γραμμένες κατευθείαν 
σε γλώσσα μηχανής. 
Ενα άλλο θετικό του κα¬ 


λού προγραμματισμού είναι ότι το πρό¬ 
γραμμα μπορεί να λειτουργήσει με 0.5 
Μόγίθδ και ένα μόνο όπνβ. 

Τέλος, όσο κι αν φαίνεται αστείο, δοκι¬ 
μάσαμε το πρόγραμμα και σε ασπρό¬ 
μαυρο μόνιτορ όπου η λειτουργικότητά 
του παρέμεινε, παρά την έλλειψη των 
χρωμάτων, και όλα τα στοιχεία παραμέ¬ 
νουν ευκρινή και ευανάγνωστα... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εντυπωσιακό σε δυνατότητες 
και κυρίως ταχύτητα. Η τιμή 
του είναι περίπου 10.000 
δραχμές και μπορώ να την χα¬ 
ρακτηρίσω σωστή αφού μπο¬ 
ρεί να ανοίξει νέους δρόμους 
στους φανατικούς αλλά και 
σ’αυτούς που ψάχνουν κάτι 
παραπάνω από τα τυποποιη¬ 
μένα συστήματα που προσφέ¬ 
ρει το ίδιο το ΙοΗο. Εμείς φυ¬ 
σικά το χρησιμοποιήσαμε και 
τα αποτελέσματα θα τα μάθε¬ 
τε στο επόμενο τεύχος! Προς 
το παρόν δεν γνωρίζουμε αν 
το πρόγραμμα θα κυκλοφορή¬ 
σει στα καταστήματα. Ετσι για 
να το προμηθευτείτε επικοι¬ 
νωνήστε με τα εξής τηλέφωνα: 
6410640 και (031)3347025. 


ΠΡΟΣΟΧΗ: ΟΕΜΟ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 1.0ΤΤΟ ΘΑ 
ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΕΠΟΜΕΝΗ 
ΔΙΣΚΕΤΑ, ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΤΟΥ ΙΙ5ΕΠ! 
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Του Β. Σάμιου 


0 καλύτερος τρόπος εκμάθη¬ 
σης ενός αντικειμένου είναι 
— σίγουρα ο οπτικοακουστικός 
και όχι η ανάγνωση κάποιου βιβλίου ή 
εγχειριδίου. Οταν μάλιστα το αντικεί¬ 
μενο ενασχόλησης έχει σχέση με 
τους υπολογιστές, τότε καθίσταται α¬ 
ναγκαίος ή αν θέλετε προτιμητέος 
αυτός ο τρόπος εκμάθησης. Αυτό 
συμβαίνει λόγω της ιδιαιτερότητας 
που παρουσιάζουν οι υπολογιστές 
και της πρακτικής εξάσκησης που α¬ 
παιτούν. 

Η οπτικοακουστική μέθοδος διδα¬ 
σκαλίας βρίσκει εφαρμογή στις βιντε- 
οκασσέτες και εμείς καλούμαστε να 
απαντήσουμε στο ερώτημα αν και κα¬ 
τά πόσο μπορούν να μας καλύψουν 
συγκριτικά με κάποιο άλλο μέσο ό¬ 
πως το βιβλίο ή τη διδασκαλία. Οι βι- 
ντεοκασσέτες που θα σας παρουσιά¬ 
σουμε έχουν ως αντικείμενο την εκ¬ 
μάθηση του δημοφιλούς και διαδεδο¬ 
μένου λειτουργικού συστήματος Μ3- 
ϋ05 καθώς επίσης και του περιβάλ¬ 
λοντος των ννίηάοννε. Παρέχουν δη¬ 
λαδή γνώσεις για τα απαραίτητα ερ¬ 
γαλεία που χρειάζεται κάποιος προ- 




κειμένου να εργαστεί με έναν υπολο¬ 
γιστή. 

Σκοπός της 1_ογθ νίάβο, δημιουργό 
αυτών των προϊόντων, είναι να κατα¬ 
φέρει ο χρήστης γρήγορα και με τον 
καλύτερο και βέβαια πιο οικονομικό 
τρόπο να κάνει τα πρώτα του βήματα 
στους υπολογιστές και ειδικότερα 
στα ννίηάοννε και στο Μδ-ϋΟδ. Οι βι- 
ντεοκασσέτες απευθύνονται κυρίως 
σε αρχάριους, ανεξαρτήτως φυσικά 
ηλικίας, περιγράφοντας τις πιο απλές 
και σημαντικές εντολές και εφαρμο¬ 
γές. 

ΜδΌΟδ 6.0 & ννίΝΟΟννδ 3.1 

Η δίωρη αυτή βιντεοκασσέτα περι¬ 
λαμβάνει μία σύντομη αναφορά τόσο 
στο Μ3Ό03 όσο και στα ννίηάοννε. 


Στην αρχή σας παρέχει κάποιες βα¬ 
σικές και πολύ απλές πληροφορίες 
για τους υπολογιστές γενικά, τα “μέ¬ 
ρη” από τα οποία αποτελούνται κα¬ 
θώς και στοιχεία για τον ορισμό και 
τη λειτουργία του λειτουργικού συ¬ 
στήματος. 

Στη συνέχεια περιγράφονται βασι¬ 
κές εντολές του Μδ-ϋΟδ και αναλύο¬ 
νται διεξοδικά τα άΐΓβοίοηθε και οι ε¬ 
ντολές που σχετίζονται με αυτά. Αξί¬ 
ζει να σταθούμε σε αυτό το σημείο 
και να ανοίξουμε μία παρένθεση για 
να αναφερθούμε στον τρόπο με τον 
οποίο γίνεται αυτή η παρουσίαση. 
Υπάρχουν πολλά παραστατικά και ε¬ 
πεξηγηματικά παραδείγματα που 
βοηθούν σημαντικά στην κατανόηση 
των όσων ακούτε, ενώ η ανάλυση εί- 
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ναι απλή και πολύ λεπτομερής, ίσως 
περισσότερο από όσο θα έπρεπε. 

Οι ενότητες είναι σωστά κατανεμη¬ 
μένες, ξεκινώντας από τα βασικά και 
προχωρώντας στα ειδικά, αναλυτι¬ 
κές, ενώ η ορολογία και η γλώσσα 
που χρησιμοποιείται είναι απλή και 
κατανοητή. 

Μετά την ανάλυση του Μ3-Θ03 α¬ 
κολουθεί η παρουσίαση του περιβάλ¬ 
λοντος και των απαραίτητων “κομμα- 
τιών” των ννίηάοννε. Γίνεται αναφορά 
στη διαμόρφωση και διαχείριση των 
“παραθύρων”, τη χρήση του ηηουεθ 
και του πληκτρολογίου και γενικότε¬ 
ρα την οργάνωση του περιβάλλοντος 
των ννίηάοννε. Μετά τη διευκρίνηση 
του ορισμού και της χρήσης των εικο¬ 
νιδίων έπεται μία παρουσίαση των ε¬ 
φαρμογών του 9 Γουρ Μείη με ιδιαίτε¬ 
ρη αναφορά στις διευκολύνσεις και 
δυνατότητες που μας παρέχει ο ΡίΙε 
ΜεηεςθΓ. 

Τέλος, υπάρχει μια περίληψη των 
περιεχομένων του 9 Γθυρ Αοοθεεοπβε 


χωρίς βέβαια ιδιαίτερη εμβάθυνση 
στις εφαρμογές του. Για όσους τώρα 
είναι ήδη εξοικειωμένοι είτε με το λει¬ 
τουργικό Μ3Ό03 είτε με το περιβάλ¬ 
λον ννίηάοννε υπάρχουν κασσέτες 
που αναλύουν αποκλειστικά το ένα ή 
το άλλο θέμα. Αξίζει να αναφερθούμε 
επίσης και στο γεγονός ότι οι βιντεο- 
κασσέτες συνοδεύονται από εξίσου 
αναλυτικά τηβηυβί στα οποία μάλλον 
σπανίως θα ανατρέξετε. 

ΑΡΝΗΤΙΚΑ ΚΑΙ ΘΕΤΙΚΑ 
Στα αρνητικά χαρακτηριστικά αυ¬ 
τού του τρόπου εκμάθησης πρέπει να 
συμπεριλάβουμε τη δυσκολία αναζή¬ 
τησης ενός συγκεκριμένου θέματος. 
Σε αντίθεση με ένα βιβλίο, για παρά¬ 
δειγμα, όπου αρκεί να ανατρέξετε 
στα περιεχόμενα για να βρείτε αυτό 
που θέλετε, στη βιντεοκασσέτα πρέ¬ 
πει να ακολουθήσετε μία διαδικασία 
αρκετά χρονοβόρα. Η παρουσίαση 
του θέματος επίσης, μπορεί να είναι 
απλή και λεπτομερής ώστε να καλύ¬ 


πτει τον αρχάριο, δεν μπορεί όμως να 
ικανοποιήσει τον ήδη εξοικειωμένο 
με το θέμα λόγω του περιορισμένου 
χώρου που καθιστά αδύνατη την ε¬ 
κτενή αναφορά σε περαιτέρω, για πα¬ 
ράδειγμα, εντολές του Μ3-Θ03 ή ε¬ 
φαρμογές των ννίηάοννε. Απαραίτητη 
προϋπόθεση για τη σωστή εκμετάλ¬ 
λευση αυτής της μεθόδου είναι να 
βρίσκεται ο υπολογιστής κοντά στο 
βίντεο ώστε να γίνεται ταυτόχρονα 
και πρακτική εξάσκηση. 

Το μεγαλύτερο πλεονέκτημα εντο¬ 
πίζεται στην αμεσότητα με την οποία 
γίνεται η “μεταβίβαση” των γνώσεων, 
στοιχείο που απουσιάζει εντελώς από 
την εκμάθηση μέσω ενός βιβλίου. Συ¬ 
μπερασματικά λοιπόν, αν είστε αρχά¬ 
ριος θα καλυφθείτε πλήρως διότι και 
απλή και διεξοδική είναι η ανάλυση 
και μεγάλη βοήθεια θα σας προσφέ¬ 
ρουν τα πολλά και παραστατικά πα¬ 
ραδείγματα που υπάρχουν. Αν όμως 
είστε γνώστες του θέματος δεν θα α¬ 
ποκομίσετε τίποτα το ουσιώδες. 


ΙΙ3ΕΒ 
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Του Κυριάκου Στάμου 


ΑΥΤΟ ΤΟ ΞΕΡΑΤΕ; 

Η Αηηί93 1000 είχε βΙίίίβΓ που το 1985 
μπορούσε να κινήσει 1 εκατομμύριο 
ρίχβΙ το δευτερόλεπτο! 

νίΒϋδ ΟΡΙΜΕ92 
Οχι, δεν είναι ο νεότερος ιός που 
μπορεί να υπάρξει. Ομως όσοι έχουν 
σκληρό δίσκο στις Απιφβδ τους καλό 
θα ήταν να τρέξουν το αντιβιοτικό 
νίΓυεΖ για να δουν μήπως ο πρώτος 
πολυμορφικός ιός πού εμφανίστηκε 
ποτέ στην Αητιίρα με τις άλλες 2 παραλ¬ 
λαγές του βρίσκεται εκεί. Το πλήρες ό¬ 
νομά του είναι Οππίθ92 ϋηίτνίτυδ και α¬ 
κούστηκε ότι τελευταία εξαπλώθηκε 
πάλι από διάφορα πειρατικά προγράμ¬ 
ματα. Ισως κάθησε στο πρώτο ϋ3ΐ3 
του σκληρού σας και περιμένει σαν ω¬ 
ρολογιακή βόμβα να σας τον ψευδο- 
φορμάρει! Προσέξτε ότι το αντιβιοτικό 
νίΓυεννοΓίοΙιορ 4.5 που χρησιμοποίησα 
επίσης δεν τον ανακαλύπτει! 

ΑΥΤΟ ΤΟ ΞΕΡΑΤΕ; 

Στα ισπανικά το όνομα Απιίςβ σημαί¬ 
νει “φιλενάδα”. Γι’αυτό να αποφεύγε¬ 
τε στους Ισπανούς φίλους σας εκφρά¬ 
σεις του τύπου “έπαιζα όλο το βράδυ 
μετηνΑητίρα μου!”. 



ΑΜ05 ΒΑ8Ι0 

Από αυτό το τεύχος και κάθε μήνα η 
στήλη μας θα περιλαμβάνει ανάλυση 
εντολών, παραδείγματα και δικά σας 
προγράμματα (που θα μας στείλετε!), 
αρχίζοντας από εντολές που αφορούν 
εικόνες. Το στάνταρ στην Αηηίρε και έ¬ 
να από αυτά που κυριάρχησαν στους 



υπολογιστές δεν είναι άλλο από ΙΡΡ. 
Οποιαδήποτε λοιπόν εικόνα διαθέτετε 
σε τέτοιο φορμάτ, η ΑΜ03 όβδίο θα 
δεχτεί να την φορτώσει αμέσως. Η ε¬ 
ντολή που πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
είναι ό,τι απλούστερο με την μορφή 
Ι_ΟΑϋ ΙΡΡ “όνομα”, 1. Στην θέση του α¬ 
ριθμού 1 μπορείτε να βάλετε και άλλα 
νούμερα ανάλογα με την ποσότητα 
των οθονών που θέλετε να φορτώσετε. 

Αφού εμφανιστεί η οθόνη, ίσως θε- 
λήσετε να κάνετε κάτι εντυπωσιακό ό¬ 
πως να τη σκρολλάρετε. Για να γίνει 
αυτό χρειάζεται μια νέα εντολή, η ϋΕΡ 
50Η0ϋ_, που έχει σαν πλήρη σύνταξη 
την ϋΕΡ 30Ρ01Ι. η, χΐ, γΐ ίο χ2, γ2, άχ, 
άγ, όπου η είναι ένας αριθμός από το 1 
έως το 16 και είναι η ζώνη του δΟΓΟίΙίης. 

Καταλαβαίνετε ότι η Απιοδ σάς επι¬ 
τρέπει να έχετε μέχρι και 16 “ζώνες” 
που να σκρολλάρουν ταυτόχρονα 
χρησιμοποιώντας τα απίστευτα ίηίβΓ- 
τυρίδ του 68000! Τα χΐ, γΐ είναι οι συ¬ 
ντεταγμένες -από πάνω αριστερά- που 
θα αρχίζει η ζώνη και το χ2, γ2 οι κάτω 
δεξιά συντεταγμένες. Το άχ είναι ο α¬ 
ριθμός των ρίχβίδ κατά τον οποίο θα 
κινηθεί η οθόνη και οι αρνητικοί αριθ¬ 
μοί σημαίνουν κίνηση από δεξιά προς 
τα αριστερά, ενώ για σκρολλάρισμα α¬ 
πό αριστερά προς τα δεξιά χρησιμο¬ 
ποιείτε θετικούς αριθμούς. Παρομοί¬ 
ως η άγ είναι ο αριθμός των ρίχβίδ που 
θέλετε να κινηθεί η οθόνη κάθετα με 
αρνητικούς αριθμούς για κίνηση προς 
τα πάνω και θετικούς για προς τα κά¬ 
τω. Οπως καταλαβαίνετε, αν βάλετε α¬ 
ριθμούς ρίχβΙ και στις δύο αυτές παρα¬ 
μέτρους θα έχετε διαγώνια κίνηση. 

Η εντολή 01_3 όπως γνωρίζετε από ό¬ 
λες τις 03δίο και στην ΑΜ05 καθαρίζει 
την οθόνη. Τέλος μία ακόμα εντολή που 
πρέπει να έχετε στο νου σας όταν θέλε¬ 
τε να γλπώσετε μνήμη είναι η 0103Ε 
ννΟΠΚΒΕΝΟΗ που βγάζει από το βά¬ 
θος το \Λ/οτΙ<6βηοΜ και σας εξασφαλίζει 


περίπου 40Κ μνήμης. Χάνετε όμως τα 
πλεονεκτήματα του ΓηυΙίιίβδΚίης. 


(ΙΗλΜηΕΕΟΝ 

ϋθΓ ΡΤΒΠΙ 5Τ—ΕΓηυΙθΤο»- 



ΑΜΙΟΑ ΕΜΙΠ-ΑΤΟΗ5 

Η Αγπϊ 93 είναι το μηχάνημα με τους 
περισσότερους βπηυΙβίοΓδ. Για όσους 
δεν έχουν καταλάβει τι σημαίνει η λέ¬ 
ξη, θΓπυΙβΙΟΓ είναι τα -συνήθως μικρά- 
προγράμματα που επιτρέπουν σε έναν 
υπολογιστή να μεταμορφώνεται σε 
κάποιον άλλο, συνήθως μικρότερης 
δύναμης. Το “μεταμορφώνεται" βέ¬ 
βαια είναι κάπως παραπλανητικό α¬ 
φού για να χαρακτηριστεί σαν 
βηηυΙβΙΟΓ ένα πρόγραμμα αρκεί να σας 
επιτρέπει να τρέξετε το λειτουργικό 
σύστημα ενός άλλου μηχανήματος, 
(ϋοδ, Τοδ κλπ) και όχι υποχρεωτικά και 
τα παιχνίδια του! 

Πολλοί όμως θΓηυΙβίΟΓδ προσπα¬ 
θούν να εξομοιώσουν και το άβτάννβΓβ 
ώστε να μην χτυπούν πολλά προγράμ¬ 
ματα που αναζητούν κάποιες 
ό3Γά\ν3Γθ διευθύνσεις. Στην Αιτιίςδ εί¬ 
χαμε εξομοιωτές υπολογιστών 8-όίΙ ό¬ 
πως των 3ρβοίΓυσι ΖΧ81 και 
ΟοτπηιοάοΓθ 64 ενώ για τα 16-όίί υ¬ 
πήρξαν δοίίννβτβ εξομοιωτές των ΑΙβπ 
31, ΡΟδ και Μ30 με πιο πετυχημένο το 
ΟΙιβπίθΙθοη για ΑΙβπ 5Τ 500. Ενας πλή¬ 
ρης κατάλογος θα συμπεριλάμβανε α¬ 
κόμα τους ΑρρΙβ ΙΙβ, ΒΒΟ Μϊογο, 
3ίηοΐ3ίΓ ΟΙ_, 3ρβοΐΓυπτ 48... Η Α1200 έ¬ 
χει έναν θαυμάσιο 3ρβοΙτυπι θτηυΐβίοτ, 
τον ΖΧΑΜ. Η δύναμη όμως ήταν στις 
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υδΕΗ 





















ΙιβΓάννβΓβ προσπάθειες που πραγματι¬ 
κά μεταμόρφωναν το μηχάνημά σας. 
Οι τρεις γνωστότεροι άβι-άννβι-θ 
θπιυΐ3ΐθΓ3 για Αττιίςβ 500 είναι: ΑΜβχ 
για ΜβοίηΙοεά, νοΠβχ ΑΤοποθ για ΡΟ 
και Μβάυεβ για ΑΊ3ΓΪ 3Τ. Αρχίζουμε α¬ 
πό τον τελευταίο αφού δεν υπάρχει 
κανένας λόγος να δώσετε λεφτά για 
κάτι που πλέον δεν έχει ούτε μέλλον, 
ούτε παρόν! Ο Αίβιϊ 5Τ έσβησε στις 
αρχές του '90 αφού και οι ϋΤΡ εφαρ¬ 
μογές του και οι μουσικές του εφαρ¬ 
μογές ξεπεράστηκαν από την Απιιρβ 
και το ΡΟ. 

Αρκεστείτε στο θαυμάσιο εοίίννβΓβ 
του ΟάβπιβΙθοη που σας δίνει έναν 
Αΐ3Γί 3Τ στην Αηιίρβ σας. Δε θα μπο¬ 
ρείτε βέβαια να παίξετε παιχνίδια αλ¬ 
λά αρκεί για να τρέχετε όλα τα επαγ¬ 
γελματικά του προγράμματα στα ο¬ 
ποία συμπεριλαμβάνονται τέλειοι επε¬ 
ξεργαστές κειμένου. 

Το Απιβχ για να κάνετε την Αιπίρε 
σας ΜβοίηΙοεά είναι μια πιο αποτυχη¬ 
μένη προσπάθεια, όχι από ποιότητα 
και πιστότητα κατασκευής αλλά λόγω 
του ότι αν θέλετε Μβο θα τον θέλετε 
για κάποια σοβαρή δουλειά και καλό 
θα ήταν να πάρετε το οπρίηβΙ. Αν επι¬ 
μένετε θα αντιμετωπίσετε προβλήμα¬ 
τα ταχύτητας αφού ακόμα και σε 
Α3000 η κάρτα δεν σας δίνει δύναμη 
μεγαλύτερη από έναν IX που στην ε¬ 
ποχή μας δεν λέει τίποτα. Ακόμα θα 
πρέπει να βάλετε τις ΗΟΜ του Μβο μέ¬ 
σα στο σύστημά σας αφού το λειτουρ¬ 
γικό του είναι οοργπρίιίβά! Ξεχάστετο 
καλύτερα ή ψάξτε το ΑΜβχ II που έχει 
καλύτερες επιδόσεις. 

Τέλος ο πιο διαδεδομένος εξομοιω- 
τής δε μπορούσε να ήταν άλλος από 


τον ΑΤΟποθ που κάποτε στοίχιζε όσο 
μισό ΡΟ. Στις μέρες μας μια τιμή γύρω 
στις 20.000 δρχ είναι λογική αν θέλετε 
να έχετε ένα αξιοπρεπές σύστημα ΡΟ 
στην Αιπίρβ σας. 

Η ταχύτητά του εξαρτάται βέβαια α¬ 
πό τη μνήμη σας, αλλά δεν θα έχετε 
πρόβλημα να τρέξετε επεξεργαστές 
κειμένου, Νοιίοπ υΐίΐίΐίβε, το 003, αλ¬ 
λά όχι παιχνίδια! Σκεφτείτε ότι θα μπο¬ 
ρείτε να έχετε σκληρό δίσκο ταυτό¬ 
χρονα χωρισμένο σε ΡΟ και Αιπίρβ 
τμήματα και ότι η ύπαρξή του είναι 
ΓηυΙίίίβεΚίης! Μπροστά τρέχει το ϋοε 
και πίσω του το ννοΓΚόβηοΙι!!! Αν όμως 
θέλετε δύναμη 486 υπολογίστε την α¬ 
γορά μίας νοόΘΧ ΟοΙόβη ΟβΙθ με 
80486 επεξεργαστή και μεγάλο χρη¬ 
ματικό κόστος. 

-ΑΠΛΟ ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ 
Μερικά στοιχεία για να συγκρίνετε μη- 


χανήματα πιο εύκολα. 



80486 

68040 

Χρόνος κατασκευής 

1989 

1989 

Αριθμός Τ ρανζίστορ 1.18εκ. 

1.17 εκ. 

Τύπος μνήμης 

Τμηματικός 

Ενιαίος 

Μέγιστη ταχύτητα 

66ΜΗζ 

40Μόζ 

Οαείιβ 

8Κό3(-εοό 

4Κ ΡβΙ-οοό 

Συνεπεξεργαστής 

ΝΑΙ 

ΝΑΙ 

Αριθμός ΥΑΧΜΙΡδ 

45 

35 


-Α1200 ΜΟΝΙΤΟΠ5 (ΜΕΡΟΣ Α’) 
Ποια μόνιτορ μπορούν να σηκώσουν 
όλες τις ΑΘΑ αναλύσεις του μηχανή- 
ματός σας και συνδέονται μ’αυτήν; Η 
εκτενής λίστα που ακολουθεί έχει μία 
οθόνη για κάθε τσέπη. Επειδή είναι τε¬ 
ράστια, η συνέχειά της στο επόμενο 
τεύχος. 


ΜΟΝΤΕΛΟ 

Μ5-8431 

ΑΜί-1402 

ΟΗ-324 

0Μ-324Μ/Μ 

ΟΜ-326 

ΑΙΙΤΟ-ΤΒΑΟΚ 

ΑίΙΤΟ-ΤΒΑΟΚ 9250 

ΜΟϋΕί7211 

Μ0ϋΕ17241 

ΜΟϋΕί9214 

ΜθίΤΙδΟΑΝ 3436 

Τ5Μ-1431 

Ε0Μ 1410 
ΕΟΜ 2010 
ΕνΕΡδΥΝΟ ΟΟίΟΒ 
ΡΜδ 

ΜΤδ-9608δ 

ΤΥ-1411 
ΙϋΕΚ ΜΡ-5017 
ΙϋΕΚ ΜΡ-5021 
021ϋ/-65ΜΑΧ 
024ίν-65ΜΑΧ 
ΟΜ-1403 
Οϋ-Η4220υδ 
ΟΜΟΝΜ 
ΜΑΟΙΟνίΕΥ/ 20 
ΜΟΟΕΙ. 2014/Ι.Ρ 
ΜΟΟΕ12020 
ΜΟΡΕί 710ΜΗ 
ϋΙΑΜΟΝΟ ΡΒΟ 26Μ 

ΗΟ-35056Κ 

Χ0-33150 

Χ0-37150 

ΑΜ-2752Α 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 
ΑΜΑΖΙΝΟ 
ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ 
ΑΡΑΒΑΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ 
ΑΟΟ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑί 


714 ΟΟΜΒΑΟ ΡΙδΡίΑΥ 


ΟΤΧΙΝΤΕΒ/ΝΑί 
ϋΑΒίυδ 
ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ 
ΕίΕΟΤΒΟΗΟΜΕ 

Μ 

ΕνΕΗΕΧ δΥδΤΕΜδ 
ΡΑίΟΟ ΡΑΤΑ 
ΡΟΒΕΡΒΟΝΤ 
ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ 
ΟΟίΟΕΝ ϋΒΑΟΟΝ 
ΡΕΚ 

(I 

ΙΜΑΟΕ δΥδΤΕΜδ 

Η 

ΙΝΤΒΑ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ 
ϋνθ ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟΝ 
ίΕΑΟΙΝΟ ΕΡΟΕ 
ΜΑΟ 

ΜΙΟΒΟνίΤΕΟ 

(I 

ΜΙΤδθΒΑ ΟΟΒΡ. 

ΜΙΤδυΒΙδΗΙ 

ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

Μ 


ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΑΠΟΡΙΑ ΕΧΕΤΕ ΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΟΝΤΕΛΟ ΑΜΙΟΑ ή 
ΜΟΤΟΠΟΙΧΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ ΜΗΝ 
ΔΙΣΤΑΣΕΤΕ ΝΑ ΜΑΣ ΡΩΤΗΣΕΤΕ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΓΡΑΜΜΑ ΣΑΣ 
ΠΡΟΣ ϋΕ1_ΤΑ ΟΠΑΡΗ, ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΙΙ3ΕΗ, ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136, Κολω- 
νός, με την υπογράμμιση ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΣΤΗΛΗ “ννΟΠΚΒΕΝΟΗ". 


ΙΙ8ΕΗ 
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Του Β.Σάμιου 


ηον$3.ι 



Ε χοντας αρχίσει την αναφο-' 
ρά στο 9 Γουρ Αοοβεεοπβε, 
αυτό το μήνα θα αναλύσου¬ 
με τα υπόλοιπα “κομμάτια” του και 
θα σταθούμε στα σημεία που εμ¬ 
φανίζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον ή 
δυσκολία. Επιπλέον, θα αναφερ¬ 
θούμε στο 9 Γουρ δίβτΐυρ που πα¬ 
ρουσιάζει την ιδιαιτερότητα της ά¬ 
μεσης εκτέλεσης των περιεχομέ¬ 
νων του, αυτόματα με την έναρξη 
των ννίπάοννδ. Ας αρχίσουμε όμως 
με την έκθεση των δυνατοτήτων 
των υπόλοιπων “κομματιών” του 
9Γθυρ Ασοθδδοπθδ. 

0Η3Γ30ίβΓ Μβρ 

Ορισμένες φορές μάς είναι απα¬ 
ραίτητο να χρησιμοποιήσουμε σε 
μία εφαρμογή ή σε ένα κείμενο κά¬ 
ποιους ειδικούς χαρακτήρες ή κά¬ 
ποια ειδικά σύμβολα, τα οποία δυ¬ 
στυχώς δεν υπάρχουν στο πλη¬ 
κτρολόγιό μας. Ο τρόπος να το πε- 
τύχουμε αυτό είναι διαμέσου του 
σά3Γ3σΐ6Γ ιτιβρ. Επιλέγουμε τους 
χαρακτήρες που θέλουμε και στη 
συνέχεια, με την εντολή σοργ που 
διαθέτει, τους αντιγράφουμε στο 
σΙίρόθ3Γά και στη συνέχεια τους 


περνάμε στην εφαρμογή 
μας ή στο κείμενό μας. 
Προσέξτε μόνο διότι το 
οήβΓβσΙθΓ ιτιερ λειτουργεί 
μόνο με τις εφαρμογές 
που τρέχουν αποκλειστικά 
κάτω από το περιβάλλον 
των \Λ/ίηάοννδ. 

Μεάϊβ ΡΙβγβΓ 

Με το Μβάίβ ΡΙαγβι·, ό¬ 
πως λέει και ο τίτλος, μπο¬ 
ρείτε να “παίξετε” 
ΓηυΙΙΐτηβάίβ ίίίβδ. Αρχεία 
δηλαδή που περιέχουν 
μουσική και βηίιτοΐίοπ. Επί¬ 
σης μπορείτε να παίξετε 
αρχεία μουσικής όπως τα 
ΜΙϋ και τα \Λ/Αν, ενώ τέλος 
μπορείτε να παίξετε και μουσικά 
Οϋ αν διαθέτετε Οϋ-ΒΟΜ άπνβ. Για 
να μπορείτε όμως να τα απολαύσε¬ 
τε όλα αυτά απαραίτητη προϋπό¬ 
θεση είναι να έχετε εγκαταστήσει 
τους κατάλληλους άπνβτε. 

δουπά ΒεσοΓάβΓ 

Μπορείτε να παίξετε, να ηχογρα- 
φήσετε ή ακόμα να δημιουργήσετε 
δικά σας \Λ/3νβ αρχεία ήχου. Δυ¬ 
στυχώς το δουπά 
Ββοοτάβτ είναι ένα εργα¬ 
λείο αποκλειστικά για 
\Λ/3νε αρχεία, σε αντίθεση 
με το Μθάίβ ΡΙαγβτ με το ο¬ 
ποίο μπορείτε να παίξετε 
μία πληθώρα αρχείων. 
Υπάρχουν τρεις τρόποι για 
να δημιουργήσετε ή να 
τροποποιήσετε \Λ/3νβ αρ¬ 
χεία. Ο πρώτος είναι να τα 
ηχογραφήσετε μέσω ενός 
μικροφώνου που θα έχετε 


συνδέσει στην κάρτα ήχου σας, ο 
δεύτερος να “προσθέσετε” ένα αρ¬ 
χείο ήχου μέσα σε ένα άλλο και ο 
τρίτος να ενώσετε δύο αρχεία. Φυ¬ 
σικά μπορείτε να κάνετε και συν¬ 
δυασμούς των παραπάνω τρόπων. 

Οά}βθί Ρ30Κ396Γ 

Ενα από τα πιο χρήσιμα και “αδι¬ 
κημένα” εργαλεία του γκρουπ 
ΑοοβδδΟΓίθδ. Ισως δυσκολευτείτε 
λίγο στη χρήση του αλλά το αποτέ¬ 
λεσμα θα σας αποζημιώσει. Εχετε 
τη δυνατότητα να εισάγετε ένα “ει¬ 
κονίδιο” σε ένα αρχείο σας, το ο¬ 
ποίο να περιέχει στοιχεία από μία ε¬ 
φαρμογή ή ένα άλλο, ήδη υπάρχον, 
αρχείο. Ετσι λοιπόν με ένα απλό 
“οΙΐοΚ” του ππουδθ μπορείτε όποτε 
και αν θέλετε να εμφανίσετε πλη¬ 
ροφορίες που στην αντίθετη περί¬ 
πτωση θα έπρεπε να αναζητήσετε 
το αντίστοιχο αρχείο και μάλιστα 
το συγκεκριμένο κομμάτι που επι¬ 
θυμείτε να δείτε. Για να το κατα- 



62 


υδεπ 













































































νοήσετε καλύτερα ας δούμε το ε¬ 
ξής παράδειγμα. 

Ας υποθέσουμε ότι γράφετε μία 
εργασία η οποία βασίζεται σε κά¬ 
ποια αποσπάσματα ενός βιβλίου, 
τα οποία έχετε καταχωρήσει σε ένα 
αρχείο. Μέσω του Ο6)βο1 ΡβοΙορβΓ 
μπορείτε να εισάγετε στην εργασία 
σας “εικονίδια” που να περιέχουν 
αυτά τα αποσπάσματα, έτσι ώστε 
τόσο εσείς όσο και όποιος άλλος 
διαβάσει την εργασία να μπορεί να 
ανατρέχει ανά πάσα στιγμή σε αυ¬ 
τά. 

Πρέπει μόνο να προσέξετε η ε¬ 
φαρμογή που χρησιμοποιείτε για 
να γράψετε την εργασία να υπο¬ 
στηρίζει μεθόδους “ενσωμάτω¬ 
σης" και “σύνδεσης” αντικειμένων. 
Φυσικά έχετε τη δυνατότητα να 
τροποποιήσετε το “εικονίδιο” ή τον 
τίτλο του. Ας αναλύσουμε όμως 
διεξοδικά τη διαδικασία που πρέπει 
να ακολουθήσετε. 

Εστω ότι θέλετε να εισάγετε σε έ¬ 
να κείμενο του \Λ/πΙβ στοιχεία από 
ένα παλαιότερο κείμενο. Ανοίγετε 
τον Οό]βοί ΡαοΙορβΓ και σας εμφα¬ 


μπορούμε να βάλουμε το “εικονί¬ 
διο” της ένδειξης γλώσσας ώστε 
να φορτώνονται οι Ελληνικοί χαρα¬ 
κτήρες με την είσοδό μας στα 
ννίπόοννε. 

Επίσης μπορείτε να συμπεριλά- 
βετε χρήσιμες εφαρμογές των 
ννίπόοννε, όπως το ρολόι ή το ημε¬ 
ρολόγιο ή την εφαρμογή στην ο¬ 
ποία εργάζεστε τακτικότερα. Αυτό 
μπορείτε να το επιτύχετε πολύ α¬ 
πλά μετακινώντας το εικονίδιο της 
εφαρμογής που θέλετε να τρέξετε, 
από το ς^ουρ στο οποίο βρίσκεται 
στο ρΓουρ δίειίυρ. Είναι βέβαια αυ¬ 
τονόητο ότι σε περίπτωση που θα 
συμπεριλάβετε πολλές εφαρμο¬ 
γές, αυτές θα εκτελεστούν με τη 
σειρά που εμφανίζονται τα εικονί¬ 
διά τους. 

Με την ανάλυση των ρΓουρ 
Αοοβδδοπβδ και δίβιΐυρ ολοκληρώ¬ 
σαμε την αναφορά μας στα ρΓουρ 
των \Λ/ίπάοννδ. Απομένει να αναλύ¬ 
σουμε το σημαντικότερο κομμάτι 
τους, τον ΡΓορΓβπι Μβηβρβπ 

Η ιδιαιτερότητά του συνίσταται 
στο γεγονός ότι τίθεται σε λειτουρ¬ 
γία μόλις αρχίσετε τα ννίπόοννε και 
συνεχίζει να τρέχει για όσον καιρό 
τα δουλεύετε. 

Το επόμενο τεύχος λοιπόν θα εί¬ 
ναι αφιερωμένο ολοκληρωτικά σ’ 
αυτόν, ώστε να μπορέσουμε να εκ¬ 
θέσουμε εκτενώς τις δυνατότητες 
και τις εφαρμογές του. 


νίζονται δύο “παράθυρα”, 
το Αρρβ3Γ3Π0β και το 
Οοπίβπί. Στο πρώτο θα εμ- ^ 
φανιστεί το “εικονίδιο” 
που θα επιλέξετε και στο 
δεύτερο το όνομα του αρ¬ 
χείου που περιέχει τα στοι¬ 
χεία που θα εισάγετε. Επι¬ 
λέγετε το ΟοηΙβηί και από 
το “ΡίΙβ πιβπυ” επιλέξτε 
“ΙππροΓΐ” και θα σας εμφα¬ 
νιστεί ένα “παράθυρο” μέ¬ 
σα από το οποίο θα επιλέ- 
ξετε το όίι-βοΙοΓγ και το πα¬ 
λαιότερο αρχείο από το ο¬ 
ποίο θέλετε να πάρετε τις 
πληροφορίες. 

Από το “ΕάίΙ Γηβηυ" τώρα, 
πιλέξτε “Οοργ ΡβοΙορβ” και 
ανοίξτε το αρχείο του ννπΐβ στο ο¬ 
ποίο θέλετε να εισάγετε τα στοι¬ 
χεία. Μετακινήστε τον κέρσορα 
στο σημείο που θέλετε να εμφανι¬ 
στεί το “εικονίδιο”. Από το “ΕάίΙ 
Γηβηυ” του \ΝήΙβ επιλέξτε “Ρβδίβ”. 
Τώρα πλέον έχετε εισάγει στο αρ¬ 
χείο σας τις πληροφορίες που θέ¬ 
λετε με τη μορφή “εικονιδίου” το ο¬ 
ποίο μπορείτε να επιλέξε- 
τε όποτε το χρειαστείτε. 

Αυτά ως προς τις δυνα¬ 
τότητες και τις εφαρμο¬ 
γές του 9 Γθυ Ρ Αοοβδ¬ 
δοπβδ. Ας περάσουμε τώ¬ 
ρα στο ρΓουρ... 


Ε» Ορ*Μ* ΜΙΜΟ* Μρ 

£ Μ. ® 


δΙβίΊΙΙρ 

Η χρησιμότητα του 
γκρουπ δίθΐΐυρ θα μπο¬ 
ρούσαμε να πούμε ότι εί¬ 
ναι παρόμοια με τη χρησι¬ 
μότητα του “ΑυΙοβχβο. 
031” στο ΜδΌΟδ. Αυτό 
σημαίνει ότι περικλείει τα 
προγράμματα που θα ε- 
κτελούνται αυτόματα με 
την έναρξη των ννίπόοννε. 
Οπως, για παράδειγμα, 
στο ΑυΙοβχβο.031 συμπε¬ 
ριλαμβάνουμε το πρό¬ 
γραμμα των Ελληνικών 
για να εκτελείται μόλις α¬ 
νοίγουμε τον υπολογιστή 
μας, έτσι και στο δΟιίυρ 


υ$εη 
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Του Θ. Λάινα 



Ο ταν μετά τις γνωστές, σε ό¬ 
λους σας, αλλαγές στο περιο¬ 
δικό μού ζητήθηκε να δημι¬ 
ουργήσω μία νέα στήλη αναρωτήθηκα 
για το που θα έπρεπε να κινηθώ. Σκέ- 
φτηκα λοιπόν ότι άλλο ένα κείμενο 
που να ασχολείται με τα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά κάποιου μηχανήματος ή ε¬ 
νός παιχνιδιού δεν θα προσέφερε κά¬ 
τι, ούτε στο ίδιο το περιοδικό ούτε φυ¬ 
σικά στους αναγνώστες. Ετσι λοιπόν 
αποφάσισα ότι θα είναι κέρδος για ό¬ 
λους να δημιουργηθεί ένας χώρος ό¬ 
που θα προβάλλονται και θα αναλύο¬ 
νται κάποια πράγματα και κάποια θέ¬ 
ματα, με τα οποία ήταν εκ των πραγ¬ 
μάτων δύσκολο να ασχοληθούμε στο 
παρελθόν. 

Τελειώνοντας αυτή την εισαγωγή θα 
ήθελα να περάσω το μήνυμα σε όλους 
σας ότι αυτή η νέα προσπάθεια που 
ξεκινάει έχει ως στόχο να ενημερώσει 
αλλά και να προβληματίσει. Για αυτόν 
ακριβώς τον λόγο ελπίζω να συμμετά- 
σχετε όλοι ενεργά και να θέσετε θέμα¬ 
τα και προβληματισμούς που πιθανώς 
να έχετε αλλά δεν βρήκατε έως τώρα 
την ευκαιρία να αναφέρετε. 

Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΤΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΤΟΥ ΑΝΘΡΩΠΟΥ Η ΜΗΠΩΣ 
ΤΟ ΑΝΤΙΘΕΤΟ; 

Η αφορμή για αυτή την πρώτη μου 
αναφορά ήταν τα όσα είδα σε κάποιο 
από τα δελτία ειδήσεων του ΟΝΝ. Η 
δημοσιογραφική κάμερα είχε μπει κα¬ 
τά τη διάρκεια ενός αγώνα μπάσκετ, 
του πασίγνωστου ΝΒΑ, σε κάποιον ει¬ 
δικά διαμορφωμένο χώρο μέσα στο 
γήπεδο, τον οποίο οι παράγοντες της 
τοπικής ομάδας είχαν διαμορφώσει 
ουσιαστικά σε ερευνητικό κέντρο... Ει¬ 
δικοί παρακολουθούσαν την εξέλιξη 


του παιχνιδιού μέσα από υπολογιστές 
και έκαναν ταυτόχρονα αναλύσεις και 
μετρήσεις για τα όσα συνέβαιναν. Ολα 
αυτά γίνονταν με αστραπιαία ταχύτη¬ 
τα γιατί τα αποτελέσματα έπρεπε να 
δοθούν αλλά και να αναλυθούν στο η¬ 
μίχρονο του αγώνα στα αποδυτήρια! 

Στο ημίχρονο λοιπόν ο προπονητής, 
αφού ενημερώθηκε από τους ειδι¬ 
κούς, μπήκε στα αποδυτήρια και έβα¬ 
λε τους παίκτες μπροστά από μία οθό¬ 
νη για να τους εξηγήσει και αυτός με 
τη σειρά του τι γίνεται. Φυσικά δεν έχω 
καμμία αμφιβολία ότι ακόμη και κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού οτιδήποτε 
πίστευαν οι ειδικοί ότι έπρεπε να ανα¬ 
φέρουν θα έφτανε εγκαίρως στα αυ¬ 
τιά του προπονητή μέσα στον αγωνι¬ 
στικό χώρο. 

Φυσικά η σκέψη που μου ήρθε αυτό¬ 
ματα στο μυαλό δεν είναι καινούργια 
ούτε και πρωτότυπη. Εχει συζητηθεί 


και σχολιαστεί πολλές φορές, όμως 
κάθε φορά που κάποιο τέτοιο γεγονός 
αναφέρεται, ο προβληματισμός αυτός 
επανέρχεται στην επιφάνεια. 

Τελικά όλη αυτή η ανάμειξη της τε¬ 
χνολογίας στη ζωή μας έχει μόνο θετι¬ 
κά ή μήπως υπάρχουν και στιγμές που 
θα ευχόμασταν να μην υπήρχε; Με την 
ίδια περίπου απορία έμεινε και ο σχο¬ 
λιαστής του διάσημου καναλιού και 
φυσικά είναι μάλλον δύσκολο να του 
δώσει κάποιος μια σαφή απάντηση. 
Κάποιοι θα γυρίσουν να πουν ότι είναι 
πάντα χρήσιμη. Στο παράδειγμά μας 
ας πούμε, θα μπορούσαν να πουν ότι, 
αφού η χρήση της τεχνολογίας βοή¬ 
θησε την ομάδα να κερδίσει (ή στην 
περίπτωση που θα έχανε θα την βοη¬ 
θούσε να διορθώσει τα λάθη της), τό¬ 
τε γιατί να μην συνεχίσει να το κάνει 
και στο μέλλον; Κάποιοι άλλοι όμως 
θα απαντήσουν ότι έτσι, αντί για ένα 
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παιχνίδι μπάσκετ ή αργότερα αν αυτό 
επεκταθεί και αλλού, θα έχουμε αντί 
για σπορ ένα μεγάλο νίάβοςαηηθ όπου 
η όλη δράση θα εξελίσσεται στον αγω¬ 
νιστικό χώρο σύμφωνα με τα όσα θα ε¬ 
πιτάσσουν τα προγράμματα των υπο¬ 
λογιστών. Θυμήθηκα άλλο ένα περι¬ 
στατικό που συνέβη και πάλι στο ΝΒΑ 
πριν από πολλά όμως χρόνια. 

Τότε οι υπεύθυνοι της ομάδας της 
Φιλαδέλφειας έψαχναν απεγνωσμένα 
τον τρόπο για να ενισχύσουν αποτελε¬ 
σματικά την ομάδα τους, η οποία είχε 
τότε στις τάξεις της τον θρυλικό τώρα 
πια Τζούλιους Ερβινγκ (τον Τζόρνταν 
της εποχής εκείνης για όσους δεν τον 
ξέρουν). Στην προσπάθειά τους αυτή 
χρησιμοποίησαν ακόμη και έναν υπο¬ 
λογιστή, ο οποίος τους συμβούλεψε 
να φέρουν στην ομάδα έναν νεαρό αλ¬ 
λά ταλαντούχο και δυναμικό παίκτη 
που εκείνη την εποχή ξεκίναγε την κα- 
ριέρα του. Οι υπεύθυνοι της ομάδας, 
άγνωστο γιατί, ακολούθησαν τη συμ¬ 
βουλή του υπολογιστή και πράγματι ε¬ 
κείνο το καλοκαίρι απέκτησαν αυτόν 
τον παίκτη. Το επόμενο καλοκαίρι ή¬ 
ταν ήδη πρωταθλητές... Για την ιστο¬ 
ρία να σας πω ότι ο παίκτης αυτός δεν 
είναι άλλος από τον επίσης θρυλικό 
Μόζες Μαλλόουν ο οποίος αγωνίζεται 
ακόμη και σήμερα, παρά το γεγονός 


ότι πλησιάζει επικίνδυνα τα 40... Θα 
μου πείτε τώρα πάλι ότι η επιτυχία α¬ 
νήκει στον υπολογιστή ή στις ικανότη¬ 
τες του ίδιου του αθλητή; Βασικά, ό¬ 
πως είπα και στην αρχή, το παράδειγ¬ 
μα με την ομάδα του μπάσκετ (που ση- 
μειωτέον είναι το Φίνιξ) ήταν απλώς η 
αφορμή. 

Ο προβληματισμός για τη χρήση 
της τεχνολογίας έχει να κάνει με όλα 
τα επίπεδα της ανθρώπινης δραστη¬ 
ριότητας. Σε λίγο καιρό η τεχνολογία 
θα μας έχει δώσει τη δυνατότητα να 
μπορούμε να καλύψουμε όλες μας 
τις ανάγκες χωρίς να χρειαστεί να 
βγαίνουμε έξω από την πόρτα του 
σπιτιού μας! 

Το σύστημα που θα μας παρέχει ό¬ 
λες τις ευκολίες θα είναι πολύ σύντο¬ 
μα έτοιμο. Θα μπορούμε να συνομι¬ 
λούμε με τους φίλους μας, να ακούμε 
μουσική, να βλέπουμε τηλεόραση ή 
βίντεο, να παίζουμε, να ψωνίζουμε ό¬ 
λα μας τα πράγματα, να παραγγέλ¬ 
νουμε φαγητό, γενικά να κάνουμε τα 
πάντα και όλα αυτά μέσα από μία και 
μόνο οθόνη ενός ΡΟ! Ενώ έρχεται 
σχεδόν απειλητική η “νΒ” (εικονική 
πραγματικότητα) η οποία υπόσχεται 
ότι μπορεί να μας ικανοποιήσει όλες 
μας τις επιθυμίες και όταν λέμε όλες 
εννοούμε όλες! 


Οσοι δεν καταλαβαίνουν τι λέμε, αρ¬ 
κεί να ρίξουν μία ματιά στο βιντεοκλίπ 
του τραγουδιού “Ιί’ε επιαπηςι” των 
ΑβΓΟδΓΠϊΙΗ και θα καταλάβουν... 

Θα μου πείτε βέβαια ότι αυτό δε ση¬ 
μαίνει ότι θα κλειστούν όλοι στα σπίτια 
τους και δε θα βγαίνουν έξω παρά μό¬ 
νο για να εργαστούν. Δυστυχώς φίλοι 
μου πολύ φοβάμαι ότι είναι πολλοί αυ¬ 
τοί που θα το κάνουν! Θα έπρεπε βέ¬ 
βαια να καταναλώσω όλες τις σελίδες 
του περιοδικού για να επεκταθώ στο 
ζήτημα... Εγώ απλώς έθεσα τον προ¬ 
βληματισμό και ελπίζω τον επόμενο 
μήνα να γράψω ένα κείμενο βασισμέ¬ 
νο στις δικές σας σκέψεις και παρεμ¬ 
βάσεις... 

Ενα τελευταίο δικό μου σχόλιο είναι 
ότι κανείς δε θέλει να χαθεί η ανθρώπι¬ 
νη παρέμβαση και πρωτοβουλία, θα 
είναι όμως ουτοπία να κλείσουμε τα 
μάτια στα όσα, πράγματι θαυμαστά, 
μας προσφέρει η τεχνολογική εξέλιξη 
σήμερα. Το μυστικό στην όλη υπόθε¬ 
ση είναι να συνδυαστούν αυτά τα δύο 
όσο το δυνατόν πιο αρμονικά γιατί η α¬ 
ποκλειστική προσήλωση σε κάποια α¬ 
πό αυτές τις περιπτώσεις είναι πολύ ε¬ 
πικίνδυνη. 

Τα γράμματά σας να έχουν πάνω 
την ένδειξη “ Για την στήλη ΤΕΤΑΡΤΗ 
ΔΙΑΣΤΑΣΗ”. 
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Του ϋβΓβΚ άβΐ3 ΡυβηΙβ 




Τ ον τελευταίο καιρό γίνεται πολύς 
λόγος για μία Βρετανική εταιρεία 
που εδρεύει στο κέ¬ 
ντρο του Λονδίνου. Ο ι 
θόρυβος γίνεται για το τελευ¬ 
ταίο προϊόν που η εταιρεία έ¬ 
δωσε στην αγορά. Πρόκειται 
για ένα 3ϋ “πακέτο" που ονο¬ 
μάζεται ΒθβΙίίγ 1.30. Το σημα¬ 
ντικό στην όλη ιστορία είναι το 
γεγονός ότι όλες οι μεγάλες 
εταιρίες του χώρου όπως οι, 
δρβσίΓυπι ΗοΙοόγίβ, Μίηά- 
εσβρβ, νίΓςίη, Οιγο έχουν δεί¬ 
ξει σημαντικό ενδιαφέρον. Εί¬ 
ναι όμως πολλοί αυτοί που α¬ 
ναρωτιούνται το πως είναι δυ¬ 
νατόν εταιρείες τέτοιου μεγέ¬ 
θους να μην μπορούν να δημι¬ 
ουργήσουν ανάλογα προ¬ 
γράμματα και να απευθύνο¬ 
νται αλλού. Ισως όμως πάλι να 

πρόκειται πράγματι για κάτι το - 

πολύ εξαιρετικό όπως οι ίδιοι 
οι υπεύθυνοι της εταιρείας 
δηλώνουν... 

Στο προηγούμενος τεύχος 
είχαμε πει μερικά πράγματα 
για το Ρβ3ΐίίγ Ιβό μέσα από 
τη στήλη των “Νβννε” αλλά 
τώρα, αφού το δοκιμάσαμε 
και δουλέψαμε αρκετά, είμα¬ 
στε έτοιμοι να σας μεταφέ¬ 
ρουμε τις εντυπώσεις μας. 
Διαβάζοντας κάποιος τα τε¬ 
χνικά χαρακτηριστικά του 
Βθ3ϋίγΐ30 και των δυνατοτή¬ 
των του μένει με ανοικτό το 
στόμα. Υποστηρίζει ΓΘ3Ι ίίιτίθ 
ρΓ00θ55ϊη9, ΙθχίυΓθ πιβρρίηθ 
και ηηοΐϊοη νίάβο πιβρρίης, 

3ηίηΐ3ΐ8ό ό3θΙ<9Γουηάδ και η 
λίστα συνεχίζεται.... 


Φυσικά στους περισσοτέρους από εσάς, 
όλοι αυτοί οι τεχνικοί όροι δεν έχουν νόη- 


Μια αρκετά πολύπλοκη εικόνα Ιθχίυτβ-ινβρρβά με αρκετά 
τβπάβΓβά αντικείμενα. 


μα, για αυτό θα είναι καλύτερο να σας πω 
τα όσα είδα από ένα όβΓπο στα γραφεία της 
εταιρείας. Το άθπιο δεν παρου- 
- 1 σίαζε τίποτα άλλο από μία τρισ¬ 
διάστατη αγελάδα η οποία, με 
τις δυνατότητες του προγράμ¬ 
ματος, μπορούσε να κάνει α¬ 
κριβώς ότι και μία πραγματική! 
Το καταπληκτικό είναι η φοβε¬ 
ρή ταχύτητα αλλά και η άμεση 
και “καθαρή” αντίδραση που έ¬ 
χουν οι διάφορες επιλογές του 
προγράμματος. Θα αναρωτιέ¬ 
στε βέβαια ότι αφού το προϊόν 
αυτό απευθύνεται στους προ¬ 
γραμματιστές τι σχέση μπορεί 
να έχει με τους φίλους των παι- 
χνιδιών; Η απάντηση είναι α¬ 
πλή, ταχύτητα φίλοι μου... Ολοι 
λιγότερο ή περισσότερο έχου¬ 
με παίξει το Θοοπι και αυτό 
που μας εντυπώσιασε όλους ή- 
1 ταν η ταχύτητά του. Αν λοιπόν 
χρησιμοποιήσετε το Ββ3ΐ Ιβό 
(όχι σε μικρότερο επεξεργαστή 
από τον 486/66) θα χρειαστεί 
να “φρενάρετε” τα πράγματα 
γιατί αλλιώς δεν θα μπορείτε να 
παίξετε!!! 

Οταν πρόσφατα συναντήθη¬ 
κα με τον ϋβνίά Βτβόβη, δημι¬ 
ουργό του ΕΙίΙθ 3 (ρίξτε μία μα¬ 
τιά στη συνέντευξη για να κα¬ 
ταλάβετε) , θαύμασα τα όσα εί¬ 
δα στο άθπηο του παιχνιδιού 
τόσο από απόψεως γραφι¬ 
κών όσο και απόψεως ταχύ¬ 
τητας. Στο άβπιο των Βθηάθτ- 
ηποΓρίΊίοδ, αυτά που είδα με ά¬ 
φησαν με ανοικτό το στόμα! 

Ο βασικός στόχος της εται¬ 
ρείας είναι να γίνει το πρό¬ 
γραμμα αυτό “κατεστημένο" 
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Οι επιδόσεις του ΗβθΙίΙγ ίβό δεν μειώνονται 
<αθόλο κάτω από το περιβαλλόντων 'Μίηόον/ε 

στον χώρο, και από την μέχρι τώρα απήχη¬ 
ση που έχει φαίνεται ότι μάλλον θα το κα¬ 
ταφέρει. Το βασικό στοιχείο είναι ότι έχει 
γραφτεί με τέτοιο τρόπο (φυσικά σε 
γλώσσα 0) έτσι ώστε να μπορεί να είναι 
συμβατό με όλα τα ίοππεί, από τα 
νΥίηάοννδ στο δείυΓη και από το ΙΙηίχ στους 
Μαο όπως επίσης και σε όλα τα καινούρ¬ 
για 32όίί μηχανήματα. Θα “τρέχει” ακόμα 
και σε Αιπ^ε με την κατάλληλη κάρτα εξο- 
μοίωσης ΡΟ. Το πρόγραμμα προσφέρει 
στον προγραμματιστή τη δυνατότητα να 
δουλεύει σε όλες τις “περιοχές” οπού α¬ 
παιτείται η χρήση γρήγορης επεξεργα¬ 
σίας τρισδιάστατων εικόνων. Πάντως οι 
δυνατότητες του προγράμματος δεν μπο¬ 
ρούν να αναπτυχθούν σε όλα τα παιχνίδια 
αφού ορισμένες παιχνιδομηχανές δεν έ¬ 
χουν την “δύναμη” για να ανταποκριθούν 
σε αυτές. Τα μηχανήματα πού μπορούν με 
πιστότητα να αποδώσουν αυτές τις δυνα¬ 
τότητες είναι το 486/66 νΐΑΒ και ο 
Ρθπίίυπι/60 ΡΟ. 

Εθεσα στους υπευθύνους της εταιρείας 


το ερώτημα γιατί οι μεγάλες εταιρείες ζη¬ 
τούν την άδεια για να το χρησιμοποιήσουν 
στο δικό τους δοίίννεΓβ. Απάντησαν ότι υ¬ 
πάρχουν τρεις λόγοι: Ο πρώτος είναι ότι οι 
εταιρίες ψάχνουν για γρήγορο 3Θ κώδικα. 
Ο δεύτερος ότι δεν θέλουν να ξοδέψουν 
χρόνο για να δημιουργήσουν το δικό τους 
κώδικα, τη στιγμή μάλιστα πού είναι εμφα¬ 
νές ότι το δικό μας “πακέτο" διαθέτει τις 
ταχύτερες ρουτίνες που έχουν παρουσια¬ 
στεί μέχρι τώρα και ο τρίτος είναι ότι υπάρ¬ 
χει συμβατότητα με όλα σχεδόν τα συστή 
ματα. Δεν θα θέλαμε να απογοητεύσουμε 
τις εταιρείες δοΛννετθ αλλά το προϊόν μας 
είναι δύσκολο αν όχι αδύνατο να αναπα- 
ραχθεί από κάποιον άλλο γιατί εκτός από 


το γεγονός ότι χρειάζεται κάποιος πολύ 
χρόνο (που οι εταιρίες δεν διαθέτουν) για 
να “γραφτεί” ο κώδικας, είναι βέβαιο ότι 
κανείς δεν διαθέτει το δικό μας ειδικευμέ¬ 
νο, στο συγκεκριμένο τομέα, προσωπικό. 
Το όλο θέμα με τα τρισδιάστατα γραφικά 
δημιουργήθηκε ουσιασπκά πέρυσι με την 
παγκόσμια επιτυχία του ΟΟΟΜ. 

Οι εταιρείες βρέθηκαν απροετοίμαστες 
μπροστά σε αυτήν την κατάσταση και έτσι 
αν ξεκίναγαν τώρα για την δημιουργία κά¬ 
ποιων ρουτινών θα τελείωναν την προσπά- 
θειά τους μετά από τρία χρόνια... Ακόμη 
και η χρήση μίας κάρτας 3ϋ απαιτεί από τις 
εταιρείες επίπονη διαδικασία αφού χρειά¬ 
ζονται ειδικούς σε κάθε περίπτωση άπνβΓδ. 



Ο απλός αυτός σκελετός αποτελείται από 160000 Ιβοβε ενώ υπάρχουν δύο πη¬ 
γές φωτισμού διαφορετικού χρώματος. 
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Μ ε την επανακυκλοψορία της δισκέτας είναι 
απαραίτητο να σας κατατοπίσουμε τόσο ως 
προς το περιεχόμενό της όσο και προς τον τρόπο 
εγκατάστασής της. Ετσι λοιπόν μέσα από το δι¬ 
σέλιδο αυτό, κάθε μήνα θα βρίσκετε μία περιγρα¬ 
φή των περιεχομένων της δισκέτας μας, αλλά και 
του τρόπου λειτουργίας της. 



ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΡΟ ΙΙ5ΕΗ5 

Οι χρήστες ΡΟ μπορούν να απολαύ¬ 
σουν ένα ρΙαχαβΙθ άβπιο του εκπληκτι¬ 
κού παιχνιδιού ϋοη Κίπς. Μετά από 
την εμφάνιση του παιχνιδιού στις κον¬ 
σόλες ήρθε η σειρά του ΡΟ. Πρόκειται 
για μία πολύ καλή μεταφορά από την 
ομώνυμη κινηματογραφική επιτυχία 
της Οίεπεγ. Αναλαμβάνετε το ρόλο 
του μικρού διαδόχου του θρόνου της 
ζούγκλας, του δίπιόβ, και σκοπός σας 
είναι να διεκδικήσετε το θρόνο από 
τον κακό θείο σας, τον 5θ3Γ. 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 

Βάλτε τη δισκέτα στο άπνβ και πλη¬ 
κτρολογήστε ΙΝδΤΑϋ. και το άπνβ στο 
οποίο θέλετε να γίνει η εγκατάσταση. 

Για παράδειγμα, ΙΝδΤΑϋ. 0 Προ¬ 
σέξτε, το γράμμα δεν πρέπει να ακο¬ 
λουθείται από το σύμβολο Θα 
χρειαστεί να έχετε διαθέσιμα 2.5ΜΒ 
στο σκληρό σας δίσκο για να γίνει 
σωστά η εγκατάσταση. 

Οσοι έχουν κάρτα ήχου μπορούν 


να χαρούν τη μουσική και τα 
εφφέ Ιου παιχνιδιού αρκεί 
να αλλάξουν, αν φυσικά 
χρειάζεται, τις παραμέ¬ 
τρους που βρίσκονται στο 
αρχείο υΟΝΚΙΝΘ.ΟΡΘ. 

Καλή διασκέδαση.... 

ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΑΜΙΟΑ 
ΙΙ8ΕΗ3 

Οσοι είσαστε κάτοχοι 
Αηιίςβ θα πρέπει να αντικα¬ 
ταστήσετε τη δισκέτα του 
ΡΟ που έχετε στα χέρια σας 
με αυτήν της Απιίςβ. 

Η αντικατάσταση γίνεται χωρίς 
καμμία επιβάρυνση, αρκεί να προ¬ 
σκομίσετε τη δισκέτα σε ένα από τα 
παρακάτω κεντρικά καταστήματα της 
Αθήνας. Αν βέβαια είστε κάτοικοι ε¬ 
παρχίας, τότε μπορείτε να τη στείλε¬ 
τε στο περιοδικό μας και να σας στεί- 
λουμε την αντίστοιχη. 

Τα καταστήματα όπου μπορείτε να α¬ 
ντικαταστήσετε τη δισκέτα είναι τα εξής: 
δβηεοπι - Αθήνα - Κέντρο 
Σολωμού 34 

Ργθθ άγίβδ - Αθήνα -Κολω- 
νός - Βορείου Ηπείρου 62 
ΤβΙβοΙυά - Αθήνα - Καλλι¬ 
θέα - Ελ. Βενιζέλου 60 
ΤβΙβεΙυά - Βόλος- Καρτάλη 
100 και Αλεξάνδρας 
ΤβΙβοΙυό - Καλαμάτα - 
Παναγιώτη Καίσαρη 4 
Νίκαια ΟοπιρυΙβτβ - 
Πειραιάς Νίκαια Π. Ράλλη 170 
ΑΙΐΊβηδ ΟΙυβ - Αθήνα 
κέντρο Μπόταση 10 
ΑίάθΠδ ΟΙυά - Γλυφάδα 
Εμπορικό κέντρο 
ΟοΙοδεβυΓΠ Β. Γεωργίου 81Β 
ΟοηδοΙβ ΟΙυό - Αιγάλεω Ιερά 
Οδός 308 ή Ευαγγελίστριας 6Α 


ΟοπδοΙθ ΟΙυό - Αθήνα Καλλιθέα 
Γρυπάρη 53 

Αντιλαμβανόμαστε ότι η διαδικασία 
είναι κουραστική και χρονοβόρα αλλά 
πιστέψτε μας είναι αναπόφευκτη. Αν 
επιχειρούσαμε μία δισκέτα διπλού 
ίθΓΐτΐ3ΐ (όπως στο παρελθόν) τότε οι ε¬ 
πιστροφές που θα δεχόμασταν και τα 
προβλήματα που θα αντιμετωπίζατε 
θα ήταν πολύ περισσότερα εξαιτίας 
αυτής της καινοτομίας. 

Μην ξεχνάτε επίσης ότι αν χρησιμο¬ 
ποιούσαμε δισκέτα 720Κ για να καλύ- 
ψουμε και τα δύο ίοτιτοί, τα 360Κ ου¬ 
σιαστικά που θα είχαμε στην διάθεσή 
μας για να γεμίσουμε, δεν αρκούν για 
τις σημερινές απαιτήσεις του 
δθί1νν3ΓΘ. 

Πιστεύουμε ότι η διαδικασία της α¬ 
ντικατάστασης είναι η ιδανικότερη λύ¬ 
ση στην εξυπηρέτησή σας. 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 

Απλά βάλτε τη δισκέτα στο άπνθ 
και μετά από μερικά δευτερόλεπτα 
θα εμφανιστεί ένα χαριτωμένο μήνυ¬ 
μα. Πατήστε το αριστερό πλήκτρο 
του Γηουδβ ώστε να φορτώσει το 
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ν\/οι·|<βθηοΙι με το εικονίδιο της δισκέ¬ 
τας του ΙΙδΕΒ. 

Ανοίξτε το με το ηπουεβ και ενεργο¬ 
ποιήστε τα ακόλουθα προγράμματα: 

ΒΟΟΤ2 

Είδος: ΡυΡΙίε Ωοπίβιπ ίβχί βογοΙΙθγ 
Κατασκευαστής: ΡορβΓ ΡίΒοίιΙίπ 
Ωηνβ ε: 1 
Μνήμη: 0.5 ΜΒ 

Εχετε δει βέβαια πολλές δισκέτες 
που μόλις τις βάζετε στο άιϊνβ σας 
εμφανίζουν ένα αρκετά καλό μήνυμα 
στην οθόνη σας. Οπως η δισκέτα που 
έχετε στα χέρια σας! Το πρόγραμμα 
που σας δίνουμε κάνει αυτό ακριβώς 
το πράγμα. 

Είναι πολύ απλό στην χρήση του α¬ 
πλά γράφετε 3 γραμμές κειμένου 
που κάθονται ακίνητες και μία που 
σκρολλάρει και το βάζετε στη δισκέ¬ 
τα που θέλετε να φορτώνει με αυτόν 
τον τρόπο. Συμπεριλάβαμε το αγγλι¬ 
κό κείμενο με τις οδηγίες αν και δε θα 
χρειαστεί στους περισσότερους. 

Η χρησιμοποίησή του δε δημιουρ¬ 
γεί πρόβλημα σε προγράμματα που 
φορτώνουν από το \ΛίθΓΚόθποΙι. 

8ΕΝ8ΙΒΙ.Ε ΜΑ88ΑΟΗΕ 

Είδος: ΡυύΙίΰ Ωοηπαίπ β3ηΐθ(;) 
Κατασκευαστής: ϋβινθΒ ΗβΙΙ 
Οπ'νθδ. 1 
Μνήμη: 0.5 ΜΒ 

Το παιχνιδάκι είναι γραμμένο σε 
ΑΜΟδ Βαείο και είναι ένα καλό δείγ¬ 
μα του τι μπορεί να πετύχει η φαντα¬ 
στική αυτή γλώσσα γραφικών και ή¬ 
χου. Προφανώς ο προγραμματιστής 
τα έχει βάλει με τους αντίπαλους παί¬ 
κτες και εξαπολύει εναντίον τους πυ¬ 
ραύλους! 

Παίρνετε το ρόλο του τερματοφύ¬ 
λακα, με αντίπαλους παίκτες να έρ¬ 
χονται προς το μέρος σας. Οι πύ¬ 


ραυλοί σας, αν είναι εύστοχοι, θα 
τους χτυπήσουν, θα ανοίξουν τρύ¬ 
πες στο γήπεδο και θα τους ανατινά¬ 
ξουν γεμίζοντας τον τόπο αίματα! 

Για την ακρίβεια, είναι στο χέρι σας 
να ρυθμίσετε το επίπεδο βίας. 

Πολύ ξεκούραστο και με αρκετές ε¬ 
πιλογές που μπορείτε να μεταβάλλετε. 

ΜθνΐΕ8 

Είδος: ΡΟ Ωθγπο ρΐβγβτ 
Κατασκευαστής: Ετίο ΟγβΙίβππ 
Οπ'νθδ: 1 

Μνήμη: Ο.δΜόγίθ 

Αν και το ονομάζουμε άβιτιο ρΙεγετ, 
το προγραμματάκι αυτό είναι φτιαγμέ¬ 
νο για να παίζει οποιαδήποτε συλλογή 
εικόνων που είναι μαζεμένες σαν φιλ¬ 
μάκι. Κάτι δηλαδή σαν Ρϋ ρΐεγβτ, αν 
μιλούσαμε με άλλους όρους. 

Οπως και να’χει, σας δίνουμε και 
δύο τέτοια φιλμάκια υψηλής ανάλυ¬ 
σης, από τους ίδιους προγραμματι¬ 


στές, που κινούνται σε τβ&\ Ιϊγτιθ με 50 
ίΓ3ΠΊθβτο δευτερόλεπτο. Εντυπωσια¬ 
κό αν και κατασκευασμένο πριν από 
αρκετά χρόνια σε ΗΑΜ ονβΓδοβπ! 

ΜΒΙβηάβτ 

Είδος: ΡυόΙίο ΩοπΊβίη 
Κατασκευαστής: ΡθΙθγ όβ 8ιΊνβ 
Οπ'νθδ: 1 

Μνήμη: 0.5 Μόγίθ 

Ενα από τα συνηθισμένα και πολ¬ 
λά προγραμματάκια με το οποίο 
προσπαθείτε, ενώ βρίσκεστε σε πε¬ 
ριβάλλον ννοΓΚόθποΙι, να προσγειώ¬ 
σετε ένα διαστημοπλοιάκι πάνω στα 
παράθυρα που έχουν ανοιχτεί. Κα¬ 
νονίζετε την ώθηση με τα βελάκια. 

Καλή διασκέδαση... 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ 
ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ; 

Αν έχετε πρόβλημα με τη δισκέ¬ 
τα και αφού πρώτα βεβαιωθείτε 
ότι ακολουθήσατε τις οδηγίες 
μας βήμα βήμα, τότε μπορείτε 
να περάσετε από τα γραφεία 
μας για να σας την αντικαταστή¬ 
σουμε ή να μας τη στείλετε, αν 
μένετε εκτός Αθηνών. 1 
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Αγαπητοί φίλοι του ί/8ΕΠ γεια σας! 

Ξεκινά σήμερα μια νέα στήλη η οποία θα προσπαθήσει να παρουσιάζει 
κάθε φορά την ΑΛΛΗ ΟΨΗ των πραγμάτων. Είτε πίνοντας τον ΠΡΩΙΝΟ 
ΚΑΦΕ, είτε ΜΕ ΤΗΝ ΜΠΟΥΚΙΑ ΣΤΟ ΣΤΟΜΑ πιστεύουμε ότι ΕΣΥ 
ΑΠΟΦΑΣΙΖΕΙΣ αν πίσω από την ΛΑΜΨΗ και το ΣΤΡΑΣ των ωραίων λόγων 
βρίσκεται ο ΑΝΤΙΣΤΑΡ που όλοι αναμένουμε. Η στήλη δεν φιλοδοξεί να γί¬ 
νει το ΜΗΛΟ ΤΗΣ ΕΡΙΔΟΣ ώστε να προβάλλει πράγματα και ιδέες που δεν 
πιστεύει. ΑΥΤΑ ΚΑΙ ΑΛΛΑ αρμόζουν στα ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΝΥΧΤΑΣ όπου ο καθέ¬ 
νας μπορεί να το παίζει ΝΥΧΤΕΡΙΝΟΣ ΕΠΙΣΚΕΠΤΗΣ. 

Σε μια πόλη που ποτέ δε θα δεις ένα ΡΟΖ ΣΥΝΝΕΦΑΚΙ, που σου αφαι- 
ρούν το ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΣΤΗΝ ΑΓΑΠΗ, χρειάζεται ΤΟΛΜΗ & ΓΟΗΤΕΙΑ για να 
πεισθείς ότι ο ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΚΕΡΔΙΖΕΙ. Γιατί μπορεί με τα όργανα της Τάξης 
όταν θα έχετε τινάξει κάποια ΜΕΘΑ ΒΑΝΟΑ στον αέρα σαν ΑΤΙΘΑΣΑ 
ΝΙΑΤΑ που είστε, να βρεθείτε ΕΝΩΠΙΟΣ ΕΝΩΠΙΩ μαζί τους και το μόνο 
που μπορείτε να τους πείτε είναι ΧΑΜΟΓΕΛΑΤΕ ΕΙΝΑΙ ΜΕΤΑΔΟΤΙΚΟ. 

Αν τα παραπάνω σου φαίνονται ΡΟΥΚ-ΖΟΥΚ και πιστεύεις ότι έχεις πια¬ 
στεί ΕΠΆΥΤΟΦΩΡΩ κορόϊδο, τότε ΦΤΥΣΤΟΥΣ και χαμογέλα προς το φα¬ 
κό, είναι η ΚΑΝΤΙΤ-ΚΑΜΕΡΑ. Και όταν καταλάβεις το ΠΡΟΦΙΛ αυτής της 
στήλης, τότε ΧΩΡΙΣ ΑΝΑΙΣΘΗΤΙΚΟ μπορείς να πεις ΜΠΡΑΒΟ ή Ο/Λ Ο. 



Αφήστε την επιθυμία σσς, 
τη φαντασία σας, τη λογική 
σας και το συναίσθημά σας 
να τρέξουν! 

Ερωτώ: 

την ΚΟΡΝΙΖΑ 1 

\Γ ή 

το ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ;; 





0 κύριος της 
διπλανής 
φωτογραφίας 
έχει τα μεγαλύτε¬ 
ρα μουστάκια 
στον κόσμο, το 
μήκος τους φτά¬ 
νει τα τρία μέ- 
τρα(Ν) και έκανε 
λέει 17 χρόνια για 
να τα μεγαλώσει. 
Μετά από αυτό, 
όσοι έχετε μουστάκια τύπου “κανίς” ή “πεκινουά” 
καλύτερα ξυρίστε το ή φάτε το!! 


Το Υπουργείο Υγείας προειδοποιεί: 

«ΤΑ 10 ΧΡΟΝΙΑ ΦΑΓΟΥΡΑ» ΒΛΑΠΤΟΥΝ ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 
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Ρ ε Λευτέρη θέλω να δείξω μια φωτο¬ 
γραφία στη γυναίκα μου σε ώρα υπη¬ 
ρεσίας. Επειδή έχω φέρει μαζί μου την 
φωτογραφική μηχανή, και για να μην τη 
κουβαλάω άσκοπα μαζί μου, δε μου τρα¬ 
βάς μια φωτογραφία; 

Ρε συ Μπάμπη ευχαρίστως, αλλά σήμερα 
η κερκίδα είναι πολύ ήσυχη. 

Ρε Λευτέρη, άστο 
πάνω μου, κοίτα¬ 
ξε μόνο να πατή¬ 
σεις το κόκκινο 
κουμπάκι. 

Ρε συ Μπάμπη 
είμαι έτοιμος. 
Πάρε πόζα! 
ΑΕΡΑΑΑΑϋ! 




Περί ανακύκλωσης 

Εχετε σκεφτεί ότι για την παραγωγή 
ενός μπουκαλιού μπύρας απαιτείται τό¬ 
ση ενέργεια όση χρειάζεται ένα ψυ¬ 
γείο για να λειτουργήσει 10 μέρες; - 
Καλά θα βγουν μερικοί και θα απα¬ 
ντήσουν: Δεν με ενδιαφέρει γιατί 
δεν έχω ψυγείο! Εχετε τότε σκεφτεί 
ότι ανακυκλώνοντας 300.000 τό¬ 
νους χαρτιού θα εξοικονομούσαμε 
όση ενέργεια καταναλώνει μια πό¬ 
λη σαν την Θεσσαλονίκη για ένα 
χρόνο; - Πάλι θα βγουν κάποιοι και 
θα απαντήσουν: Δε με ενδιαφέρει γιατί δε μένω 


στη Θεσσαλονίκη!!! 

Τότε θα σας αποστομώσω λέ¬ 
γοντας ότι σε επίπεδο χώρας, μό¬ 
νο από την ανακύκλωση του 75% 
των μπουκαλιών που καταναλώ¬ 
νουμε θα κερδίζαμε 20 δις δραχ¬ 
μές το χρόνο. Και αν βγει τώρα 
κανένας και απαντήσει: δεν με 
ενδιαφέρει γιατί ο άλλος χωρίς 
ανακύκλωση κέρδισε στο 
ΛΟΤΤΟ 804.000.000 δραχμές, 
τότε δε συνεχίζω, γιατί την απά¬ 
ντησή μου θα την απαγορεύσει η 
λογοκρισία του περιοδικού!! 





Το Μ εν ον τον Μήνα: 


ΑΓΡΙΟΓΟΥΡ ΟΥΝΟ ΜΕ ΜΕΛΙ 

Το πρόβλημα είναι ότι πρέπει να το φάτε 
γρήγορα για να μη σας προλάβουν οι μέλισ¬ 
σες για το μέλι που τους κλέψατε! 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΣΤΗΛΗΣ: ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ3ΕΠ 10 ΧΡΟΝΙΑ ΦΑΓΟΥΡΑ, ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136 104 42 ΑΘΗΝΑ 


ΙΜΌΠΜ *ΜΓΦΨΡ/Ά; 

Αντί να μετράτε 
πόσα χρόνια σας 
ταλαιπωρεί 
γράψτε κανένα 
γράμμα στη στήλη. 

ΦΙΛΙΚΑ 

ΩΑίΤΟΝ 


υ$ΕΗ 
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ΟΡΡ3ΕΤ ΝΕΑ ΤΙΜΗ 
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θα σας δώσει ένα σκορ της τάξεως των 2004328071 

90-95 

05 

θα αποκτήσετε όλα τα μετάλλια στο ίτθίηίης πιοάθ 

520-523 

01 

χρυσό μετάλλιο για το Τίβ ΡίςΜβτ 

528-531 

01 

χρυσό μετάλλιο για το Τίθ ΙηίθΓΟθρΙοτ 

536-539 

01 

χρυσό μετάλλιο για το Τίθ ΒογπΡθγ 

544-547 

01 

χρυσό μετάλλιο για το Τίθ Αύνθηοβά 

552-555 

01 

χρυσό μετάλλιο για το ΑεεΗυΙΙ Ουπόοθί 

560-563 

01 

χρυσό μετάλλιο για το Τίθ ΡθίβηάβΓ 

616 

00-06 

Ανάλογα με την τιμή που θα βάλετε (από 00 έως 06) 
ενεργοποιείτε και το αντίστοιχο ΒεΐίΙθ. 

617-623 

03 

Ολα τα ΒθΗΙθ θα τα έχετε τελειώσει. 

637-643 

00-05 

Ανάλογα με την τιμή που θα βάλετε θα επιλέξετε ποια 
αποστολή θα παίξετε και βέβαια στο όθίίΐθ που έχετε ήδη 
καθορίσει παραπάνω. 



ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΡ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι και δημιουργή¬ 
στε έναν πιλότο με όποιο όνομα θέλε¬ 
τε, ας υποθέσουμε ότι δίνετε το όνο¬ 
μα ΤΙΡ8. Βγείτε στο 003 και αναζη¬ 
τήστε το αρχείο που έχει δημιουργη- 
θεί με το όνομα ΤΙΡ3.ΡΤΒ, με την χρή¬ 
ση ενός Μβχ-θόίΙοτ μπείτε στο αρχείο 
και αλλάξτε τις τιμές στα εξής οίίεβί: 

ΜΑΝ0ΗΕ3ΤΕΡ υΝΙΤΕϋ 

Στο σημείο όπου το παιχνίδι ζητάει να 
δώσετε κάποιο όνομα για τον μάνα- 
τζέρ σας, δώστε το όνομα Ζίρ & Ζερ 
και μερικές αλλαγές όπως και εκπλή¬ 
ξεις σας περιμένουν. Κατ’αρχήν όλοι 
οι παίκτες της ομάδας σας θα αποκτή¬ 
σουν εξαιρετικές ικανότητες (όλα 
τους τα δΚϊΙΙ θα φθάσουν 100%). Επί¬ 
σης θα εμφανιστούν κάποιες καινούρ¬ 
γιες επιλογές που θα σας επιτρέπουν 
να ενεργοποιείτε και να απενεργοποι- 
είτε τα αποτελέσματα και όχι μόνο. 

Β1.ΑΟΚ ΤΗΟΡΝΕ 

Ολοι οι κωδικοί του παιχνιδιού όπως 
μας τους έστειλε ο φίλος αναγνώ¬ 
στης Γ ιώργος Αρμεούτογλου. 

1) ΡΒννβ 

2) ΟΡ7Ρ 

3) ννατν 

4) ΡΡ1/Β 

5) Ζ59Ρ 

6) Χ03Ν 

7) ΟαϋΜ 

8) ΤΟΙΡ 

9) 0303 

10) ΒΜΗ3 

11) Υ4ΡΟ 

12) ΗΟΚϋ 

13) ΝΡΙ.Ρ 

14) 06Β2 

15) ΜΟΧΟ 

16) Κ30Η 


ΤΗΕ 3ΙΜΡ50Ν3 

Αγοράστε μία “κερασόβομβα” και ε- 
πιλέξτε την χρησιμοποιώντας το Ριγθ 
και το κάτω κουμπί. Πυροβολήστε 
(την “κερασόβομβα” φυσικά) και ύ¬ 
στερα επαναλάβετε τη διαδικασία... 
Θα διαπιστώσετε ότι τώρα έχετε 
στην κατοχή σας 99 βόμβες! 

Α-ΤΡΑΙΝ 

Για να παίξετε την άθπηο οίίγ “τρέξτε" 
το παιχνίδι, ανοίξτε το εγείθηη τηβηυ 
και πηγαίνετε στην επιλογή 33νβ. Σώ¬ 


στε το παιχνίδι και βγείτε στο ϋ03. 
Ξανατρέξτε το και επιλέξτε να παίξε¬ 
τε το σωσμένο σας παιχνίδι. Με αυ¬ 
τόν τον τρόπο θα αποκτήσετε μία έ¬ 
τοιμη από όλες τις απόψεις πόλη. 


ΑΜΙ&Α 


Α 1.1 ΕΝ ΒΡΕΕϋ 2 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού: 


υδΕΒ 
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2: 353828 10: 193831 

3:108383 11:090921 

4: 370101 12: 309383 

5: 982822 13:101221 

6:847464 14:103992 

7:737373 15:998112 

8:928112 16:125332 

9: 267364 17: 091233 

Οι κωδικοί που ακολουθούν θα σας 
διευκολύνουν ακόμα περισσότερο 
στο παιχνίδι. 

736353 = Θα ξεκινήσετε με 50000 
ΟΓθόίίδ. 

098654 = Οταν αρχίσει το παιχνίδι θα 
έχετε 10 “ζωές”. 

378829 = Θα αποκτήσετε 50 κλει¬ 
διά. 

243433 = Πατώντας το “Ν” τη στιγμή 
που θα παίζετε θα αλλάζετε επίπεδο. 

ΑΡΑΟΗΕ 

Στην οθόνη των τίτλων πληκτρολογή¬ 
στε ΟνΕΒϋΒίνΕ. 

Η οθόνη θα αναβοσβήσει ως ένδειξη 
ότι το “κόλπο” πέτυχε. Τώρα με τα 
παρακάτω 

πλήκτρα θα μπορείτε να κάνετε τα ε¬ 
ξής: 


[1] ίο [5] = Επιλογή επιπέδου. 

[6] = Αποστολή Βοηυε. 

[Μ] = Για να διακόπτετε την 

αποστολή. 

[νν] = Θα αποκτήσετε όλα τα 

όπλα. 

ΒΟϋΥ Βΐ,οννδ 

Για να ενεργοποιηθεί το οίιβεί ηιοάβ 
αυτού του παιχνιδιού θα πρέπει να 
κάνετε τις εξής “περίεργες” κινή¬ 
σεις. 

Μόλις εμφανιστεί η οθόνη των επιλο¬ 
γών, τοποθετήστε στο ροά 1 το 
ίογδίίοΚ. Στη συνέχεια τοποθετήστε 
άλλο ένα ίογδίίοΚ στο ροά 2. Τώρα 
θα τραβήξετε το ίογδίίοΚ στο ροά 1 
προς τα αριστερά και το ίογδίίοΚ στο 
ροΓί 2 προς τα δεξιά για περίπου πέ¬ 
ντε δευτερόλεπτα. Αν όλα τα κάνατε 
σωστά θα σας εμφανιστεί ένα οΗβαί 
πίθηυ. 

Σε περίπτωση που έχετε την βη- 
Ηεποθά έκδοση του παιχνιδιού θα 


πρέπει να βάλετε το ίογδίίοΚ στο ροΓί 
1 και να το τραβήξετε προς τα κάτω 
για πέντε δευτερόλεπτα. 

Ολα αυτά ακούγονται σαν κακόγου¬ 
στο αστείο αλλά ειλικρινά δεν είναι. 

ανιυζΑΤίΟΝ 

Ενα μικρό ίίρ που ίσως αποβεί αρκε¬ 
τά θαυματουργό. 

Κρατώντας πατημένο το [δίιίίΐ] πλη¬ 
κτρολογήστε 1234567890Τ, με ιδιαί¬ 
τερη προσοχή το ένα πλήκτρο να το 
πατάτε μετά το άλλο. Αν γίνουν όλα 
σωστά θα έχετε πλήρη χάρτη για να 
βλέπετε τις κινήσεις και τις πόλεις 
των εχθρών σας. 

ΟΟΟΙ. 5ΡΟΤ 

Παγώστε το παιχνίδι και χρησιμοποι¬ 
ώντας το ίογδίίοΚ σχηματίστε τη λέξη 
ΟΟΟΙ. με τον εξής τρόπο: 

Αριστερά, κάτω, δεξιά, ίίτβ 
= 0 

Αριστερά, κάτω, δεξιά, πάνω, ίίτβ = 
Ο 

Αριστερά, κάτω, δεξιά, πάνω, ίίΓθ = 
Ο 

Κάτω, δεξιά, ίίΓθ = Ι_ 

Πάνω, κάτω, αριστερά, δεξιά, ίίτβ = 
Βθίυπι 

Αν τα κάνετε όλα σωστά τότε θα ε¬ 
νεργοποιήσετε τα παρακάτω πλή¬ 
κτρα που έχουν τις εξής ιδιότητες: 
[1] ίο [0] = Επιλογή επιπέδου από 
το 1 μέχρι το 10. 

[Ρ10] = Περνάτε στο επόμενο επί¬ 

πεδο. 

[Ρ9] = Επιστρέφετε στο πρώτο 

επίπεδο. 

[Ρ3] = Σας δίνει έξι οοηίίπυβδ. 

[Ρ2] = Μετακινείτε το εροΐ στην 

οθόνη. 


ΡΙΝΑΕ ΡΙΟΗΤ 

Παρακολουθήστε την εισαγωγή και 
στο σημείο που θα εμφανιστεί το 
“Νοί εο ίυδδβά, ΙυΓΠ οπ Ιάβ Τν” πατή¬ 
στε το πλήκτρο Ηθίρ. 

Θα ενεργοποιηθεί το οίιβθί πιοάβ και 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πα¬ 
τώντας το πλήκτρο “+” θα εξαφανί¬ 
ζονται οι εχθροί σας ενώ πατώντας 
τα πλήκτρα από το 1 έως το 0 θα με¬ 
τακινείστε σε όποια πίστα του παιχνι¬ 


διού θέλετε. 

ϋΑΜΕδ ΡΟΝϋ3 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πληκτρολογήστε ΝΙΘΗΤΜΑΒΕ και 
πατήστε το πλήκτρο Ρ10. Θα σας εμ¬ 
φανιστεί ένα κρυφό πιβηυ με πάρα 
πολλές επιλογές. Γ ια να επιστρέφε¬ 
τε στο παιχνίδι πατήστε το Ε3Θ. 

ΖΟΟί. 2 

Γ ράψτε μία από τις παρακάτω λέξεις 
στην οθόνη των τίτλων ώστε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού να έχετε τις 
δυνατότητες της κάθε λέξης που 
σας παραθέτουμε. Γ ια επιβεβαίωση 
ότι γράψατε σωστά τη λέξη θα δείτε 
την οθόνη να αναβοσβήνει. Αν δε 
συμβεί αυτό ξαναπροσπαθήστε. 

'ΝΑΡΟίΕΑΝ’ = Επίπεδο όοηυδ. 
'ΜΑΒΒΟΒΟΝΕ’ = Σταματάει την 
“μπάλα”. 

“ΟΒΕΑΜΟΙΑ’ = Θα αποκτήσετε 10 
“ζωές”. 

'νΐδΙΟΝ’= Θα αποκτήσετε 20 “ζω¬ 
ές”. 

'ΤΟυΟΗΟΙΙΥ’ = Θα γίνετε αόρατος. 
ΌΙΌΕΝΕΜΥ 1 = Απεριόριστος χρό¬ 
νος. 

'ΚΙΟΚΑδδ’ = Απεριόριστες δΓΠθΓί 
όοπιόδ. 

ΑΙΧΕΝΤΟ’ = Θα αποκτήσετε 99 α¬ 
ντικείμενα.. 

'ΒυΜΒί,ΕΒΕΕ’ = Θα μπορείτε να 
περνάτε επίπεδα πατώντας το πλή¬ 
κτρο ΕΝΤΕΒ. 

ΗΙΒΕϋ ΟΙΙΝδ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ή 
στην οθόνη των τίτλων πληκτρολο¬ 
γήστε τα εξής: 

ΑΜΙΟΑ = Θα έχετε άπειρα πυρομα- 
χικά και ενέργεια. 

ΑΡΡΙ_Ε£3ΑΤΕ = Θα ανοίγετε όλες τις 
πόρτες. 

ΟΗΒ13ΤΙΝΑ = Θα μετακινείστε σε 
οποιαδήποτε περιοχή του οθγπ- 
Ρ3Ι9Π ΓΠ3ρ και θα έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να επιλέγετε το ίδιο μέλος της 
ομάδας σας για περισσότερο από 
μία φορά. 
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ΚΑΡΔΑΜΗΛΙΤΗΣ ΣΤΕΛΙΟΣ ΘΑΣΟΣ 


ΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 


ΔΡΟΣΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ ΜΕΝΙΔΙ - ΑΤΤΙΚΗΣ 


ΑΠΟ ΕΝΑ ΜΑ8ΤΕΚ 8Υ8ΤΕΜ 


ΙΚΗΤΕΣ 

ΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

ΤΑ ΜΑΓΑΖΙΑ ΤΕίΕΟίΙΙΒ ΧΑΡΙΖΟΥΝ ΔΩΡΑ ΑΞΙΑΣ: 800.000 ΛΡΧ. 




Ο ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΤΣΑΚΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΚΟΡΥι 

ΣΑΓΟΣ ΝΙΚΟΣ ΑΙΓΑΛΕΩ - ΑΘΗΝΑ 

ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΟΒΙΥΕ 

ΓΕΩΡΓΟΛΙΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ - ΤΡΙΚΑΛΑ 
ΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ - ΑΙΓΙΟ 
ΛΙΓΓΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ-ΝΑΟΥΣΑ 
ΠΑΛΙΒΙΔΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ-ΑΘΗΝΑ 
ΣΤΡΑΤΣΙΑΝΗΣ ΣΠΥΡΟΣ - ΚΑΛΛΙΘΕΑ Λ 


ΑΠΟ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ 00 32 

ΒΛΑΧΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ - ΡΟΔΟΣ 
ΠΑΠΑΣΤΑΜΑΤΙΟΥ ΓΙΩΡΓΟΣ - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΒΑΛΜΑΣ ΝΙΚΟΣ - ΚΑΛΛΙΘΕΑ -- 

ΒΙΔΑΚΗΣ ΓΡΗΓΟΡΗΣ-ΧΑΝΙΑ 
ΕΚΟΥΝΙΩΤΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ - ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 


Ε ΤΗ ΣΕΙΡΑ ΠΟΥ ΔΗΜΟΣΙΕΥΤΗΚΑΝ 01 ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΕΙΝΑΙ: 

ΤΕΥΧΟΣ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ: 1) ΟΑΒΡΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ 2) υΡΟ: ΕΝΕΜΥ υΚΝΟΥΥΝ 3) 0001. 8Ρ0Τ 4) δΥΝϋΙΟΑΤΕ 
)Σ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ: 1) ΤΕΟΕί'δ ΜΕΡΟΕΝΑΡΙΕδ 2) ΡΡίνΑΤΤΕΡ 3) ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΡ 4) ΡΟϋΟΕ ΟϋΕΒΤ 

Επικοινωνήστε με τα γραφεία του περιοδικού μας για τον τρόπο που θα παραλάβετε τα δώρα σας. 

ΙΑΓΑΝΙΖΜΟΣ ΤΟΡ ΤΕΝ 

ΝΙΚΟΣ ΚΑΡΑΔΗΜΑΣ-ΑΘΗΝΑ 

αναγνώστες του Τορ Τβη που κερδί- ΑΡΓΥΡΙΟΣ ΚΟΥΡΣΙΟΥΜΗΣ - ΑΘΗΝΑ 
ρομή στο περιοδικό μας είναι οι εξής: ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΕΩΡΓΙΟΥ - ΛΙΒΑΔΕΙΑ 

ΣΠΥΡΟΣ ΦΑΝΑΡΙΩΤΗΣ - ΠΑΞΟΥΣ 
ΗΛΙΑΣ ΚΑΤΡΑΜΑΤΟΣ - ΑΜΦΙΣΣΑ 

γραφεία του περιοδικού μας για τον τρόπο που θα λάβετε τη συνδρομή σας. 

1 1 







ΝΟΟ 

486 3Χ/40 ΜΗΖ υΜΟ 

4ΜΒ ΒΑΜ - 420 ΜΒ Ηϋ \Ν.Ο. 

1 Ρ ϋ 3 1/2 -1,44 

8νθΑ 0.1.., 5424 1 ΜΒ ΤΒΙΙΕ 001. 

νΟΑ ΝΙΟΟΙΟΒ δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, Μ01ί5Ε, 

ΟΒ 005 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑί 

225.000!!! 

486 ΟΧ 2/66 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ νν.ϋ. 4ΜΒ ΒΑΜ 
5νθΑ 3ί.Β - 0.1. 5428 ΤΒΙΙΕ 001.. 

1 Ρϋ 3 1/2-1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥδΤΑί 14' Ό.8 ί.Β.- Ν.Ι 
δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ΟΒ ϋΟδ 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑί 

278.000!!! 

486 ΟΧ 2/80 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΒΑΜ 

3νθΑ 3ί.Β. Ο.ί.,5428 ΤΒΙΙΕ 001. 

1 Ρ.Ο. 3 1/2-1,44 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14" 0,28 Ι.Β. Ν.Ι. 
δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΒ ϋΟδ 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑί 
293.000!!! 

486 ΟΧ 4/100 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΒΑΜ 

5\/ΟΑ 3 ί.Β. Ο.ί. 5428 ΤΒΙΙΕ 001. 

1 Ρ 031/21,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14” 0,28 ί.Β. Ν.Ι. 
δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΒ 1Χ)5 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑΙ 

307.0000! 

00 ροι^ι 

Οϋ ΒΟΜ 30ΝΥ ρΟίΙΒΙΕ.38.000 

Οϋ ΒΟΜ ΥΕΒΤΟδ..41.000 

00 ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ϋΟυΒΙΕ.41.000 

Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ 3Χ5ΡΕΕΟ.61.000 

Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ 4Χ5ΡΕΕΟ.81.000 

Μυ8ΙΟ ΟΑΒϋ 

δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 2 ΟΒΙΟΙΝΑΙ.21.000 

δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΡΒΟ ΟΒΙΟΙΝΑΙ .29.000 

δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 16.37.500 

ΡΒΟδΟΝΙΟ 16.28.000 

ΜΕΡΙΑ νΐδΙΟΝ ΡΒΟ 16 ΒΙΤ.29.000 

δΟυΝϋ Ρίυδ συμβ. με ϋΟδ και \Λ/ΙΝ.12.300 

δΟυΝϋ ΡίΑΥΕΒ 16 Βϋσυμβ. με ΟΟδ και ΥΥ1Ν.21.900 


ΡΒΙΝΤΕΒ5 

ΟΙΤΙΖΕΝ - δΤΑΒ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Όλα τα μοντέλα.ΟβΙΙ 

δΤΑΒ ίΟ - 100 .46.000 


ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟϋΕΤ II . 

.90.000 

ΟΑΝΟΝ ΒΛ 200 . 

.79.000 

00 ΡΒ05Ε550Β 


387-0X40. 

.9.900 

487-δΧ25. 

.17.000 

ΑΜΙΟΑ 

Οϋ 32 + 2 ΟΑΜΕδ. 

.65.000 


ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60ΤΙΤΛΟΙ 


ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙίΙΡδ 8833 δΤ.71.000 

ΡΟ 31/2.19.000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ.11.000 

ΙΙΡ6ΒΑ0Ε 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋ 486 ϋΧ/40.59.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΡ 486 0X2/66 ΙΝΤΕί.79.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ϋΧ2/66 ΙΒΜ.69.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋ 486 ϋΧ 2/80 ΑΜϋ.85.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋ 486 ϋΧ 2/100 ΑΜϋ.109.000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

ΟΙΒΒυδ ίΟΟΙΟ 5424 1Μ.19.000 

ΟΙΒΒυδ ίΟΟΙΟ 5428 1_Β1 Μ.21.000 

Μυυτι ιο ίοοΑί Βυδ.5.500 

δΙΜΜδ 1ΜΒ.ΟΑίί 

δΤΕΑίΤΗ 64 νίΒ.63.000 

ΤΒΙϋΕΝΤ \/ΕδΑ ίΒ ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ.20.500 

3ΕΟΑ (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΠΠΙΑΣ) 

δΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ 3Υ8ΤΕΜ.19.000 

8Ε0Α 6ΑΜΕ ΟΕΑΒ +4 ΟΑΜΕ+2 ΟΑΜΕ ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ ...39.900 

Τν ΤυΝΕΒ (0.0.).29.000 

δΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ II +ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ +δΟΝΙΟ II 56.000 

ΤΙΜΕΟΙΑ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ Οϋ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


ΒΕΒΕί-ΑδδΑυίΤ 

11.000 

ΒΙ5Ε0ΡΤΗΕ Β0Β0Τ5 

16.000 

ΒίυΕ ΡΟΒΟΕ 

9.900 

ΑΕ0Ι5 

11.000 

ΝΟνΑδΤΟΒΜ 

15.500 

ΡΒίνΑΤΕΕΒ 

18.000 

ΡΒ0Τ05ΤΑΒ 

9.900 

ΙΝϋΙΑΝΑϋΟΝΕ54 

9.900 

ΙΝΡΕΒΝΟ 

15.500 

ϋΕδΕΒΤ 5ΤΒΙΚΕ 

13.000 

00ΜΑΝ0ΗΕ 

14.000 

ϋΑΖΖΙΕ 0005 

11.600 

ΟΒΑΟΟΝ-ίΟΒΕ 

17.000 

Α0Ε5 ΟΡ ΤΗΕ ΌΕΕΡ 

15.500 

ΤΟΒΝΑϋΟ 

7.900 

ΜΑϋ ΰΟΟ 1 

9.000 

0Υ01ΕΜΑΝΙΑ 

15.000 

ΟυΤΡΟδΤ 

18.000 

ΤΑΟΤΙΟΑΙ ΜΑΝΑΟΕΒ 

12.000 

ΜΑϋ ϋΟΟ II 

11.000 

υδ ΝΑ\/Υ ΡΙΟΗΤΕΒ 1 

16.000 

5ΤΑΒ ΟΒυδΑϋΕΒδ 

17.000 

ΒΑΤΤίΕ ΙδίΕ 2 

16.000 

ΟΟΝ5ΡΙΒΑΟΥ 

7.000 

ννΒΑΤΗ ΟΡΤΗΕΟΟϋδ 

18.000 

ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 

9.900 

ΟΑδΤίΕδ II 

16.000 

ΟΥΒΕΒΒΑΟΕ 

8.500 

ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 1 

15.500 

ϋΟΟΜ II 

16.000 

ΟΕΝΤΒΑΙ ΙΝΤΕίίΙΟΕΝΟΕ 

12.000 

ίΑννΝΜΟ\Λ/ΕΒ ΜΑΝ 

8.000 

ΖΕΡΕίΙΝ 

16.500 

υΝϋΕΒ ΑΚΙίϋΝΟ ΜΟΟΝ 

19.900 

ΙΒΟΝ ΗΕίΙΧ 

8.000 

κινο ουεδτνι 

6.900 

ννΐίΟ ΒίυΕ ΥΟΝϋΕΒ 

17.000 

ί05Τ ΙΝ ΤΙΜΕ 

9.900 

ΟΒΙΤΙΟΑί ΡΑΤΗ 

11.000 

κινο αυεδτ νιι 

17.000 

ΟυΑΒΑΝΤΙΝΕ 

14.000 

ΑΜΟΝ ΒΑ 

9.900 

ΜΕ0ΑΒΑ6Ε 

6.300 

ΜΙίίΕΝίυΜ 

23.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 5ΕΗΥΙΟΕ * 


Α-500 . 

.50.000 

ϋΡίνΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ. 

.13.000 

ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ. 

.24.000 

Α-600 . 

.55.000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ .... 

.6.000 

ΑΤΑΒΙ 50 124 ΟΟίΟΒ. 

.45.000 

Α-2000 . 

6128 ΟΒΕΕΝ. 

6128 ΟΟίΟΒ . 

.75.000 

.15.000 

.25.000 

ΑΤΑΒΙ520 3ΤΡΜ . 

ΑΤΑΒΙ 520 8ΤΕ. 

ΑΤΑΒ11040 δΤΡΜ . 

.35.000 

.45.000 

.45.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5203ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5208ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ . 

.35.000 

.18.500 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.25.000 

ΑΤΑΒ11040 8ΤΕ. 

.50.000 



286-386 . 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 125. 

.25.000 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


6ΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΗΟΜ 











































































Του Ν. “ΡβίβΙ” Κροντηρά 


ΐ>£Α7Η Μονές 


ΤΙ ΣΗΜΑΙΝΟΥΝ 


Β-Πίσω (ΒηοΚ) 

Ρ-Μπρος (ΡοιτνβΓά) 
υ-Πάνω (υρ) 
ϋ-Κάτω (ϋοννη) 

ϋΒ-Διαγώνια Κάτω/Πίσω (ΟίεςοηΒΐγ 
ϋοννη/ΒΒοΚ) 


ϋΡ-Διαγώνια Κάτω/Μπρος 
(ΟίβςοηΒΐγ Οοννη/Ροη/νβΓά) 
ΗΚ-Πάνω Κλωτσιά (ΗίςΙι ΚΐοΚ) 
ΕΚ-Κάτω Κλωτσιά (Ιονν ΚίοΚ) 
ΗΡ-Πάνω Γροθιά (Ηίςά Ρυηοά) 
ΕΡ-Κάτω Γροθιά (Ιονν Ρυηοά) 


ΗΑΥΟΕΝ 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

ΒβγάθΙπΙγ = ϋ, ΏΡ, Ρ, ΗΡ 
ϋίνβ 3«3θΙ< = Β, Β, Ρ 
ΤθΙθροά = ϋ, υ 

ΒΜοοΚθγ = (πιάνει μόνο με αντιπά¬ 
λους ανθρώπους παίκτες) κρατήστε 
για μερικά δευτερόλεπτα πατημένο 
το ΗΚ. 

ΒΑΒΑΕΙΤΥ 
ϋ,ϋ, υ + ΗΚ. 

ΡΒΙΕΝϋδΗΙΡ 

ϋ, Β, Ρ+ΗΚ σε απόσταση μισής οθό¬ 
νης. 


ΡΑΤΑΕΙΤΙΕ3 

δυρβΓ ΒΗοοΚθγ = κρατήστε το ΗΚγια 
6 δευτερόλεπτα πατημένο από κοντά 
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και αφήστε το. 

δυρβΓ Ρυηοά = κρατήστε το ΗΡ πατη¬ 
μένο για 6 δευτερόλεπτα από κοντά 
και ύστερα αφήστε το. 

Ρίί Ρ3ΐ3ΐίίγ = Κρατώντας πατημένη 
την άμυνα II, υ + ΗΡ. 

800ΗΡΙ0Ν 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

δρβ3Γ = Β, Β, ΕΡ. 

ΤβΙβροά Ρυηοά = ϋ, ϋΒ, Β, ΗΡ. 

Ιβς Τπρ = ϋ, ϋΒ, Β, ΕΚ από κοντά. 
ΜίάΑίΓΪΙίΓονν = συναντήστε τον αντί¬ 
παλο στον αέρα με πατημένο το 
βΙοοΚ. 



ΒΑΒΑϋΤΥ 
0, Β, Β, ΗΚ. 


ΡΒΙΕΝϋδΗΙΡ 
Β, Β, 0, ΗΚ. 


ΡΑΤΑϋΤΙΕδ 

Ρΐ3ΓΓ)β άββίά 1 = μακρύτερα από την 
απόσταση σκούπας, κρατήστε πατη¬ 
μένο το βίοοίς υ, υ, ΗΡ. 

ΡΙβπιβ άβ3ίά 2 = κρατήστε πατημένο 
το βΙοοΚ. 

δρβ3Γ δΐϊοβ = κρατήστε το ΗΡ, ϋ, Ρ, 
Ρ, Ρ από κοντά. 

ΡΙΤ ΡΑΤΑΙΙΤΥ 
Ό, Ρ, Ρ, όΙοοΚ. 

ΚΕΡΊΊΙ.Ε 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

δΙίόβ = Β & ΙΡ & ΒΙοοΚ & ΕΚ. 

Αοίό 3ρϋ = Ρ, Ρ, ΗΡ. 

ΡθΓ9© ΟΙοόβ = Β, Β, ΗΡ & ΕΡ. 
ΙηνίείόίΙίΙγ = κρατώντας πατημένο το 
όΙοοΚ, ΕΙ, ΕΙ, ϋ, ΗΡ. 

ΒΑΒΑΕΙΤΥ 
Ώ, Β, Β, ΕΚ. 

ΡΡΙΕΝϋδΗΙΡ 
Β, Β, ϋ, ΕΚ. 

ΡΑΤΑΕΙΤΙΕ 

Ηββό Ροοά = σε απόσταση άλματος 
Β, Β, Ο, ΕΡ. 

ΙπνίείόΙβ 0βθ3ρίΐ3ίίοπ = κοντά, αφού 
γίνετε αόρατος πατήστε Ρ, Ρ, ϋ, ΗΚ. 


ΡΙΤ ΡΑΤΑΕΙΤΙΕ 
Β, Β, 0, ΕΚ. 
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ΚΟΜΒΑΤII 


ϋΑΧ 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

ΕηβΓ9γ ννβνθ = Ρ, ϋ, Β, ΗΚ. 

Οτουηά δίβιτι = κρατήστε το ΕΚ 
για 3 δευτερόλεπτα, αφήστε το. 
Οοίοάβ 0Γ30 = Ρ, Ρ, ΕΡ και συνεχίστε 
να πατάτε το ΙΡ για πολλαπλά 
χτυπήματα. 

Βοάγ 8Ι3ΓΠ = Πετάξτε τον αντίπαλο 
σας μετά από λαβή και πατήστε επα¬ 
νειλημμένα το ΗΡ. 

ΜίάΑίΓ ΒβοΚΒγθβοΚθγ = Συναντήστε 
τον αντίπλο στον αέρα με πατημένο 
το ΒΙοοΙ<. 

δΐυη Ρυποά = Ρ, Ρ, ΗΡ και υρρθτουΐ. 
ΒΑΒΑΕΙΤΙΕ 

με πατημένο το όΙοοΚ ϋ, υ, ϋ, II, αφή¬ 
στε το όΙοοΚ, ΙΚ. 


ΚΙΤΑΝΑ 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ρ3Π ΤΙιτονν = Ρ, Ρ, ΗΡ & ΕΡ. 

Ρ3Π ΕΙΛ = Β, Β, Β, Η. 

Ρβπ δννίρθ = Β & ΗΡ από κοντά. 
Ρογοθ Ρυηοά = Ρ, ϋ, Β, ΗΡ. 


ΚΙΤΑΝΑ υΐΝί 

ΒΑβΑϋΙΤΥϋ 


Λ 


ΒΑΒΑΙΙΤΙΕ 
ϋ, Ο, ϋ,ΕΚ. 

ΡΒΙΕΝϋδΗΙΡ 

Κρατώντας πατημένο το όΙοοΚ, ϋ, ϋ, 


ϋ, υ, ΙΚ. 

ΡΑΤΑϋΤΙΕδ 

Κί55 οί άθβΐη = από κοντά κρατήστε 
πατημένο το ΙΚ και Ρ, Ρ, ϋ, Ρ, αφήστε 
το ΕΚ. 

Ρβπ ΟθοβρίΙβίίοη = ΒΙοοΚ, ΒΙοοΚ, 
ΒΙοοΚ, ΗΚ από κοντά. 


ΡΙΤ ΡΑΤΑΙΙΤΙΕ 
Ρ, Ο, Ρ, ΗΚ. 



ΡΒΙΕΝϋδΗΙΡ 

κρατώντας πατημένο το όΙοοΚ, ϋ, ϋ, 

υ, υ, ΕΚ. 

ΡΙΤ ΡΑΤΑϋΤΙΕ 

κρατώντας πατημένο το όΙοοΚ II, υ, 
Ο, ΕΚ. 



Εΐυ ΚΑΝΟ 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

ΗίςΙι Ρίτθό3ΐΙ = Ρ, Ρ, ΗΡ. 

Εονν ΡίΓθόβΙΙ = Ρ, Ρ, ΕΡ. 

Μίά-ΑίΓ ΡίΓθόβΙΙ = Ρ, Ρ, ΗΡ (ενώ βρίσκε¬ 
στε στον αέρα). 

ΡΙγίης ΚίοΚ = Ρ, Ρ, ΗΚ. 

ΒίογοΙθ ΚίοΚ = κρατήστε πατημένο και 


ΕΕΠΗΠΕΙ: Γ ~ ΤΌ 3ΠΚΜ€-Ί 

υυ ΚΑΜ ϋΙΝί 

“ ν *%· 

, « / 


αφήστε το ΕΚ. 

ϋουόΐθ ΡοΓθΒΓπι = ενώ είστε κοντά ΗΡ. 

ΒΑΒΑΕΙΤΙΕ 

ϋ, 0, Ρ, Β, ΕΚ. 

ΡΡΙΕΝϋδΗΙΡ 
Ρ, Β, Β, Β, ΕΚ. 


ΡΑΤΑΕΙΤΙΕδ 

ϋΓ39θη Μοφό = από κοντά ϋ, Ρ, Β, Β, ΗΚ. 
ΟθάννΙΐθβΙ ΕΙρρβτουί = Κρατώντας πατη¬ 
μένο το όΙοοΚ κάντε έναν ολόκληρο κύ¬ 
κλο με το )ογρ3ά αντίθετα από τον αντί¬ 
παλο. 


ΡΙΤ ΡΑΤΑϋΤΙΕ 
Β, Ρ, Ρ, ΕΚ. 
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Του Π. “βΐΊΟάοννΟβδΙβΓ” Δημόπουλου 


Μα είναι «ανάσταση αυτή; Επιτέλους αποκαλύφθηκε 
ποια είναι η Λιμόζ και πώς κερδίζει. Οταν όμως αυτό 
γίνεται εις βάρος της Ολυμπιακαρας τότε οι Ιππότες του 
Τβιπρυδ ξεσπαθώνουν. Μα είναι διαιτησία αυτή; Αν συ¬ 
νεχιστεί αυτή η κατάσταση τότε είμαι σίγουρος ότι οι 
κύριοι της Φίμπα πολύ σύντομα 0 α νιώσουν την οργή 
του 5ίΐ3άοννθ35τβΓ. Και σας διαβεβαιώ ότι δεν πρόκειται 
να είναι όμορφο θέαμα ... Τέλος πάντων, εδω 0α στα¬ 
ματήσω γιατί το 0έμα μας είναι άλλο. Πάντως πολύ πε¬ 
ρίεργα πράγματα συμβαίνουν εδω πέρα. Τις προάλλες έ¬ 
νας φίλος μου Ιΐ 8 ΐΐ-βΙί ίΙ^ΐΦβΓ κατάφερε και βρήκε επι¬ 
τελούς ένα λόγο για τον οποίο μπορούμε να πούμε ότι 
τα απαράδεκτα ΗδΙΗΐπ^δ είναι χρήσιμα. Αλή0εια ξέρετε 
τι ωραία γούνινα μποτάκια μπορείτε να φτιάξετε με το 
δέρμα ενός ΗβΙίΙΙπ^; Χε, χε. Πρέπει να ομολογήσω ότι ο 
' προηγούμενος μήνας στα ΡοΓ^σττβπ ΚβδΙιτιδ ήταν πολύ 
“ζεστός”. Για πρώτη φορά στην ιστορία αυτού του κό¬ 
σμου ο μέγας ΕΙηιΙηδΤβι· γιόρτασε τα χγζ γενέ0λια (κανείς 
δεν ξέρει τον ακριβή αριθμό) οργανώνοντας ένα πάρτυ στο 
κάστρο ΜβΓεβάβδ της δίιειάσν/Όε Ιβ. Και ποιοι ήταν στην 
^υβδΐ ΙΙβί; Ουχού, όλοι οι εκλεκτοί των ΚββΙιτίδ. 0 υπέρο¬ 
χος άΓονν ΟΗζζϊ Ρο’ ίΐΓίΙβη, ο Γ 3 Π 0 βΓ Κβη θ’ ΐΗβ ΒΙβάβ, ο 
μάγος ΜΙοΙπΙγ και ο ρβίβάίη ϋβΗοΙιο, ο ΚβΙβητνοΓ Ιγοηδθβηβ 
μαζί με την ΜΐάπΙ^Ηΐ (κατά κόσμον ΑτΙβΙ Μ 3 πχ), φυσικά 
εγώ (ο 5 Ιΐ 3 άοινθ 9 δϊβΓ) με την Κ,βΙγβ ΡίΓβιπβηβ, ο 
0 ΐ 3 άΐ 3 ίθΓ ( 53 βΙθΓ Ρβ Βογβπ (ήρθε με τσάρτερ από το Ρ 3 Η: 
5υπ), ο άνν 3 ίΤ ΒαιβποΓ μαζί με την κόρη του την ΟΜο- 
ΒΗβ και τον γαμπρό του τον ΝΑ/υΙί^βΓ αλλά και επίσημοι α¬ 
ντιπρόσωποι του Τβηιρυδ και της ΜγβίΓβ. Ολα πήγαιναν μια 
χαρά μέχρι που έφτασαν κάποιοι απρόσκλητοι επισκέπτες. 0 
&ΆΠ6 ζήλεψε και μας έστειλε πολλά και διάφορα 
“φρούτα”. Κατέφτασε από το ΖΙιβπΤΙΙ Κββρ ο ΡζουΙ 
ΟιβηιθΓγΙ, από τη Μβπζοθβπ· 3 ηζ 3 η η Μ3Τγοπ Βδβιτβ με κα¬ 
μιά πενηνταριά Ατοή Ρΐ^ΗίβΓδ, από τον ΑοΗβΓοη ήρ0ε ο 
ΤβπβΤδΙ με έξι ακόμη βθΙβΗββ και φυσικά πλακώσανε και 
καμιά διακοσαριά ογοο, 0 θθΙΙηβ και ^οθοΙάδ. Φυσικά περιττό 
να σας πω τι πανηγύρι επακολού0ησε. Με τη μια οι πΐ 30 ΐε 
υδβΓβ της παρέας έριξαν ΙβνΦβΤβ και πλάκωσαν τα 
τέρατα στα άβίδγβά ΘΙθβτ ΐΐΓ 603 ΐΙδ και τα ΙΙφϊπΙπ^ 
θοΐίβ κάνοντας 0 ραύση, ιδίως ανάμεσα στα 
3 θ 0 ΙΙηδ και τα ΟΓΟβ. Δυστυχώς τα άι-ονν και τα 
80ΙδΙΐ86 έχουν βρβΙΙ ΙπτυπΙΦγ οπότε έπρεπε να 
τα ξεκαθαρίσουμε εμείς. Τράβηξα που λέτε 
το ΡΐΓβΡθΓ 0 β και το 5 ουΙ 0 Γ 3 ΐπ (το 



Ιοπ 09 ΐνοΓά και το 5ΗοιΦδννθΓά μου) και ρίχτηκα στα 
ίίΓονν ενώ τα δυο γιαταγάνια του ΡΗζζτ ετρεψαν σε 
φυγή τα 30ΙβΙΐ3β, ιδίως το ΤννΙπΜβ έλαμπε σαν λαμπά¬ 
δα ενώ το ΙοΙπ^άββίΙι τους “ξέσκισε” στα κρυοπαγήμα¬ 
τα. Το μεγάλο πανηγύρι όμως άρχισε μόλις η ΚβΙγ 3 μας 
έριξε το Ηββτβ. Ο ΚβΙβιπνοΓ μεταμορφώθηκε σε πάνθηρα 
και σε συνεργασία με τον ΟννβηΗννγνβι* (τον ·Ρ 3 ΓπΜΐ 3 Γ πάνθη¬ 
ρα του ΡΗζζτ) πήραν στο κυνήγι τους 1<ο0ο1άδ. Επρεπε 
πάντως να βλέπατε πως πέταγε και τσάκιζε τα κεφάλια 
των άτοΉ το Αβ^Ιδ- Ρ 8 Π 0 , το μαγικό νν 3 ΐ+) 3 ΐ·ηιτιβι· του 
\Α/υΙί 03 Γ. Ασε καλύτερα τα δυο δΗοιΦεννοΓάδ του Κβπ και 
το φοβερό τόξο της Οβττίβ-ΒΗβ. Μιλάμε για χοντρό πανικό. 
Και αν προσδέσει κανείς και τα δυο τσεκούρια του ΟββΙοΓ 
μπορείτε να καταλάβετε τι μακελειό έγινε. Ομως εδώ είναι 
το περίργο της υπόθεσης. Μόλις είχα κόψει το δεξί χέρι ε¬ 
νός άι-ονν και το έβλεπα να πέφτει, αυτό σταμάτησε και έ¬ 
μεινε στον αέραΙ Τι στο όνομα του Τβιπρυδ συνέβη νώρα;’ 
αναρωτήθηκα και κοίταξα γύρω μου. Ολοι είχαν “παγώσει” 
σε περίεργες στάσεις. Μια φωνή βρόντηξε στον πύργο. 
“5Ιΐ3άοννθ36ΐβΓ, το καθήκον σε καλει”. Αμέσως κατάλαβα 
ποιος ήταν υπεύθυνος. Ο Ελ Κροντήρ είχε κάνει τΐιπβ-δτορ 
και, όπως πάντα, μου χάλασε όλη τη διασκέδαση. Τα 
σπαθιά μου επέστρεψαν στις θήκες τους και να ι μαι ε¬ 
δώ, να γράφω το 5ρβΙΙ5Ηορ αυτού του μήνα ενώ τόσα 
0 θ 01 ίηβ περιμένουν να τα αποκεφαλίσω. Τέλος πάντων. 
Ηρθε πιστεύω η στιγμή που όλοι περιμένατε εναγωνίως. Η 
στιγμή που πρέπει να αφήσω την παρλα και να σας πω τι 
καλά περιέχει η στήλη αυτόν τον μήνα. Αχά, τι ομορφιές 
είναι αυτές που βλέπω εδώ; Οπως πιστεύω ότι ήδη παρα¬ 
τηρήσατε σε αυτό το τεύχος υπάρχει το Γβνίβνν ενός ολο¬ 
καίνουργιου 3άνβπϊυΓβ φαντασίας (και τρόμου) το οποίο μας 
χάρισε η Τβίκβ 2 με τη βοήθεια φυσικά της 0 &\τιβΤβΙτ Πρό¬ 
κειται φυσικά για το ΗβΙΙ: Α ΟγθβΓρυπί: ΠτΙΙΙβΓ για το οποίο 
αν θέλετε περισσότερες λεπτομέρειες θα πρέπει να κοιτά¬ 
ξετε στις προηγούμενες σελίδες. Επειδή λοιπόν ο χώρος 
του ΓβνΙβνν ήταν πολύ περιορισμένος δεν κατάφερα να 
σας δώσω κάποια βοήθεια για να ξεκινήσετε αυτό 
το, ομολογουμένως αρκετά δύσκολο, 3 άνβπ£υι·β. 

Επειδή λοιπόν αυτή η στήλη ήταν, είναι και θα είναι η 
καλύτερη στο είδος της, δε θα σας δώσω απλά το ξε¬ 
κίνημα του παιχνιδιού αλλά ένα αρκετά μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος της λύσης του. Ετσι για να σκάσουν οι οχτροί μας. 
Ασχετοί Αλλη μια αποκλειστικότητα του 5ρβΙΙ5Ηορ λοιπόν 
και ξεκινάμε ευθύς αμέσως ... 











ίηΙθΓβοΙίνθ μιλήστε στην πόρτα. Η απάντηση στην ερώ¬ 
τηση του πορτιέρη (γεια σου Αντουάν, χε χε) είναι 
"εβεαπίθ” και αν προσέξετε το γράφει επάνω στην πόρ¬ 
τα. 

Ομορφος γρίφος, μη μου πείτε; Μπείτε στην είσοδο του 
υπονόμου που άνοιξε και βρισκόσαστε μέσα στο 
ΙηΙθΓίαοβ. Μετά τη συνομιλία με την πανέμορφη Ογπηε 
δίοπο (άαχ δίθρίιεπίβ ...) δεχτείτε την στην ομάδα σας 
και μιλήστε στον δουόό δίθνβπε που κάθεται εκεί δίπλα. 
Πάρτε τον και αυτόν στην ομάδα σας και μετά μιλήστε 
στον ΜίηάΓυηπβΓ, τον όρθιο τύπο με τα μπλέ. Ση¬ 
μειώστε τα λατινικά τα 
οποία θα αναφέρει και 
μετά μιλήστε στην δορίιίε 
Βθπθ, την τύπισσα που 
κάθεται μόνη της στα αρι¬ 
στερά της οθόνης. Δε¬ 
χτείτε να τη βοηθήσετε 
και αυτή θα προστεθεί 
στην ομάδα σας. Μιλήστε 
στον όεπτιεη και μετά σει¬ 
ρά έχει η Κν/θβη ΟΙιεοδ, η 
βλαμμένη με τα μαύρα 
που κάθεται στη σκάλα. 
Σημειώστε τη λέξη οοη- 
άθπτηεΐίοη, βγείτε από την 
πόρτα στο επάνω μέρος 
της οθόνης και μιλήστε 
στον Αόοηίάθδ, τον κοντο¬ 
στούπη δαίμονα που υπάρ¬ 
χει στο δωμάτιο. Η λέξη που 
σας ζητάει είναι οοηάθπιη (τι 
άλλο;) και μόλις απαντήσετε 
αρχίζει η επίκληση. Μετά το 
ψιλογελοίο ίηίθΓεοΙίνβ ο δαίμο¬ 
νας που ακούει στο βλακώδες 
όνομα Μγ. ΒβευΙίίυΙ (μεγάλε 
Οθπηίδ ΗορρβΓ!) κάνει την 
εμφάνιση του. Αφού του μιλή¬ 
σετε πρέπει να δεχτείτε να πά¬ 
τε στην κόλαση. 

Μόλις βρεθείτε εκεί, για πρώτη 
φορά, πρέπει να πάρετε όλα 
τα όπλα που υπάρχουν στη ο¬ 
θόνη, να διαβάσετε και μετά να 
πάρετε την ννβεροηδ ΟΓάβΓ Ιίδί 
και να μιλήσετε στους δύο φυ¬ 
λακισμένους στρατιώτες. Βγείτε από το δεξί μέρος της 
οθόνης και πριν μιλήσετε στον δεηςιυίηεπυδ πρέπει να 
μιλήσετε στον φυλακισμένο στρατηγό. Καλά μη 
μου πείτε ότι η μάχη δεν ήταν φοβερή; Ασε κα¬ 
λύτερα τον ίδιο τον δεηςίπεπυε. Δεν ξέρω για 
εσάς, εγώ πάντως έπαθα! 

Μόλις επιστρέφετε στη Γη μιλήστε στον 
Μγ. ΒεευϋίυΙ και ρωτήστε τον για όλα τα 
θέματα. Μόλις τελειώσετε φύγετε 


Μόλις τελειώσει η, ομολογουμένως πολύ όμορφη, εισα¬ 
γωγή βρισκόσαστε στο διαμέρισμα ενός ίιεοΚβΓ που α¬ 
κούει στο όνομα ΟεηΙθ. Τι μέρος του λόγου είναι αυτός; 
Είναι απλό. Οταν ακόμα ήσασταν πράκτορες του “Χερι¬ 
ού” κυνηγούσατε τύπους ακριβώς σαν τον ΟεπΙβ. Ομως 
καταλάβατε ότι αυτός δεν έκανε κάτι πραγματικά κακό 
οπότε αποφασίσατε να κάνετε τα στραβά μάτια και να 
του χαρίσετε τη ζωή. Και τελικά αποδεικνύεται ότι λίγη 


μεγαλοψυχία δεν κάνει κακό διότι εκτός του ότι ο ϋεηΐθ 
.σας προσφέρει το διαμέρισμά του σαν κατάλυμα, 
'σας λέει και σε ποιον πρέπει να απευθυνθείτε. Μό¬ 
λις λοιπόν μιλήσετε στον ϋεηίθ, παίρνετε το κλειδί 
του διαμερίσματος του και την κοπανάτε. Πηγαίνετε 
στην κουζίνα του Οερίείη ϋθΓδεγ, του μιλάτε, των ρω¬ 
τάτε για όλα τα θέματα και πριν φύγετε παίρνετε την 
δοτυό ΙϊδΙ που βρίσκεται επάνω στο τραπέζι. Αμέσως 
κατευθυνθείτε στην είσοδο του ΙηΙθάεοθ και μετά το 
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καρφί για το Ν/οίοβ οί Οοά Ηβάίο και 
μόλις φτάσετε μιλήστε στον Νίο1< 

Οβηποπ. Είδατε οι γνωριμίες; Σαν 
να έχετε “κολλητό" τον Κακαουνά- 
κη ή τον Τράγκα. Τέλος πάντων. 

Μόλις ξεμπερδέψετε και μ’ αυτό 
πηγαίνετε στο ΡάΓβεΙΦβεΙ’ε Ηαη- 
ςουί και αφού πάρετε τον πυρο¬ 
σβεστήρα πρέπει να μιλήσετε 
στους δύο πιτσιρικάδες. Αμέσως 
μετά φεύγετε για το Οεοβτ 
ΟγθχΙθγ’3 (καμμία σχέση με 
τον ΟΙγάθ ΟγθχΙθγ) ΑρδτΙτηβηΙ 
όπου πρέπει να πείσετε το γέρο 
να σας ακολουθήσει στο 
ΟβηΙθ’δ ΑρΒΓΐπίθπί. Σειρά έχει η 
03Π9 ΑΙΙθγ (άαχ, που είναι οι 
παλιές καλές αλάνες που παί¬ 
ζαμε ποδόσφαιρο;) όπου πρέ¬ 
πει να μιλήσετε σε όλους όσους 
βλέπετε και κατόπιν να μπείτε 
στην αριστερή πόρτα. 

Αφού μιλήσετε στη γυναίκα και 
στο πθΓό που υπάρχουν εκεί 
φεύγετε από τη δεξιά έξοδο. Μι¬ 
λήστε στην καθισμένη γυναίκα 
και απαντήστε καταφατικά στην 
ερώτησή της. Συγχαρητήρια, μό¬ 
λις αποκτήσατε 100.000 δολλά- 
ρια! Μακάρι να ήταν τόσο εύκο¬ 
λο, με τόσα λεφτά έπαιρνα εκείνο 
το Η3Γΐβγ που πάντα ονειρευόμουν 
... Τέλος πάντων. 

Μιλήστε στα άλλα δυο άτομα που 
βρίσκονται εκεί και μετά επιστρέψ- 
τε στη 03Π9 ΑΙΙβγ. Μπείτε στη δεξιά πόρτα και τώρα πια 
βρισκόσαστε στο αρχηγείο των ΟθβάΙγ 7, της αντίπαλης 
συμμορίας. Μιλήστε στην τύπισσα στο κάτω αριστε¬ 
ρό μέρος της οθόνης και δώστε της τα χρήματα που 
σας ζητάει. Μιλήστε και στα άλλα δυο άτομα που βρί¬ 
σκονται εκεί μέσα και βγείτε από το κάτω μέρος της ο¬ 
θόνης. Μιλήστε και στους δυο που βρίσκονται εκεί και 
κατόπιν φύγετε για το ΟγόθΓδΙιορ (λέτε να το “έκλεψαν" 
από το δρβΙΙδάορ αυτό;). Μιλήστε στη γιατρό και πλη¬ 
ρώστε για το ΙοοΙφίοΚ ϊιηρίβηΐ. Εδώ πρέπει επίσης να 
πάρετε το Οορρβτ Τυόίη9 πριν φύγετε για το 
ΤΓ3ηδ9Γ855ίοη3' Εηίτβποβ. Χρησιμοποιήστε το ΙοοΙφίοΚ 
στην πόρτα-καθρέπτη και μπείτε μέσα μόλις αυτή ανοί¬ 
ξει. Εδώ υπάρχει ένας από τους ομορφότερους και πιο 
“κινηματογραφικούς" γρίφους που έχω δει. Κοιτάξτε 
το ηοίβρβά που υπάρχει επάνω στο γραφείο και 
θα δείτε ότι μια σελίδα είναι κομμένη. Πάρτε 
το μολύβι από την άλλη μεριά του γραφείου 
και χρησιμοποιήστε το επάνω στο 
ηοίθρβά. Το αποτύπωμα της κομμένης 
σελίδας εμφανίστηκε! Πανέξυπνο, μη 



μου πείτε; Το Οοό’δ ϋυδίίοθ που γράφει είναι φυσικά ■ 
ο κωδικός με τη βοήθεια του οποίου θα μπείτε στον υ¬ 
πολογιστή του Μουοάοίτ. Αφού διαβάσετε όσα δεν α¬ 
παιτούν κωδικό αρχίζουν τα δύσκολα. Οι κωδικοί που 
ζητάει ο υπολογιστής αποτελούνται από δύο λέξεις οι 
οποίες σας δίνονται με τα δύο πρώτα γράμματα της κά¬ 
θε λέξης αφαιρεμένα. Για παράδειγμα, ο κωδικός που 
αντιστοιχεί στη λέξη 99 ΥΝοτη είναι "Ρ 099 Υ ΒοίΙοτη" (ομι¬ 
χλώδης πισινός;) ενώ ο κωδικός 3πβτΙίη9 αντιστοιχεί στο 
όνομα “ϋθ3η δίθτΙίη 9 ”. Καλό έ; Τι πράγμα; Δεν ξέρετε 
ποιες λέξεις είναι οι κωδικοί III και τθίπγτάί; Ε, μην τα θέ¬ 
λετε και όλα δικά σας! 

Ούτως ή άλλως δε σας χρειάζονται ακόμα. Μόλις ξε¬ 
μπερδέψετε με όλα αυτά φεύγετε για το γραφείο 
του ϋθ3Π δΐθΓΐϊη9 το οποίο έχει πλέον εμφανιστεί 
στο χάρτη σας. Αφού μιλήσετε στον περιβόητο 
κυνηγό δαιμόνων (δικέ μου!) πηγαίνετε χωρίς καθυ¬ 
στέρηση στο Ρ3ρ Ρερ’δ Οοητιίχ 3Μορ. Μιλήστε και 
στους δύο που θα δείτε εκεί και μετά μπείτε στον υπο¬ 
λογιστή του μαγαζιού. Σαν κινέζικα δεν είναι αυτά που 
σας γράφει; Τι απαντάτε; Παρ’ όλο που με παίδεψε α- 



















ινταστα θα σας το πω. Το μυστικό είναι να κοιτάξετε 
προτελευταίο γράμμα της κάθε λέξης. Ναι φίλοι μου, 



καλά καταλάβατε. Η απάντηση είναι “ΙιηρθΓβΙΟΓ" και μό¬ 
λις τη δώσετε ξεφορτώνεστε τον ποταπό ιό. Επιστρέφε¬ 
τε στο βαης ΑΙΙβγ και μπαίνετε ξα¬ 
νά στην αριστερή πόρτα. 

Πηγαίνετε στο δωμάτιο που πήρατε 
τα λεφτά και στην αρχηγό της συμ¬ 
μορίας, αυτή με τα άσπρα στα δε¬ 
ξιά, δίνετε τα “ πονηρά" Οοπιίχ. 
Επιστρέψτε στο προηγούμενο δω¬ 
μάτιο και μιλήστε τόσο στη γυναίκα 
όσο και στο ΠθΓά. Αλήθεια, τι 
του βρήκε η ΕΙθοίπο 5θχ; 

Τέλος πάντων. Τώρα πρέπει 
να πάτε στο “λημέρι” των ϋβαάΐγ 7 
όπου και πρέπει να μιλήσετε 
στην ΕΙβοίπο δεχ. Αφού της 
δώσετε το κλειδί για το διαμέ¬ 
ρισμα του ϋ3ηΐ8 πρέπει να ση¬ 
μειώσετε τον κωδικό που θα 
σας δώσει. Καλά διαβάσατε, η 
λέξη ΒΙοοάπβί είναι. Κατόπιν 
πηγαίνετε στο δωμάτιο του 
ϋοίρά \/3η ΙΚθγ (αυτό με το με¬ 
γάλο κρεβάτι και τον καθρέπτη) 
και μπαίνετε στον υπολογιστή 
του. Δώστε τον κωδικό και δια¬ 
βάστε τα πάντα. Πονηρός ο 
βλάχος, έτσι δεν είναι; Επιστρο¬ 
φή στην 03Π9 ΑΙΙβγ όπου και 
πλέον ξεσκεπάζετε τον ποταπό 
συμμορίτη. Αντίο αγαπητέ ΟοΙρά. 
Τώρα πρέπει να πάτε στο ΑΙάουε 
Χθποη’δ ΙοίΙ και να του μιλήσετε. 
Αφού αποδεχτείτε την αποστολή 
που σας προτείνει παίρνετε το 
“ΗυπιπίθΓ” και δημιουργείτε ένα 
πλαστό ίβνεΙ-4 Ρββε χρησιμοποιώ¬ 
ντας το ΡθΓ 9 βιγ 3Ι<ίΙΙ της 
δοράίβ επάνω στην πλακέτα. 
Τώρα πηγαίνετε στο Ρβηΐ39οη’8 
03Γ39Θ και δίνετε το πλαστό ίβνβΙ- 
4 Ρ383 στο φρουρό. Μπείτε μέσα 
στο 93Γ39β και, αφού μιλήσετε στη 
μηχανικό, πρέπει να κοιτάξετε το 
κουτί με το φαγητό στο οποίο θα 
δείτε γραμμένο το όνομα ϋο ΒογΙθ. 
Επιστρέψτε στην προηγούμενη ο¬ 
θόνη και μιλήστε στον επιστάτη 
στον οποίο πρέπει να πείτε ότι θέ¬ 
λετε να ελέγξετε κάποιον. 

Οταν σας λέει ότι θα το κά¬ 
νει αυτό, του λέτε φυσικά 
το όνομα ύο ΒογΙθ και 
αφού κάνει την ανα¬ 
κοίνωση και βγει η 
μηχανικός πρέπει 





















να ξαναμπείτε στο γκαράζ. Πολύ γρήγορα πρέπει να το¬ 
ποθετήσετε το ΉυιτιηΐθΓ” στο μπροστινό φτερό του 
δοΙθηοζθηθ και να φύγετε για το ΑΙάουδ Χβηοη’ε Ιοίί. 
Μόλις φτάσετε εκεί... 

Τι δεν κατάλαβα, δηλαδή θέλετε κι άλλο; Α όχι, αυτή τη 
χάρη δεν μπορώ να σας την κάνω. Το Γβνίθνν αλλά και 
τη λύση στο ίδιο τεύχος; Οχι βέβαια! Εντάξει το έχω κά¬ 
νει και αυτό, αλλά όχι αυτή τη φορά. Και πως αλλιώς θα 
κρατήσει το δρθϋδάορ το ενδιαφέρον σας αμείωτο; Και 
να σας πω και κάτι άλλο; Το ΗβΙΙ είναι από τα λίγα 
παιχνίδια στα οποία χάνεις όλη την ομορφιά εαν 
τα παίξεις αμέσως με τη λύση και είναι κρίμα. 
Πάμε παρακάτω λοιπόν και αφήστε τη γκρίνια 
στην άκρη γιατί είμαι βέβαιος πως θα ενθουσια¬ 
στείτε με τη λύση που ακολουθεί. Οσοι διαβάσα¬ 
τε το Γθνίθνν του ΝοοίΓοροΙίδ στο προηγούμενο 
τεύχος θα καταλάβατε ότι είναι ένα από τα αγα¬ 
πημένα μου αάνθηίυΓθδ. 

Πολύ καλά καταλάβατε. Το δρθΙΙδάορ σας προ¬ 
σφέρει μια ακόμη αποκλειστικότητα τσακίζοντας 
για μια ακόμη φορά τον ανταγωνισμό! Ακολουθεί 
η πλήρης λύση του καινούργιου εάνβηίυΓθ της 
ΕΙβοίΓοηίο ΑΠδ το οποίο και δύσκολο είναι, και σκο¬ 
τεινό και πολύ όμορφο τεχνικά αλλά και σεναριακά. 
Ετοιμαστείτε λοιπόν να εισέλθετε στο σκοτεινό γοτ¬ 
θικό κόσμο της ΝοοίΓοροΙίδ ... 


Διαβάστε το καινούργιο τεύχος του οοπιίο και υδθ δίΙνβΓ 
ίοΚθη για να μεταφερθείτε στη μυθική ΝοοίΓοροΙίδ. 
Μιλήστε στον εφημεριδοπώλη (ηβνγδπιαη), ανταλλάξτε 
το οοπιίο για μία εφημερίδα και ρωτήστε τον για όλα. 
Πηγαίνετε (ίΓβνβΙ) στο ΟθίόθάΓβΙ. Μιλήστε με το αγόρι 
που κάθεται στην μάντρα. Πάρτε το ννϊτβ από το έδαφος 
κοντά στο αριστερό άγαλμα της πύλης και το ίβποβ 
βρίΓθ από το κιγκλίδωμα αριστερά. Στο βάθρο του δεξι¬ 
ού αγάλματος ανοίξτε το εοοθδδ ρεπβΙ, υεβ ννϊτβ και υδθ 
ίβποβ δρΪΓθ για να εξοντώσετε το 93ΓςογΙβ που εμποδί¬ 
ζει την είσοδο στον ναό. Μπείτε στον ναό και πηγαίνετε 
στο εξομολογητήριο αριστερά. ΤβΙΚ ννίηάονν, στον 
ΡθίίιβΓ ΟβδΓηοηά απαντήστε με [1], [2], [1], [1], [1], 

[1], [1] και αυτός θα σας δώσει το όοηβ. 

Πηγαίνετε στο Μβίη δίΓβθί και μπείτε στο ΗβΙΙ 
ΠβοοΓάδ. ίίδβ όοηβ και κάτω ακριβώς από το μέσο 
της κάτω πλευράς της τηλεόρασης μιλήστε στον 
ΟΙθγΚ και ρωτήστε τον για όλα. 

Πηγαίνετε στη δίϋθίίο. Αφού πάθετε πλάκα απ’ την 
πανέμορφη δίϋθίίο κάνετε ίθΙΚ ίο άοοτ για να μιλήσετε 
μαζί της. Οτι και να της απαντήσετε αρνείται να συνερ 
γαστεί μαζί σας. 

Πηγαίνετε στο ΜβυδοΙθυιτι. Μπείτε στον νεκρικό θά¬ 
λαμο από την πόρτα δεξιά. Μονβ το πρώτο πτώμα και 
πάρτε το οοίίίη Κθγ. Κοιτάξτε το φέρετρο, υδβ οοίίίη Κθγ 
και μπείτε στο ανοιχτό φέρετρο. Μετά το ίπίθΓβοίίνθ μι- 


Νοσποροιίδ 


Ξεκινάτε στο βιβλιοπωλείο σας. Από το τραπέζι πάρτε 
τους απλήρωτους λογαριασμούς (όίϋδ). Πηγαίνετε στο 
άλλο δωμάτιο. Από το τραπέζι πάρτε το ΙβίίθΓ ΙοίίθΓγ και 
το ΙϊοΙκθΙ δίυό. Πάρτε τα ηοίίοβδ κάτω από το τραπέζι και 
τα άίνοΓΟβ ρβρβΓδ από την κάτω δεξιά γωνία του δω¬ 
ματίου. Από το τραπεζάκι στο κέντρο του δωμα¬ 
τίου 9 θί οοιτιίο και διαβάστε το. Μετά το υπέ¬ 
ροχο ίπίθΓβοίίνθ επιστρέψτε στο προηγούμε¬ 
νο δωμάτιο και πλησιάστε στην εξώπορτα. 
Μιλήστε με τον ταχυδρομικό διανομέα 
και πάρτε το πακέτο που σας άφησε. 



λήστε στην δυοουόυδ και μόλις αποκτήσετε τον έλεγχο 
το παιχνιδιού πιονβ το άγαλμα, πάρτε το Ιθοθ που απε¬ 
λευθερώθηκε από το 3ΐί3Γ και κόλλησε στον τοίχο (μάλ¬ 
λον δεν χρησιμεύει πουθενά) και φύγετε από την κατα¬ 
πακτή που εμφανίσθηκε. Μονθ το μαξιλάρι που βρίσκε¬ 
ται πάνω στο στρώμα και διαβάστε το ημερολόγιο 
(άίθΓγ) της δυοουόυε που αποκαλύφθηκε. 

Πάρτε το ακόντιο (δρθ3Γ) από το άγαλμα και υδβ 
δρβ3Γ για να ξεκολλήσετε τα κάγκελα που εμποδί¬ 
ζουν την έξοδο σας και βγείτε έξω. Πηγαίνετε γρή¬ 
γορα στο 03ίίιβάΓ3ΐ και μπείτε στον ναό. Πάρτε το I 
οίΐθΐίοβ από το 3ΐί3Γ και υδθ οάβΐίοθ για να γεμίσει με 
ίιοϋγ ννθίθΓ. Μιλήστε στον ΕθΙΗθγ Οθδΐηοηά και ενημε-' 
ρώστε τον για την βόμβα που έχει τοποθετήσει στον | 
ναό η δυοουόυε. Μονβ το μαξιλάρι στο κέντρο της βά- 
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σης του 3ΐί3τ και πάρτε το άθίοηβίοτ. Περιμένετε να 
εμφανισθεί η δυοουόυβ και μόλις εμφανισθεί και η 
δίΐΙθΗο υεβ οίιβίίοθ ννϊΙΜ ννβίβτ για να τελειώσετε οριστι¬ 
κά με την δυοουόυβ. 

Μετά το φανταστικό ϊπΙθΓβοΙίνθ βρίσκεστε, επιτέλους, 
στο δΙΐ3άοννΐ3ίΓ. Αντιμετωπί¬ 
στε την αξιολόγηση που 
σας υποβάλλει η δίϋθΗο με 
[2], [2], [2], [4], [2] και ρω¬ 
τήστε την για όλα. Καλά, με 
τι καρδιά χτυπήσατε ένα τό¬ 
σο όμορφο πλάσμα; Τέλος 
πάντων. Ανοίξτε το ρ3- 
πθΙ που βρίσκεται 
στο δεξιό υποστήλω- 
μα δίπλα στο άγαλμα 
1 και από την κρύπτη που εμ¬ 
φανίζεται πάρτε το βιβλίο 
και το ηοοίΓοηΙγρίι. Ανοίξτε 
το ραηβΙ που βρίσκεται στο 
δεξιό υποστήλωμα δίπλα 



στην πισίνα με το ΙϊρυίάβτΚ και 
παίρνοντας τα αντικείμενα από 
την κρύπτη μεταμφιέζεστε σε 
νέο ΟβτΚδίιβθτ. 

Πηγαίνετε στο δυπεριτβ ΤοννθΓ. 
Κοιτάζοντας το καμιόνι πληρο- 
φορείσθε ότι ανήκει στο “ΟβπίτβΙ 
Ρ3τΙ< ΘτβθπΙιουεθ”. Μιλώντας 
στον φύλακα και δίνοντας τις 
[1], [1] σας παραπέμπει στον 
δβτπ ϋβηλίηε. Μιλήστε 
στην δίϋθΗο για να απα¬ 
σχολήσει τον φύλακα. 

Μπείτε στο εργοτάξιο και α¬ 
πό το ΙυτπόθΓ πάρτε το 
91335 ουίΐβτ. Ανεβείτε στην 
πλατφόρμα του Ιίίί, ιτιονβ 
ότίοΚδ, και στο δεξιό άκρο 
της πλατφόρμας ηηονβ 
ιτιοΐοτ για να ανεβείτε στον 
επόμενο όροφο. Πάρτε ένα 
κομμάτι γυαλί από τον κου¬ 
βά και ηηονβ γποΙογ για να 
κατεβείτε στον ισόγειο όρο¬ 
φο. Πηδήξτε στο έδαφος 
και πηγαίνετε στο Ογςπυε 
ΟοτροΓ3ΐίοη. Μπείτε στο κτί¬ 
ριο και πάρτε το βίβνβίοι· 

Ρ353 από το πάτωμα κοντά 
στην ρεσεψιόν. Μιλήστε 
στην κοπέλα της ρεσεψιόν καΤ 
δίνοντας τις [2], [1], [2], [1] θα 
σας ανοίξει την δεξιά πόρτα. 
Μπείτε από την πόρτα που άνοι¬ 
ξε και μιλήστε στον Εβοπ. Μιλή¬ 
στε στην δίίΐβίΐο και μετά το φοβερό ίπίβτβοΐίνβ κάντε 
Γπονβ στον κόκκινο μοχλό που βρίσκεται περίπου στο κέ¬ 
ντρο της οθόνης για να δουλέψει το 3ίτ οοπάίΐίοπ 
Επιστρέψτε στο Ιοόγ και ξαναμιλώντας στην κοπέλα τη^ 
ρεσεψιόν αυτή σας ανοίγει την πόρτα του γραφείου του 

δβτπ ϋθπίτίηε. 

Μιλήστε στον φλώρο που 
είναι εκεί και ρωτήστε τον 
για όλα. Φεύγοντας πάρτε 
το ρολόι που έπεσε στο 
πάτωμα του γραφείου. 
Επιστρέφοντας στο Ιοόγ 
και ξαναμιλώντας στην κο¬ 
πέλα της ρεσεψιόν αυτή 
φεύγει. 

Μπείτε στο ασαν¬ 
σέρ και υεβ θΙβ 
νβίοτ ρ3δδ. Μι¬ 
λήστε στην 
Μδ δίιοίο 
και με το 


















ασανσέρ κατεβείτε στο Ιοόγ. Πηγαίνετε στην ΙηοβτπθΙβ 
ΤβοίιποΙορίβδ και μιλήστε στον φύλακα. Μπείτε στο 
Νβοη Νοοδθ (την κόκκινη φωτεινή επιγραφή) και μιλή¬ 
στε στον ϋϊηι ϋτ3ΐ<β. Πηγαίνετε στο Μβίπ δίτββί και 
μπείτε στο ΗβΙΙ οί Ββοοτάδ. Από τον ΟΙβτΚ πληροφορεί¬ 
στε για το Θτββηίιουδβ. Πηγαίνετε στο ΟβπίτβΙ ΡθτΙ< 
θτββηίιουδβ. Πηγαίνετε στο καμιόνι και πάρτε το 
δοΐυΐίοη από το κιβώτιο και τους δββάδ από το σάκο. 
Ιύδβ 91355 ουίίβτ για να κόψετε την τζαμαρία του θερ¬ 
μοκηπίου και μπείτε στο θερμοκήπιο όπου συνα¬ 
ντάτε τον Οτββηίίιυτηό. Οταν αποκτήσετε τον έ¬ 
λεγχο του παιχνιδιού υδβ ΙίςυίάβτΚ 9 Γ βΠ3άβ και 
9 βΙ δίίΙβΙΙο. Οταν βγείτε από το θερμοκήπιο πάρ¬ 
τε το ροδίθτ από την βάση του δεξιού φυτού. Πηγαί- 
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03π, υδβ δΟΓβννάτίνθτ και πάρτε τα Ιβηβ από το 
ρβπθΙ. Γ ια να περάσετε εύκολα τους προβολείς στην 
επιστροφή μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το εξής 
τρυκ. Πηγαίνετε στο σημείο απ’ όπου πήρατε το οίΙ 
03Π και σώστε το παιχνίδι. Ξαναφορτώνοντας το παι¬ 
χνίδι βρίσκεστε πλέον στην είσοδο. 

Επιστρέψτε στο 0ρθΓ3 Ηουδβ. Μπαίνοντας στο θέα¬ 
τρο αιχμαλωτίζεστε από την Τορίιβί. Μόλις εμφανισθεί 
ο γέρος καθαριστής ζητήστε του να σας βοηθήσει και 
μόλις ελευθερωθείτε πάρτε τα ίίιτοννίηςδ Κηίίβε από το 
πάτωμα. Πηγαίνετε στο δίιβάοννΙθίτ και κάντε το μπά¬ 
νιο σας στην πισίνα του Ιίςυίά3τΙ< για ανακτήσετε τις 
δυνάμεις σας. 

Επιστρέψτε στο Ορβτβ Ηουδθ. Μπείτε στο θέατρο, 



νετε στο δίιβάοννίβίτ και κάντε το μπάνιο σας στην πι¬ 
σίνα του ΙϊςυίάβτΙτ για να ανανεωθείτε (και να στα¬ 
ματήσει το αναθεματισμένο χρονόμετρο). Πηγαίνετε 
στο Μβίη δίτββί και μπείτε στο ΗβΙΙ Ββοοτάδ. Από τον 
ΟΙβτΚ μαθαίνετε για το 0ρθΓ3 ίιουεβ. Πηγαίνετε στο 
0 ρβΓ3 Ηουδθ. 

Μιλώντας στην κοπέλα στο πεζοδρόμιο δεν κερδίζετε 
τίποτα αλλά προσφέρετε ατμόσφαιρα στο παιχνίδι. 
Μπαίνοντας στο θέατρο η Τορίιβί αιχμαλωτίζει την 
δίϋβίίο και σας εκβιάζει να της φέρετε τον φακό (Ιβπδ) 
από το αστεροσκοπείο. 

Πηγαίνετε στο Οόδβτνβίοτγ. Ιύδβ ποοίτοςίγρά για να γί¬ 
νετε αόρατοι. Μπαίνοντας στο κτίριο υδθ δ3θΙ<δ οί 
δθθάδ. Περάστε από την είσοδο που άνοιξε και 
σώστε το παιχνίδι. Συντονισθείτε με την κίνηση 
των προβολέων και πάρτε το δοτβννάτίνβτ από 
την βάση του τηλεσκοπίου, το οίΙ 03π κοντά 
στα σκαλοπάτια και ανεβείτε στην πλατ¬ 
φόρμα του παρατηρητηρίου. Πάρτε το 
Ιος όοοΚ από την πλατφόρμα. ΙΙδβ οίΙ 



πάρτε ένα τούβλο από τον σωρό, σταθείτε στο ίτβρ 
άοοτ δίπλα από τον τροχό και υδθ όποΚ για να ανοίξει 
η καταπακτή. Πάρτε από τον σπασμένο καθρέπτη το 
]βννΙθτγ βοχ και το πΐ3ΐ<θ-υρ Κίί. Μονβ τα κουστούμια 
και περάστε από την καινούργια πόρτα. Πάρτε το κα¬ 
τσαβίδι από την φυσούνα και υδβ δοτβννάπνβτ για να 
λασκάρετε τους μεντεσέδες της πόρτας. 

Στην σωλήνα του τοίχου πιονβ νβίνβ και υδβ ίιοδβ για 
να γκρεμίσετε τον τοίχο που φράζει την πόρτα. Περά¬ 
στε από το άνοιγμα και μιλήστε στην συμμορία. Εδώ 
προσοχή. Απαντήστε με [2], [2], [1], δώστε το 
ίίιτοννίης Ιτηίίβδ [2] [3] και δώστε το )βννβΙτγ. Επι- 
στρέψτε στο πρώτο δωμάτιο και τραβώντας το 
κορδόνι που κρέμεται επιστρέφετε στο θέατρο. 
Πηγαίνετε στο Μβίη δίτββί. Από τον εφημεριδο¬ 
πώλη πληροφορείσθε για τον Βυίοίιβτ και από τον 
ΟΙβτΚ στο ΗβΙΙ Ββοοτάδ για τον ννίιίδρβττπβη. Πήγαινε- 1 
τε στο Βυίοίιβτ δίιορ. Μιλήστε στον Βυίοίιβτ και ζητή¬ 
στε του πληροφορίες για το τρίκυκλο. Ξαναμιλήστε 
του και ανταλλάξτε την εφημερίδα για μερικά λουκάνι- 















Κα (331183963). 

Μπείτε στο ψυγείο και πάρτε το γπθβΙ ίιοο!< από το 


το 


σας ελευθερώσει η δίίΙθίίο πάρτε το όθβΚβΓ ι 
ράφι και φύγετε από την πόρτα. 

Στο επόμενο δωμάτιο υββ όθβΚβι- για να το 
γεμίσετε με οξύ μπαταρίας και προχωρήστε 
στην επόμενη πόρτα. Προχωρήστε προς 
τον εξαεριστήρα και προσπαθήστε να τον 
περάσετε όταν οι πτέρυγες της έλικας συ¬ 
μπέσουν με τις ακτίνες του εξαεριστήρα. 
Οταν τα καταφέρετε πάρτε το νβίνθ ννόββΙ 
και υ3θ 3ίΐ3Γά οί 9 Ι 335 για να πάρετε το 
σχοινί. Περάστε πάλι τον εξαεριστήρα, 
υεβ Γορβ και περάστε από το άνοιγμα 
που δημιουργήθηκε. υεβ 3οίά για να 
περάσετε την τάφρο. Λογικά πρέπει να βρί- 
σκεσθε πάνω σε μία γέφυρα. 

Μην περάσετε απέναντι αλλά μπείτε από 
την πρώτη πόρτα και πάρτε τα γθ-03γ από 
το έδαφος. 

Επιστρέψτε στην γέφυρα, υεθ γθ- 03 γ για 
να την σταθεροποιήσετε και περάστε απέ¬ 
ναντι. Πάρτε το δίχτυ, υβθ νβίνθ ννάβΙΙ και 
επιστρέψτε στον χώρο που βρήκατε τα γθ- 
03γ. Η τάφρος έχει αδειάσει από νερό ο¬ 
πότε περνάτε το ΙυηηβΙ. Προχωρήστε βό¬ 
ρεια μιλήστε στον μεταλλαγμένο και δώ¬ 
στε του το πΐ3ΐ<6υρ-Κίί. Για να ξεκλειδώσε- 


τραπέζι. Μετακινώντας τα δύο σφαχτά ανακα¬ 
λύπτετε μία μυστική είσοδο. Μετά το ίηίβΓβοΙίνβ 
(κόντεψα να κλάψω όταν είδα τι έκανε στην υπέρο¬ 
χη δΐίΐβίίο ο βάρβαρος) με τον ΜββΙθγ Μ 3030 γθ 
βρίσκεστε δεμένος σε ένα χειρουργικό φορείο. Μονβ 
3θίά στο τραπεζάκι κοντά στα πόδια σας και σπρώξτε 
το τραπεζάκι κοντά στο αριστερό σας πόδι. Μόλις 


τε την πόρτα πρέπει να ευθυγραμμίσετε τις ομοιό 
χρωμες κουκίδες. Τις μπλε στην κατακόρυφη 
στήλη τις άσπρες αριστερά και τις κόκκινες 
δεξιά. 

Πηγαίνετε στο δόβάοννΙβίΓ και κάντε το 
καθιερωμένο μπάνιο σας (το τελευταίο 
λόγω τιμής) στην πισίνα του Ιίςυίά3ΐ-|<. 


























Μετά το ανεπανάληπτο ίηΙβΓβοΙίνβ με τον ϋΓθβΙηηβΓ (α¬ 
μάν τι πλάκα έπαθα ...) βρίσκεστε στον ζοφερό κόσμο 
των ονείρων. Πάρτε το ρβίηΐ από την γωνιά του κτιρί¬ 
ου δεξιά. Μπείτε στο κτίριο-κεφάλι. Μπείτε στον πύρ¬ 
γο και πάρτε το οίΙ Ιαπιρ που βρίσκεται κάτω αριστερά. 
Μπείτε στο στόμα του κλόουν και πάρτε την άβηίβΙ 
ρίοΚ από την μασέλα. Βγείτε στην αρχική οθόνη και 
υεβ άθηίαΙ ρίοΚ. Μπείτε στο ϋβοΚ’ε Ρυηάουδβ και πάρ¬ 
τε ένα σπίρτο. Επιστρέψτε στο κτίριο-κεφάλι και κοντά 
στο μάτι του κλόουν πηονβ εοΓββη και περάστε την 
καινούργια πόρτα. 


Πάρτε τον ιστό (ννββ), υεβ πιβίοΗ και πάρτε το 
θςςεοοΚ. Μπείτε στον πύργο και υεβ για 

να εξουδετερώσετε τον δαίμονα και να πάρετε 
το διαμάντι. 

Πηγαίνετε στο ϋβοΚ’ε ΡυηΙιουεβ, υεβ 
άίβηηοηά, Γηονθ ρβρρβΓ εΙιβΚβ και πάρτε το 
πιπέρι. Στο στόμα του κλόουν υεβ 
ρβρρβΓ και πάρτε το ρβίηί βαιεά. Βγεί¬ 
τε από το στόμα του κλόουν, υεθ 



ρβίηί βΓυεΗ και μπείτε στην καινούργια πόρτα που ζω¬ 
γραφίσατε. ΙΙεβ ννβό και έτσι χρησιμοποιείτε τον ιστό 
για να ανεβείτε στον πύργο. Μονθ το χαλάκι, πάρτε το 
κλειδί και περάστε από την πόρτα που άνοιξε. Μιλήστε 
στον ϋΓθβΙπίθΓ και μόλις αποκτήσετε τον έλεγχο του 
παιχνιδιού πηγαίνετε στο Ογςηυε ΟοΓροΓβΙίοπ. Ανεβεί¬ 
τε στον 99ο όροφο κατά τον γνωστό τρόπο και μιλή¬ 
στε στην Με. 8άοΙο για τον ννάίερβπτιβη. 

Βγείτε στο πεζοδρόμιο και από τον φράχτη στην βάση 
του φωτιστικού στύλου πάρτε το ννι-ουςιάί ιγοπ εάβίΐ. 
υεβ ννΓουςάΙ ιγοπ εάβίί και κατεβείτε στην καταπακτή. 

Από τα σκουπίδια δίπλα σας 
πάρτε την οΙίβιγ (3 κομμά¬ 
τια), ανοίξτε την θυρίδα 
του καυστήρα και υεβ 
άΓοΚβη οάβίΓ. Περάστε α¬ 
πό την δεξαμενή Ιίηυΐ- 
ά3Γί< που εμφανίζεται. 
Μιλώντας με τον \Λ/Νε-' 
ρβπτοη πληροφορείστε για 
τα σχέδια του ΡΙυχ αλλά και 
το μυθικό ΟυίηΙβεεβποβ. 
Επιστρέψτε στο κτίριο της 
Ογςπυε ΟοιροΓβΙίοη, πάρτε 
το ασανσέρ και υεβ Ι 09 όοοΙ< 
για να μεταφερθείτε στην τα¬ 
ράτσα του κτιρίου, υεβ γπθβΙ 
άοοΙ< και μετεφέρεστε στο 
κλιμακοστάσιο του δυηείΓβ 
ΤοννβΓ. Πάρτε το άυοΚ Ιβρβ 
από το πλατύσκαλο και το 
σχοινί από την σκάλα. 

Στον επόμενο όροφο πάρτε 
το 0ΓΟΟΓΠ. Στον επόμενο ό¬ 
ροφο υεβ 83υε39β και υεβ 
ΓΟρβ 3Π0 330839© Υ ια να 
εξουδετερώσετε τον σκύλο, 
υεβ άυοΚ Ιβρβ και υεβ 
άΓΟΟίτι 3πά άοοΙ< για να ανε¬ 
βείτε στον τελευταίο όροφο. 
Συναντάτε αυτοπροσώπως 
τον πρώην ϋ3Γΐ<3άββΓ και νυν 
ΡΙυχΜ-υηΊίεάββΓ. Οταν απο¬ 
κτήσετε τον έλεγχο του παι¬ 
χνιδιού υεβ 9°1ά ΙοΙ<βη. 

Τι έγινε; Τελειώσατε το παι¬ 
χνίδι χωρίς να υποβάλλετε 
τα συλλυπητήριά σας στην χήρα Βογπιο στο Βογπιο 
Μβηείοη. Τέτοια στριμμένη φώκια που είναι κα¬ 
λά να πάθει. Αχα, προσέξατε καλά το τέλος του 
παιχνιδιού; 

Κάτι για καινούργιες περιπέτειες του ϋβΓΚδάββΓ 
δεν έλεγε; Κάτι τέτοια ακούω και χαίρομαι. Δεν ξέ¬ 
ρω για εσάς πάντως εγώ πολύ γέλασα με τα γυρί¬ 
σματα του παιχνιδιού που δείχνει στο τέλος. Μα κα¬ 
λά, γέλιο είναι αυτό που έχει η δΐίΐβίΐο; Κρίμα, τόσο 




















όμορφη κοπέλα ... 

Αυτά λοιπόν και για αυτόν το μήνα. Μη μου πείτε ότι έ¬ 
χετε παράπονο; Είπα και εγώ, για μια στιγμή ανησύχη¬ 
σα. Ουπς, μόλις ανακάλυψα μια παράλειψη εκ μέρους 
μου. Στο δρεΙΙδΙιορ του προηγούμενου τεύχους σας 
είχα υποσχεθεί το δεύτερο και τελευταίο μέρος του 
ΒΙοοάηθί και κάτι τέτοιο δεν υπάρχει σε αυτό το 
δρβΙΙδΙιορ. Δυστυχώς όμως ο χώρος είναι πολύ περιο¬ 
ρισμένος οπότε είμαι υποχρεωμένος να σας υποσχε- 
θώ ότι στο επόμενο τεύχος θα υπάρχει σίγουρα. 

=έρω ότι ο Τβηιρυε θα με κάνει να μετανιώσω πικρά 
για αυτή μου την παράλειψη αλλά εσείς δε χρειάζεται 


Υ 



να ανησυχείτε καθόλου. Το ραντεβού μας ανανεώ¬ 
νεται για τον επόμενο μήνα και να είσαστε σί¬ 
γουροι ότι δε θα απογοητευτείτε καθόλου. Ετσι 
κι αλλιώς πιστεύω ότι όλοι πλέον έχετε καταλά¬ 
βει ότι όσον αφορά το δρθΙΙδάορ η αναμονή και η υ¬ 
πομονή αμείβονται δεόντως και σίγουρα αξίζουν τον 
κόπο. Είδατε μετριοφροσύνη; 

Αλήθεια, σας είπα ότι η μετριοφροσύνη είναι ένα από 
τα άπειρα προτερήματά μου; Ασχετο! 


Πάντως είναι αλήθεια το γεγονός ότι αν έχετε την υ¬ 
πομονή (και την επιμονή στο ϋδΕΒ) σας περιμένουν 
πολλές εκπλήξεις στο επόμενό τεύχος. Εκτός από το 
δεύτερο μέρος της λύσης του ΒΙοοάηοΙ θα υπάρχει... 
και κάτι από Οιϊςίη. Αυτό μόνο μπορώ να πω επί του 
παρόντος, δε θέλω να χαλάσω την έκπληξη. Ας ασχο¬ 
ληθούμε όμως και με κάτι άλλο. Οπως βλέπετε πολ¬ 
λές αλλαγές έχουν γίνει, τόσο στο δρεΙΙδΜορ όσο και 
στο υδΕΒ γενικότερα. Κατ' αρχήν, όπως πιστεύω ότι 
και μόνοι σας διαπιστώσατε μέχρι τώρα, υπάρχει μια 
σημαντική αύξηση στις σελίδες του περιοδικού 
σε σχέση με τα προηγούμενα τεύχη. 

Γιατί; Μα εσείς μας το 
ζητήσατε. Επιπλέον υπάρ¬ 
χει αύξηση και στις σελί¬ 
δες του δρεΙΙδάορ αλλά 
με μια καινοτομία. 

Επιτέλους συγκεντρώθη¬ 
κε το απαραίτητο υλικό 
και ξεκινάει κάτι το ο¬ 
ποίο είχαμε αναγγείλει ε¬ 
δώ και αρκετό καιρό. Το 
τμήμα αλληλογραφίας 
της στήλης. 

Εαν λοιπόν έχετε συγκε¬ 
κριμένες απορίες για κά¬ 
ποιο αάνθπΙυΓθ ή γοΙθ 
ρΐεγίηρ 9 3 ΓΤ1 β, αν έχετε 
“κολλήσει” σε κάποιο ση¬ 
μείο δηλαδή, μπορείτε να 
στέλνετε τα γράμματα σας 
στη διεύθυνση του περιοδι¬ 
κού με την ένδειξη “Για το 
δρεΙΙδόορ” και αν μπορούμε 
να βοηθήσουμε να είσαστε 
σίγουροι ότι θα το κάνουμε. 
Φυσικά, όπως έχω επανειλλη- 
μένα ανακοινώσει, δε 
στέλνουμε πλέον ολοκληρω¬ 
μένες λύσεις ενώ δεν απα- 
ντούνται πλέον τυχόν απο¬ 
ρίες σας από το τηλέφωνο. 
ΓΓ αυτό λοιπόν μην καθυστε¬ 
ρείτε καθόλου. Παίξτε το α¬ 
γαπημένο σας παιχνίδι 
(αάνβπίυΓθ ή τ.ρ.ς. φυσικά) 4 ^ 
και αν τα βρείτε σκούρα 
γράψτε μας. Α ναι, πρέπει να ξεκαθαρίσω και κάτι άλ¬ 
λο. Δεν υπάρχει περίπτωση να απαντήσω σε ερωτή¬ 
σεις που έχουν σχέση με κάποιο από τα ϋοοπι ή 
κάποιο από τα Κίπς’ε Ωυβδί. 

Δεν υπάρχει περίπτωση ούτε μια στο εκατομ¬ 
μύριο να γίνει κάτι τέτοιο. Ε, τι να κάνουμε, 
έχω και εγώ τις αντιπάθειες μου. Αυτά 
λοιπόν και για τον Μάρτιο του 1995 
Μέχρι τον άλλο μήνα ... απλά αντίο. 





















ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 5ΡΕΪ.15Η0Ρ 


Αυτό είναι το πρώτο τεύχος στο οποίο υπάρχει στή¬ 
λη αλληλογραφίας του δρβΙΙδήορ. Εάν λοιπόν “κολ¬ 
λήσετε" παίζοντας το καινούργιο σας αάνβηίυΓθ ή 
γοΙθ ρΐεγίης 93πιθ μην πανικοβληθείτε. Το δρθΙΙδήορ 
και το τεράστιο αρχείο του 3ίΐ3άοννθ35ίβΓ εί¬ 
ναι εδώ για να σας βοηθήσουν. Ξεκινάμε 
λοιπόν ευθύς αμέσως εγκαινιάζοντας τη νέα 
αυτή στήλη. 

ΤΗΕ ΕΙ-ΟΕΗ δΟΒΟΙ.1.3: ΑΡΕΝΑ 

Αγαπητέ δήβάοννΟβεΙθΓ με ξέρεις πάρα πολύ κα¬ 
λά. Ξεκίνησα, πριν λίγο καιρό το Αγθπ3 και ήδη έ¬ 
χω κολλήσει. Καθάρισα το πρώτο άυηρβοη και εί¬ 
δα το πρώτο όνειρο με τη φώκια που σου λέει για 
τα κομμάτια του 5ί3ίί οί Οόαοε και ότι το πρώτο 
κομμάτι και καλά είναι σε κάποιο Ρ3Π9 Ι-3ΪΓ- Ολα 
ωραία και όμορφα μόνο που δεν ξέρω που στο ό¬ 
νομα της ΜγείΓβ είναι αυτό το Ρβπρ 1-3ΪΓ- ΗβΙρ γτιθ 
γιατί αλλιώς θα το πληρώσεις πολύ ακριβά ... 

Κατερίνα - ΚβΙγ3 ΡϊΓβιπβηβ 
Αγαπητή ΚβΙγβ, 

Μόλις λοιπόν βγεις από το πρώτο άυη 9 βοπ πρέπει 
να αρχίσεις να ρωτάς όποιον βρεις μπροστά σου 
για το που είναι (με το ΧΛ/ΡιβΓβ Ϊ3 ... φωστήρα μου!) 
το Ρ3Π9 Ι— 3 ΪΓ. Μερικοί θα σου πουν ότι οι τελευταίες 
φήμες για αυτό το μέρος ήρθαν από την περιοχή 
ΗβΓπηπβΓίβΙΙ όπου και πρέπει φυσικά να πας μό¬ 
λις ολοκληρώσεις τα ςυβ3ΐ3 που σου δίνουν στις 
ταβέρνες. Φυσικά μπορείς να φύγεις αμέσως αλλά 
καλό θα ήταν να πάρεις αρκετά ςυθ3ΐ5 για να βγά¬ 
λεις χρήματα. Μόλις φτάσεις στο ΡΙεητιπίΘΓίθΙΙ (σε 
οποιαδήποτε πόλη, δεν έχει σημασία) ρώτα και πά¬ 
λι για το που είναι το Ρβηρ Ι-3ίΓ. Μόλις σου πούνε 
σε ποιά πόλη είναι (δε σου λέω ακριβώς για να παι¬ 
δευτείς και λίγο, τι σου μάθαινα τόσο καιρό;) πρέ¬ 
πει να πας εκεί και μέσω ενός ίβνβιτι ΚθβρβΓ να κα¬ 
νονίσεις για μια ακρόαση με τη βασίλισσα της πε¬ 
ριοχής. Αυτή θα σου πεί ότι πρέπει να βρεις 
ένα 30 Γ 0 ΙΙ το οποίο βρίσκεται σε κάποιο 
δΙοπβΚββρ. Μόλις το βγάλει στο χάρτη 
πηγαίνεις αμέσως εκεί και όπως κατα¬ 
λαβαίνεις πρέπει να το ξεκαθαρίσεις 



και να βρεις το χαμένο βογοΙΙ για να μάθεις την α¬ 
κριβή τοποθεσία του Ρ3Π9 1-3ίΓ· Προσοχή όμως 
γιατί είναι αρκετά δύσκολο άυπ 9 βοπ και πρέπει να 
είσαι τουλάχιστον έβδομο ΙθνθΙ πριν πας εκεί. Και κα¬ 
λό θα ήταν να έχεις καλά αντικείμενα γιατί αλλιώς ... 

Οπως βλέπετε το καλύτερο γράμμα του μήνα (το 
πιο χιουμοριστικό ή πρωτότυπο) θα δημοσιεύε¬ 
ται ολόκληρο ενώ για τα υπόλοιπα θα δημοσιεύε¬ 
ται μόνο η απάντηση και πάντα σε συγκεκριμέ¬ 
νους και σωστά διατυπωμένους γρίφους. Συνε¬ 
χίζουμε λοιπόν με ... 

ΙΜ.ΤΙΜΑ VIII: ΡΑΟΑΝ 

Ο φίλος μας Κώστας Μπίκας ρωτάει ποιό είναι το 
πιο δυνατό όπλο στο παιχνίδι και ποιο απ’ όλα να 
κρατήσει ή να ξεφορτωθεί. 

Φίλε Κώστα, 

Πρέπει να ξέρεις ότι όσο προχωράς στο παιχνίδι 
θα βρίσκεις όλο και δυνατότερα όπλα. Από αυτά ό¬ 
μως που έχεις το ποιο αδύναμο είναι το ΗβπιπηθΓ οί 
δΐΓθΠ9ίό οπότε θα ήταν καλό να το ξεφορτωθείς. 
Το ΟβοθίνβΓ και το ΡιόΙθοΙογ κάνουν ακριβώς την ί¬ 
δια δουλειά. Σου βελτιώνουν το Αγγπογ 01335 αν και 
το καλύτερο από τα δύο είναι το ΡγοΙθοΙογ. Το 
δοίιτιίΐ3Γ οί Κυηΐ33ΐν(3θΓ είναι γενικά ένα καλό ό- < 
πλο σε όλους τους τομείς. Το δΙβγθΓ τώρα είναι έ¬ 
νας συνηθισμένος κεφαλοθραύστης αν και μετά α¬ 
πό είκοσι κτυπήματα μπορεί να σκοτώσει κατ’ ευ¬ 
θείαν έναν αντίπαλο. Πάντως το καλύτερο όπλο 
του παιχνιδιού είναι το Ρΐ3ΓΠβ δίίπ9 το οποίο και 
βρίσκεις αργότερα στο παιχνίδι, όταν επισκεφτείς 
το 03βηΊοη 0 γ39· 

ΟΑΒΒΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ - 3ΙΝ5 ΟΡ ΤΗΕ ΡΑΤΗΕΗ5 

Ο φίλος μας Γιώργος Μακρής, ρωτάει τι πρέπει να 
κάνει την έκτη μέρα στο παιχνίδι. 

Φίλε Γιώργο 

Μόλις ξεκινήσει η έκτη ημέρα φυσικά, όπως 
πολύ σωστά έκανες μέχρι τώρα, πρέπει να πά¬ 
ρεις τον φάκελλο που ρίχνουν στην πόρτα και στο 
ίηνβηίΟΓγ να τον ανοίξεις και να διαβάσεις το 
γράμμα του ΜοεβΙγ. Αφού διαβάσεις και την εφη- 
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μερίδα πρέπει να πας πλατεία όπου χρησιμοποιώ¬ 
ντας το βιβλίο Βαάβ στον ντράμερ υποκλέπτεις το 
μήνυμα: “ΟΑΙ_Ι_ ΟΟΝΟΙΑνΕ ΤΟΝΙΘΗΤ 8\Λ/ΑΜΡ”. 
Μιλάς στο μικροπωλητή και προσπαθείς να τον 
πείσεις να επιστρέφει στο παλιό στέκι στην οδό 
ΟοηΙί όπου κατά σύμπτωση βρίσκεται το αστυνομι¬ 
κό τμήμα. Στο αστυνομικό τμήμα, μόλις εμφανιστεί 
ο μικροπωλητής, οι αστυνομικοί εγκαταλείπουν τη 
θέση τους και βρίσκεις την ευκαιρία να ξεκλειδώ¬ 
σεις το γραφείο του ΜοεβΙγ. 

Στο συρτάρι του γραφείου βρίσκεις το Ιγ 3 οΚθγ και 
τους δύο μικροπομπούς. 

Στο νεκροταφείο γράφεις με το τούβλο στον τά¬ 
φο της 1.3νβ3υ το μήνυμα: ΒΒΙΝΟ 5ΕΚΕΥ 

ΜΑΟΟυΐ,Ε”. Στο ΗϊεΙοποβΙ νοοάοο Μυδβυιτι πα¬ 
γιδεύεις το 8θΙ<θγ ΜθάουΙθ (το ομοίωμα φερέ- 
τρου κοντά στην είσοδο) με τον μικροπομπό. Στο 
βιβλιοπωλείο σου δίνεις στην <3γ3οθ το σχέδιο με το 
τατουάζ για να το ζωγραφίσει στο στήθος σου. Στο 
Ββγου 51. ϋοίιπ χρησιμοποιείς το ΐΓ 3 οΙ<βΓ για να 
προσανατολιστείς, όταν φτάσεις έξω από την σπη¬ 
λιά φοράς την μάσκα του κροκοδείλου. Στην περί¬ 
πτωση που δε θυμάσαι οι σωστές απαντήσεις στις ε¬ 
ρωτήσεις του Ωγ. ϋοΗη είναι: *Ό3Γπό3ΐΐ3ΐΥ’ και 
“Οράουπ Ββάαςπε”. Μετά το ίπίΓθΓβοίίνθ τελειώνει η 
έκτη ημέρα η οποία τόσο σε παίδεψε. 



ΤΗΕ 7ΤΗ ΟΙΙΕδΤ 

Ο φίλος μας Σπύρος Αντωνίου, δε γνωρίζει ποια εί¬ 
ναι η φράση που πρέπει να σχηματίσει με τα τενε- 
κεδάκια στο παζλ της κουζίνας. 

Φίλε Σπύρο, 

Ολοι όσοι με ξέρουν γνωρίζουν ότι δε μου αρέ¬ 
σουν καθόλου παιχνίδια του τύπου 71ίι θυθεί και 
Μγεί αλλά για σένα πιστεύω ότι μπορώ να κάνω 
μια εξαίρεση (μετά από τα καλά σου λόγια ...). Εί¬ 
ναι αλήθεια ότι ο γρίφος με τα τενεκεδάκια στην 
κουζίνα είναι ο δυσκολότερος, και ο πιο “χαζός”, 
ολόκληρου του παιχνιδιού. Η λέξη λοιπόν που 
πρέπει να σχηματίσεις είναι “8ΗΥ ΟΥΡ5Υ 8Ι.Υ1.Υ 
3ΡΗΥ1.Υ ΤΒΥ3Τ ΒΥ ΜΥΟΒΥΡΤ”. “Ανοησία”, έτσι 
δεν είναι; Ασε που ο γρίφος είναι εντελώς 
“αγγλικός". 


Αγαπητή Φωτεινή, 

Ακόμα μία γυναίκα αναγνώστης. Εύγε! Αυτό που με 
χαροποίησε ιδιαίτερα είναι ότι, όπως γράφει η ίδια, 
λατρεύει την αγαπημένη μου σειρά βάνθπΐυτθ της 

8ΪΘΓΓ3. 

Μόλις μπεις στο δωμάτιο που είναι ο τελευταίος δαί¬ 
μονας πρέπει (ΙίςάΙβΓ δεν είπες ότι έχεις;) κατ’ αρχήν 
να σκοτώσεις το τέρας που ζωντανεύει. Μόλις αυτό 
πετρώσει πρέπει να το σπρώξεις για να γεφυ- 
ρωθεί το χάσμα και κατόπιν, εάν έχεις πάρει 
πάλι το 8ρβ3Γ οί ϋβ3ΐη, να το πετάξεις στο δαί¬ 
μονα. Αν δεν το έχεις τότε ένα μαχαίρι αρκεί. Αμέ¬ 
σως μετά πρέπει να χρησιμοποιήσεις την ασπίδα 
σου επάνω στην ΟΓό ώστε να κλείσει το ροΠεΙ 
που οδηγεί στον άθπιοη ννοΓίά. 


8ΡΕΙ_1.8ΗΟΡ’8 ΤΟΡ ΤΕΝ 


Πολλά γράμματα ζητούν το Τορ Τβπ της στήλης 
όσον αφορά τα 3άνθπΙυΓθ5 και τα γοΙθ ρΐβγίπρ 
93 ΙΤ1Θ5 και φυσικά πως θα μπορούσα να σας χα¬ 
λάσω το χατήρι; 

Ξεκινάμε λοιπόν με τα βάνβηΐυι-θδ όπου έχουμε: 


1) ΙΙηάθΓ 3 ΚΪΙΙΪΠ9 Μοοη. 

2) 8ή3άονν οί Ιόθ ΟοπίθΙ. 

3) ΟβόπθΙ Κηι'ρίιΙ - δίηε οί Ιάθ ΡβΙόβΓε. 

4) ϋΓ3ουΐ3 υηΐββείίθά. 

5) ΗθΙΙ: Α ΟγόβΓρυηΚ ΊΊίγΙΙΙθγ. 

6 ) ΝοοίΓοροΙίδ. 

7) ΟυβδΙ ίοΓ 01οι·γ II: ΤπβΙ όγ Ριτβ. 

8 ) ϋβγ οί Ιήβ Τθηΐ3οΙβ. 

9) Ιηάίβηβ ϋοηβδ 3ηά Ιίιβ ί3ΐβ οί ΑΙΙβηϋδ. 

10) ΟυθδΙ ίση 8Ιοιγ IV: 8ίΐ3άοννδ οί ϋβΓΚηθδδ. 


ΟυΕδΤ ΡΟΡ ΟΙ.ΟΒΥ III 



Και περνάμε στα Β.Ρ.Ο.δ: 

1) ΒβνβηΙοίΙ: 5ΐΓ3ίιά’δ Ροδδβδδίοη. 

2) ΜβηζοόθΓΓ3ηζ3η. 

3) ΕΙάβΓ δοΓοΙΙδ: Αγθπβ. 

4) ϋ3Γΐ< 3υη II: \Λ/3 Ι<θ οί Ιόβ ΒβνβρβΓ. 

5) Τίιβ Ι_θ93ογ. 

6 ) Εγβ οί Ιήθ ΒβίιοΙάθΓ II: ΑδδβυΙΙ οη Μγίή 

0Γ3ΠΠΟΓ. 


Η φίλη Φωτεινή Σιαπέρα δεν ξέρει τι πρέπει να κά¬ 
νει στην τελική μάχη του παιχνιδιού. 


7) ΡοοΙδ οί ΟβΓΚηθδδ. 

8 ) υΐΐίπιβ υπάθΐ-ννοΓίά II: ΤΜβ Ι,βόγπηΙίι οί 
ννοΓίάδ. 

9) υΐϋΓΠ3 VIII: Ρ393Π. 

10) φυσικά το 3ΐΙ-Ιίπΐθ-οΐ3δδίο Ουπρβοπ 

ΜβδΙθΓ. 



















Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ, 

Σε διαβάζω εδώ και δύο χρόνια και θα ή¬ 
θελα να σου πω πως με έχεις ικανοποιήσει 
με την ύλη σου. Ωστόσο, νομίζω ότι το 
υ5ΕΗ και το ΘΑΜΕΒ πρέπει να πωλούνται 
ξεχωριστά ώστε και ο ΡΟ - Αιπίςα - ΑΙαπ 
χρήστης να μην είναι υποχρεωμένος να α¬ 
γοράζει ένα περιοδικό που δεν τον ενδια¬ 
φέρει, αλλά και το αντίστροφο. 

Εχω έναν 486ΩΧ/33, 8Μό Βατή, 2 άπνβε 
κτλ. και οι περισσότερες ερωτήσεις μου α¬ 
φορούν τον τομέα των ΓπυΙΙίΓηβάίε. 

1) Σκέφτομαι να αγοράσω έναν σκληρό 
των 420Μό και να πουλήσω τον υπάρχο¬ 
ντα (210Μ&), γιατί αργότερα που θα απο¬ 
κτήσω ΟΩ- ΒΟΜ δεν θα υπάρχει κενή θέ¬ 
ση για να τοποθετηθεί (Μίπί Τοννθτ). Ποιά 
τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα 
των δίσκων της δεαςβίβ και της Μθ51θγπ 
ϋϊςίΐίΐΐ; 

2) Εχω μία κάρτα ήχου συμβατή με 
8ουηάάΐ33ΐβΓ 2.0 (ΜβδΙθΓ Βοοιτιβτ) και θα 
ήθελα να μάθω αν υποστηρίζει τη σύνδεση 
με κάποιο ΟΩ-ΒΟΜ. 

3) Εδώ και κάποιους μήνες, έχω αποκτήσει 
ένα ιποάθΓη 14400 άρε και θέλω να ξέρω 
πως μπορεί κανείς να δημιουργήσει τη δί¬ 
κιά του βάση (ΒΒ5). Ακόμα θέλω να σας 
ρωτήσω τα έξοδα που έχει κάποιος όταν 
συνδέεται με την ΟοηπρυΙίηΙ< ή στο ΙπΙβΓπβΙ 
(συνδρομές, εγγραφές κτλ.) 

4) Πότε θα έρθουν στην Ελλάδα τα ΟΩ- 
ΒΟΜ που θα έχουν τη δυνατότητα αντι¬ 
γραφής και σε τι τιμή περίπου θα κυμαίνο¬ 
νται; 

5) Τέλος, εκφράζω μια ερώτηση που απα¬ 
σχολεί και πολλούς φίλους μου. Εχει, πολ¬ 
λές φορές, υποστηριχτεί η άποψη ότι τα 
ΟοπηρυΙθΓ 03ΓΠΘ3 είναι σε υψηλή τιμή λό¬ 
γω της πειρατείας τους, βλέπουμε όμως 
ότι, ενώ στις κονσόλες και τα ΟΩ δεν υ¬ 
πάρχουν “παράνομες αντιγραφές”, οι τι¬ 
μές βρίσκονται και πάλι σε πολύ υψηλά ε¬ 
πίπεδα. Μπορείς σε παρακαλώ να μου αι¬ 
τιολογήσεις αυτήν την αντίθεση; 

Υ.Γ. Γιατί δεν ξαναβάζετε τη δισκέτα στο 
περιοδικό; (χωρίς φυσικά να ανέβει η τιμή 
του). 

Με απέραντη εκτίμηση 
Κωνσταντίνος Μπενέκος 

Φίλε Κώστα 

Οπως βέβαια βλέπεις και από το τεύχος 
που κρατάς στα χέρια σου, τα δύο περιο¬ 
δικά πήρανε “διαζύγιο” όπως ακριβώς επι¬ 
θυμούσατε. Ας περάσουμε όμως στις ερω¬ 
τήσεις σου. 

1) Οι δύο μάρκες σκληρών δίσκων που 
μας αναφέρεις είναι από τις καλύτερες 


στην αγορά ενώ οι διαφορές τους είναι μι¬ 
κρές. Οι τιμές τους κυμαίνονται στα ίδια 
σχεδόν επίπεδα ενώ υπάρχει μία μικρή ί¬ 
σως διαφορά στα χρόνια εγγύησης που 
δίνουν και υπερέχει ελαφρώς η νΥθδΙθτη 
ΩίςίίβΙ. Οποιαδήποτε από τις δύο μάρκες 
και να επιλέξεις να είσαι σίγουρος ότι θα 
σε ικανοποιήσουν. 

2) Από ότι γνωρίζουμε, η Μβείβτ Βοογπθγ 
είναι μία απλή 8βίΙ κάρτα ήχου χωρίς να υ¬ 
ποστηρίζει σύνδεση με ΟΩ-ΒΟΜ. Για να 
βεβαιωθείς ρίξε μια ματιά στο τηβπυβΙ ή α¬ 
πευθύνσου στο κατάστημα από το οποίο 
την αγόρασες. 

3) Για να δημιουργήσεις τη δίκιά σου βάση 
δε χρειάζεσαι τίποτε άλλο εκτός φυσικά α¬ 
πό ένα ΡΟ, ένα ηοάβιτι και γενικά το απα¬ 
ραίτητο Ιΐ3Γάνν3ΓΘ. Ολα αυτά ισχύουν εφό¬ 
σον δεν υπάρχουν συνδρομές και γενικά 
χρήματα. Στην αντίθετη περίπτωση θα 
πρέπει να “συνεννοηθείς” με τον ΟΤΕ. Γ ια 
το ΙπΙθγπθΙ οι τιμές εξαρτώνται από τη βά¬ 
ση στην οποία θα μπεις. Γ ια να καταλάβεις 
καλύτερα, η ΗθΙΙ35 οπ Ιϊηβ στοιχίζει 30000 
το εξάμηνο και έχεις στη διάθεσή σου 4 ώ¬ 
ρες τη μέρα. Φυσικά δεν πρέπει να ξεχνάς 
και το τηλέφωνο, αν έχεις ψηφιακό θα σου 
έρχεται ένας αρκετά βαρύς λογαριασμός. 
Η εγγραφή στην ΟοιπρυΙίηΚ κόστιζε γύρω 
στις 15000 ενώ η συνδρομή το εξάμηνο 
κυμαίνεται γύρω στις 30000 με 40000. 
Επειδή όμως οι τιμές αλλάζουν και ίσως 
αυτήν τη στιγμή που σου απαντάμε να εί¬ 
ναι διαφορετικές, καλό είναι να ρωτήσεις 
απ’ευθείας τις βάσεις πριν αποφασίσεις. 

4) Εχουν έρθει εδώ και αρκετό καιρό και οι 
τιμές τους κυμαίνονται γύρω στο 
1000000!! 

5) Μάλλον το αντίθετο συμβαίνει, ότι λόγω 
των υψηλών τιμών στα παιχνίδια ανθεί η 
πειρατεία. Στις κονσόλες πάντως τα πράγ¬ 
ματα είναι διαφορετικά διότι εκτός από το 
κόστος του εοίίννβτθ υπάρχει και κόστος 
ηβτάννΒΓθ καθώς τα οβίπάρβε, μόνο από 
κατασκευή και υλικό, αξίζουν σαφώς πε¬ 
ρισσότερο από μία δισκέτα ή ένα ΟΩ. 

Οσον αφορά τώρα τα ΟΩ, έχουμε αναφερ¬ 
θεί στο θέμα (βλέπε 1)3ΘΓ 55 “λίγα λόγια 
για το τεύχος”) και τονίσαμε ότι με την εμ¬ 
φάνιση των ΟΩ η πειρατεία μειώθηκε αι¬ 
σθητά ενώ έχουμε συνεχή πτώση των τι¬ 
μών και στα ΟΩ-ΒΟΜ παιχνίδια. 

ΥΓ. Οπως είδες επαναφέραμε τη δισκέτα 
και αυξήσαμε και τις σελίδες (η αύξηση 
της τιμής ήταν λογική και δεν πιστεύουμε 
να έχεις παράπονο). 

Αγαπητό ΙΙεβΓ, 

Πρώτα απ’ όλα θα ήθελα να σε συγχαρώ 
για την θαυμάσιά σου δουλειά. Πριν γίνω 





αναγνώστης σου, η άγνοιά μου στον χώρο των ΡΟ Οβππβε 
ήταν μεγάλη. Ας περάσουμε όμως στο θέμα για το οποίο 
σου γράφω. 

1) Είμαι κάτοχος ενός 386ΟΧ/40Μόζ, 4Μ5 Πβγπ, 1 άηνβ 
1.44, ΙΙΟΜό Ηά, 5νΘΑ οοΙογ πιοηίΐοΓ. Τα λεφτά που δια¬ 
θέτω δεν είναι πάνω από 50000. Τι μου προτείνεις; Οϋ- 
ΗΟΜ ή κάρτα ήχου; 

2) Ξέρω ότι ο υπολογιστής μου δεν ανταποκρίνεται στις 
απαιτήσεις αρκετών προγραμμάτων και παιχνιδιών. 
Παρ’όλα αυτά μπορείς σε παρακαλώ να μου πεις τα 15 
καλύτερα παιχνίδια που θα τρέχουν χωρίς προβλήματα 
σε μένα; 

Σας ευχαριστώ που ασχοληθήκατε μαζί μου και ελπίζω να 
μην σας κούρασα. 

Φιλικά 

Πέτρος Τζάζας 
Φίλε Πέτρο 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια και περνάμε 
απ’ευθείας στα ερωτήματά σου. 

1) Η απόφαση είναι δύσκολη και μάλλον θα πρέπει να μα¬ 
ζέψεις περισσότερα χρήματα ώστε να αποκτήσεις και τα 
δύο. Το Οϋ-ΒΟΜ έχει πλέον καθιερωθεί και εφόσον τα 
περισσότερα παιχνίδια και προγράμματα αρχίζουν να κυ¬ 
κλοφορούν σε ΟΪ) αντιλαμβάνεσαι ότι αποτελεί αναπό¬ 
σπαστο μέρος ενός ΡΟ. Από την άλλη πλευρά όμως, τι να 
τα κάνεις όλα αυτά τα καλά παιχνίδια χωρίς ήχο; Η μουσι¬ 
κή σε ένα παιχνίδι είναι σημαντικό στοιχείο, όπως γνωρί¬ 
ζεις, και είτε ο χρήστης, είτε ο προγραμματιστής δίνουν 
αρκετό βάρος σε αυτόν τον τομέα που εσύ ποτέ δε θα 
χαρείς αν αγοράσεις Οϋ-ΠΟΜ. Σίγουρα, αν είσαι απαιτη¬ 
τικός 93ΠΊΘΓ, θα σου χρειαστούν και τα δύο, αν όμως δεν 
τα σηκώνει η τσέπη σου και είσαι αποφασισμένος να θυ¬ 
σιάσεις το ένα ή το άλλο προσανατολίσου καλύτερα στο 
Οϋ-ΒΟΜ. 

2) Το “πρόβλημα” με τον υπολογιστή σου δεν περιορίζε¬ 
ται μόνο στο αν “τρέχει” ή όχι τα παιχνίδια, αλλά στο πώς 
τα “τρέχει”. Αυτό σημαίνει ότι μπορεί ένα παιχνίδι να “τρέ¬ 
χει” στο μηχάνημά σου αλλά, λόγω της χαμηλής υπολογι¬ 
στικής δύναμης που διαθέτεις, να είναι τόσο αργό που να 
καταντάει στο τέλος βασανιστικό. Οσο για τα 15 καλύτε¬ 
ρα παιχνίδια που ζητάς να σου πούμε, πρέπει να σε ενη¬ 
μερώσουμε ότι δυστυχώς η πλειοψηφία των παιχνιδιών 
που κυκλοφόρησαν τον τελευταίο χρόνο έχουν απαιτή¬ 
σεις της τάξεως του 486. Παρ’όλα αυτά μπορείς να βρεις 
έναν μεγάλο αριθμό εάνεηίυΓΘδ και ΒΡ<3 (όπως τα ΡοΝοθ 
Ο υθδί Ορβη 5θ35οη, ΡενβηΙοΛ, ΒβηθβίΙι 3 είββΙ εΚγ), λίγο 
παλαιότερα βέβαια αλλά που “τρέχουν” στο μηχάνημά 
σου. 


Αγαπητό ΙΙδΕΠ, 

Πρέπει να παραδεχτώ ότι η ύλη σου τον τελευταίο καιρό 
είναι αρκετά ικανοποιητική, όμως πιστεύω πως πρέπει να 
κάνεις πιο πολλά Ββνίβννε σε Απιίςβ. Είμαι και εγώ κάτο¬ 
χος μίας Α1200, αλλά σκέφτομαι στο κοντινό μέλλον να 
την αντικαταστήσω με ένα ΡΟ. Ας περάσω, όμως, στις ε¬ 
ρωτήσεις μου... 

1) Μου αρέσουν τα παιχνίδια, όμως χρειάζομαι έναν υπο¬ 
λογιστή για μελλοντική χρήση (Πανεπιστήμιο). Πιστεύεις 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΗδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3833357 ■ 3840243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ 
4ΜΒ ΗΑΜ 1 ΟΒίνΕ 5νθΑ ΟΑΒΟ 
14 8νθΑ ΘΟίΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ 
486 5Χ/33 ΜΗζ 

ΟΙΝΕ.μετρητοίς 168.000 Η 191.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

4860Χ/2/50ΜΙΙΖ 

ΟΙΝΕ .μετρητοίς 188.000 Ή 215.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ.279.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ.230.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

4860Χ2/66ΜΗΖ 

ΕΙΝΕ .μετρητοίς 200.000 Ή 234.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕΘΤ.325.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ.248.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ίΙΝΕ 4860X2/80 Μάζ μετρητοίς 205.000 Η 234.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤΙΘΜ 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤίυΜ/ΘΟΜΓιζ.μετρητοίς 300.000 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΐυΜ/66ΜΙιζ.μετρητοίς 323.000 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΙίΙΜ/90ΜΙιζ.μετρητοίς 380.000 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΕΜΠΟΡΙΚΗΣ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗΣ ΜΑ3ΤΕΒ 


ΗΑΒΩ ΘΙδΚδ 


5β398ΐβ ■ ΥίθδΙθΓΠ ΟϊςΚβΙ ΟυβηΙυπι 
ΜθχΙογ · ΙΒΜ 

420ΜΒ.46.000 

540Μ Β.57.500 

730ΜΒ.68.000 

13Β.104.000 

5ΤΑΒ-ΟΙΤΙΖΕΝ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡ50Ν-ΟΚΙ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕ\Λ/Ι_ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

■ 

Ημη 

ΡίΟΤΤΕΠδ 

ΗΟΙΙ5ΤΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΒΟΙ_ΑΝϋ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗϋ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ 

ΟΟΜΡΑΟ-ΟϋΕδΤ-ΜΙΤΑΟ-ϋΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΠΡ ΟΣΦΟΡ ΕΣ 

δνΥΙΠΓ 9Χ.89.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

δΤΑΠ 3ϋ-144.86.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΕΡδΟΝ δΤΥΕυδ ΟΟΙΟΗ.165.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΟΑΝΝΟΝ ΕΑδΕΒ ΙΒΡ-411.152.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΡΙΟΤΤΕΚ5 · ΝΟΤΕΒΟΟΚ · ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΜΕΧΡΙ 9 ΜΗΝΕΣ 
_ΜΕ 20% ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 


υδεπ 
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αλληλογραφία 


ότι ένας 486/66, με 3νθΑ, 340ΜΒ Ηϋ, 4Μό Ρ)3 γπ και Οϋ- 
ΒΟΜ είναι αρκετός; 

2) Πόσο χρόνο δίνεις σε ένα τέτοιο μηχάνημα; (Λαμβάνο- 
ντας υπόψη τα ανερχόμενα 586); 

3) Ο παραπάνω υπολογιστής πόσο στοιχίζει; Υπερβαίνει 
το μισό εκατομμύριο και αν ναι, μου προτείνεις κάτι πιο 
φτηνό; 

4) Οι τιμές των ΡΟ θα συνεχίσουν να πέφτουν στο μέλ¬ 
λον; 

5) Τι κάρτα ήχου μου προτείνεις να πάρω; (Τη θέλω κυ¬ 
ρίως για παιχνίδια) 

6) Τι διαφορά έχουν τα 3Χ με τα ϋΧ, τα ϋΧ με τα ϋΧ2 και 
τέλος ποια είναι τα καλύτερα; 

7) Τι μηχάνημα πρέπει να έχω για να συνδεθώ με το 
ΙηΙθΓΠθΙ και μία τέτοια σύνδεση τι μπορεί να μου προσφέ¬ 
ρει; 

8) Πρόκειται να κυκλοφορήσει το 1_3πγ 6 για Α1200; 

9) Υπάρχει ΑΟΑ έκδοση για το Μ.Κ.2 ( ελπίζω να συμφω¬ 
νείς ότι η έκδοση για Α500 είναι πολύ μέτρια). 

10) Τέλος, έχω κερδίσει σε παλαιότερους διαγωνισμούς 
δύο παιχνίδια, όμως όποτε έχω προσπαθήσει να επικοινω¬ 
νήσω μαζί σας δεν τα καταφέρνω. Θα ήμουν ευγνώμων αν 
μου τα στέλνατε. Ξέρω ότι το γράμμα μου είναι τεράστιο, 
όμως ελπίζω αυτή τη φορά να δημοσιευτεί. Αν δεν υπάρ¬ 
χει χώρος, δώστε μου την απάντηση από την στήλη “Απα¬ 
ντήσεις Χωρίς Ερωτήσεις” 

Υ.Γ Συγνώμη εάν σε κούρασα! 

Φιλικά 

Χρήστος Τσίντζας 

Οπως θα διαπίστωσες, με την αύξηση των σελίδων του 
περιοδικού αυξήθηκαν αντίστοιχα και τα Γθνίβννε για την 
ΑητιίρΗ. Ελπίζουμε να ικανοποιούμε τόσο τους χρήστες 
των ΡΟ, όσο και της Αιηίρβ. Ας περάσουμε όμως στις ερω¬ 
τήσεις σου. 

1) Σίγουρα το μηχάνημα που αναφέρεις είναι αρκετό, ίσως 
το ιδανικό για τη δουλειά που το χρειάζεσαι. 

2) Οπως έχουμε επαναλάβει, στο χώρο των ΡΟ, και όχι μό¬ 
νο, τίποτα δεν βέβαιο, όλα είναι ρευστά και από μέρα σε 
μέρα αλλάζουν. Πάντως θα σε ικανοποιήσει για ένα αρκε¬ 
τά μεγάλο χρονικό διάστημα. 

3) Ακόμα και να προσθέσεις, σε όλα αυτά που αναφέρεις, 
έγχρωμο πίοπιΙογ και μία κάρτα 5\/ΘΑ, δεν υπερβαίνεις 
ούτε τις 400000. Αν ψάξεις μπορεί να τα βρεις σε μία αρ¬ 
κετά καλή τιμή. 

4) Αν μιλάμε για επεξεργαστές, είναι φυσικό αφού κυκλο¬ 
φορούν καινούργια “μοντέλα” να έχουμε πτώση. 

5) Με μία απλή 3ουηά ΒΙ331θγ θα μείνεις ικανοποιημένος. 

6) Αν μιλάμε για επεξεργαστές 386, η διαφορά βρίσκεται 
στο ότι ο μεν 3863Χ διαθέτει 16όίΙ ά3ί3 όυε, ο δε 386ϋΧ 
32όίί ά3ΐ3 όυ3. Η διαφορά στους 486 είναι ο μαθηματικός 
συνεπεξεργαστής. Οι 3Χ δε διαθέτουν ενώ οι ϋΧ τον έ¬ 
χουν ενσωματωμένο. Οι ϋΧ έχουν μία σταθερή συχνότητα 
ρολογιού εσωτερικά και εξωτερικά ενώ οι ϋΧ2 είναι, όπως 
λέμε χαρακτηριστικά, διπλοχρονιζόμενοι, δηλαδή λειτουρ¬ 
γούν σε διαφορετική συχνότητα εσωτερικά και εξωτερικά. 
Ο 486ϋΧ2/66, για παράδειγμα, λειτουργεί και στα 33ΜΗζ 
και στα 66ΜΗζ. Σίγουρα “καλύτεροι” είναι οι ϋΧ ή οι ϋΧ2. 

7) Δε χρειάζεσαι κάποιο ειδικό μηχάνημα, απλά και μόνο έ¬ 


να ηηοάθΓη.Το τι προσφέρει είναι ένα τεράστιο κεφάλαιο 
που δυστυχώς δε μας επιτρέπει ο χώρος να το αναλύσου¬ 
με. Σχεδόν τα “πάντα”. Συνομιλείς, κατεβάζεις ότι και ό¬ 
ποιο είδος προγράμματος θέλεις, ενημερώνεσαι και γενι¬ 
κά μπορείς να βρεις τα πάντα από 3οΛνν3Γθ. 

8 ) Είναι γνωστή σε όλους μας η δήλωση της 3ίθΐτ8, να 
μπει σκληρός δίσκος στην Απι^α για να αρχίσουν να κυ¬ 
κλοφορούν τα παιχνίδια της. Η Α500 δεν έχει καμμία ελπί¬ 
δα αλλά για την Α1200 που ενδιαφέρεσαι υπάρχουν αρκε¬ 
τές πιθανότητες. 

9) Προς το παρόν όχι. Ενδέχεται στο μέλλον να κυκλοφο¬ 
ρήσει. Η έκδοση για Α500 ήταν μέτρια σε σχέση με την έκ¬ 
δοση του ΡΟ, διαφορετικά είναι αρκετά καλή από όποια ά¬ 
ποψη και αν το δεις. 

10) Τι σημαίνει δεν μπορούσες να επικοινωνήσεις; Μήπως 
πέρασες και δεν ήμασταν εδώ; Εν πάσει περιπτώσει επι¬ 
κοινώνησε με τα γραφεία μας για να σε ενημερώσουμε. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ, 

Οα ήθελα να σε συγχαρώ για την πλούσια ύλη σου, όπως 
και για την έγκαιρη ενημέρωσή σου πάνω στα οοπιρυΙθΓ 
93 ΓΠΘ3. Αν και διαθέτω μία Αιτιίςε και αισθάνομαι κάπως α¬ 
δικημένος, οφείλω να ομολογήσω ότι η δουλειά σου είναι 
υπέροχη. Αυτά δεν τα λέω για να δημοσιεύσετε το γράμ¬ 
μα, απλά είναι η άποψή μου. Αλλά ας αφήσουμε τα περιτ¬ 
τά και να περάσουμε στις ερωτήσεις μου. 

1) Τι επεξεργαστή έχει η Απιίςβ 1200 και στα πόσα ΜΙίζ 
“τρέχει”; 

2) Πόσο κάνει ένας σκληρός δίσκος για 1200; 

3) Το εξωτερικό άπνβ της Αιπίςε 500 μπορεί να συνδεθεί 
στην 1200; 

4) Ποιο είναι κατά τη γνώμη σου το καλύτερο 3(ίοοΙ'θγτί υρ 
για την Απιίςβ 500; 

Με εκτίμηση Παναγιώτης Βενέτης 

ΥΓ1. Εχω αφήσει δύο 3άνβηΙυΓθ3 στη μέση γιατί κόλλησα, 
αν σας στείλω γράμμα θα μου απαντήσετε; 

ΥΓ2. Καμμία λύση για 3άνθΠΐυΓβ στην Αγγί^η θα βάλετε; 
ΥΓ3. Ελπίζω ότι δε σε κούρασα και ότι θα μου απαντήσεις. 

Φίλε Παναγιώτη 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια και ελπίζουμε ότι 
με την αύξηση στις σελίδες του περιοδικού μας και κατά 
συνέπεια και στα Γβν'ιβνν για την Αηιίςβ, να σε ικανοποιή¬ 
σουμε. Περνάμε όμως γρήγορα γρήγορα στις ερωτήσεις 
σου. 

1) Η Αιγή93 1200 διαθέτει 68020 που “τρέχει” στα 14Μάζ. 

2) Οσο κοστίζει ακριβώς και στο ΡΟ αφού δέχεται τους ί¬ 
διους σκληρούς. Υπολόγισε και 20000 παραπάνω, για το 
μηχάνημα με το οποίο θα το συνδέσεις. 

3) Φυσικά. 

4) Είναι δύσκολο να διαλέξεις, πάντως τα Ζ-ΟυΙ, Αρίάγβ 
και 3ννίν είναι ότι καλύτερο έχει βγει για την Α500. 

ΥΓ1. Στείλε μας ένα γράμμα και θα σου απαντήσουμε μέ¬ 
σα από τη στήλη 3ρβΙΙ 5Ιιορ. 

ΥΓ2. Οατο κάνουμε σύντομα. 

ΥΓ3. Αν σε είχαμε μπροστά μας θα σου δείχναμε αν μας 
κούρασες. 
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αλληλογραφία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Νίκος Καμπιτάκης 

1) Αν κάνεις καλή επιλογή ή όχι στα παιχνίδια που μας α¬ 
ναφέρεις, εξαρτάται από το είδος παιχνιδιών που παίζεις 
και σε ικανοποιούν. Ολα πάντως έχουν πάρει υψηλή βαθ¬ 
μολογία. 

2) Αν θες μία κάρτα ήχου μόνο για παιχνίδι, κοίτα καλύτε¬ 
ρα για την απλή δουπά ΒΙεεΙβΓ 16. Οσο για κάρτα γραφι¬ 
κών, η Οϊιτυβ Ι-οςιΙο 5428 θα σε ικανοποιήσει τόσο σε ε¬ 
πιδόσεις όσο και σε τιμή. 

3) Τα Κίπ9’5 ΟυββΙ 5 & 7 έχουν κυκλοφορήσει για ΡΟ και 
μάλιστα το “επεισόδιο” 7 πρόσφατα. 

4) Τα προγράμματα 80ΑΝ & ΟΙ.ΕΑΝ είναι αρκετά αξιόπι¬ 
στα και μπορείς εύκολα να τα βρεις χωρίς κανένα κό¬ 
στος. 

5) Το ιποηΐΙοΓ που αναφέρεις είναι αρκετά καλό αλλά παί¬ 
ζει μεγάλο ρόλο και η τιμή στην οποία το βρίσκεις. Αν κυ¬ 
μαίνεται στις 110000 είναι καλή αγορά. 

Ιωάννης Καλίφης 

1) Η ΟίΓΓϋδ Ι-οεμο 5428 δίνεται με 1ΜΒ και υποστηρίζει α¬ 
νάλυση 1024χ768. Μπορείς να την επεκτείνεις στα 2ΜΒ 
και δίνει ανάλυση 1280χ1024, αλλά πρόσεξε γιατί αυτή η 
ανάλυση είναι ίπίβιίαοβά. 

2) Για να τοποθετήσεις επιπλέον 1ΜΒ στην Οίιτυβ ΙοςΙο 
θα σου κοσπσει 12000 με 15000. 

3) Δυστυχώς υπήρξε μία αύξηση στα δίπιπίδ που σημαί¬ 
νει ότι μία πμή της τάξεως των 45000 για τα 4ΜΒ είναι 
αρκετά καλή. 

Κυριάκος Μετσέκος 

1) Ενα 3.5 άϊβΚ άτίνβ κοστίζει περίπου 10000 και φυσικά 
να το προτιμήσεις από το 5.25 άιΐνβ. 

2) Για να παίξεις ικανοποιητικά ϋοοΓπ2 μέσα από ιποάβίτι 
θα πρέπει να υποστηρίζει ταχύτητες της τάξεως των 
14400 όρδ. Ενα εσωτερικό ΠΊοάβΠΊ σε αυτήν την ταχύτη¬ 
τα κοστίζει περίπου 35000 ενώ το εξωτερικό είναι γύρω 
στις 10000 πιο ακριβό. 

3) Γ ια να μπορέσεις να βάλεις πάνω στο ιποΙίιβΓόοβΓά ε¬ 
πεξεργαστή 4860X2/80 θα πρέπει να μπορεί να δουλεύει 
στη συχνότητα των 40ΜΗζ. Υπάρχουν ιτιοΙίιβι·όθ3Γά5 που 
υποστηρίζουν τόσο δίπιπίδ των 30 ρίπδ όσο και των 72. 
Καλύτερα να αγοράσεις ένα τέτοιο πιοΙίιεΓόοΗΓά για να 
μη σου είναι άχρηστα τα 4ΜΒ μνήμης που διαθέτεις. 

4) Με έναν 4860X2/66 και 8ΜΒ μνήμης, το ΙΙπάβΓ 9 
ΚΐΙΙϊηο Μοοπ θα “πηγαίνει” αρκετά γρήγορα. 

Χαράλαμπος Μπαλής 

1) Το ΙΙπίνβΓδβ έχει κυκλοφορήσει και για την Απιί93 και 
για το ΡΟ. Μπορείς να ρίξεις μια ματιά στο τεύχος 54, ό¬ 
που το έχουμε κάνει Γβνίβιν για την Απιί93. 

2) Η Αγπ) 93 1200 είναι σαφώς πιο φθηνή από ένα ΡΟ 
486ϋΧ/40 με 4ΜΒ, Οϋ-ΒΟΜ και έγχρωμο πιοηΚοτ. Το θέ¬ 
μα είναι για ποιο λόγο ακριβώς χρειάζεσαι το μηχάνημα 
και πόσα λεφτά είσαι διατεθειμένος να δώσεις. 

3) Ναι, η Α1200 διαθέτει ίν ΠΊοόυΙαίΟΓ και μπορείς να τη 
συνδέσεις στην τηλεόρασή σου. 

Νικόλαος Τσιγγάκης 

1) Δεν υπάρχει κανένας λόγος να αγοράσεις την δουπά 


ΒΙβδίθΓ 16 ΑδΡ αφού δε θα τη χρησιμοποιείς για κανέναν 
άλλο λόγο εκτός από παιχνίδια. Το ίδιο βέβαια ισχύει και 
για την δουπά ΒΙβδίβΓ ΑνΥΕ32, δεν υπάρχει λόγος να δώ¬ 
σεις τόσα πολλά χρήματα αφού και με μία απλή δουπά 
ΒΙβδίβΓ 16 μπορείς να κάνεις τη δουλειά σου. 

2) Για να μπορείς να παίζεις ννΑν αρχεία μέσα από το 
δουπά ΡβοοΓάβΓ των Υ/ίπάον/δ θα πρέπει πρώτα να έχεις 
εγκαταστήσει τους άτίνθΓδ της κάρτας που αναφέρεις. 
Ρίξε μία ματιά στη στήλη των Ϋνΐηάοννδ για περισσότερες 
λεπτομέρειες. 

3) Για να τρέξει το Ν3303Γ Ββοίης σε υψηλή ανάλυση θα 
το εκτελέσεις με την εξής παράμετρο: “Ν 8303 γ -ό”. 

Γιώργος Ρανούλης 

Φίλε Γιώργο, πρέπει να γνωρίζεις ότι οι ερωτήσεις σου 
δεν είναι για γέλια και φυσικά τις λαμβάνουμε σοβαρά υ¬ 
πόψη μας διότι είναι απόλυτα δικαιολογημένες, καθώς 
μόλις τώρα μπήκες στο χώρο των υπολογιστών. Ας περά¬ 
σουμε όμως στις ερωτήσεις σου. 

1) Ο όρος ιπυΙίίΐ3δΙ(ΐη9 σημαίνει ότι έχεις τη δυνατότητα 
να κάνεις δύο ή και περισσότερες εργασίες ταυτόχρονα. 
Γ ια παράδειγμα, να μπορείς να εκτυπώνεις ενώ γράφεις 
ένα κείμενο ή να κάνεις ίοππβί μία δισκέτα τη στιγμή που 
παίζεις ένα παιχνίδι. 

2) Οταν ένα παιχνίδι γράφει ότι μπορούν να παίξουν δύο 
ή τρεις παίκτες από το δικό τους υπολογιστή, σημαίνει ό¬ 
τι υποστηρίζει σύνδεση με ιποάβπι ή οι υπολογιστές να 
είναι συνδεδεμένοι μεταξύ τους σε κάποιο δίκτυο. Για να 
μπορείς να παίξεις θα πρέπει ή να διαθέτεις ιποάβπι ή να 
έχεις στην κατοχή σου μερικούς υπολογιστές συνδεδεμέ- 
νους μεταξύ τους. 

3) Οταν ένα πρόγραμμα ή παιχνίδι λέει ότι είναι αποκλει¬ 
στικά για το περιβάλλον των ώίπάοννε, σημαίνει ότι πρέ¬ 
πει να φορτώσεις πρώτα τα ννΐπάοννε και να το εκτελέ¬ 
σεις μέσα απ’αυτα. Αλλωστε αυτό σημαίνει και το μήνυμα 
που σου εμφανίζεται. 

4) Ενα Οϋ-ΒΟΜ άιΐνβ κοστίζει περίπου 50000, ίσως και 
πιο φθηνά. Αναγκαίο είναι από την άποψη ότι τώρα πια 
όλα τα παιχνίδια κυκλοφορούν σε Οϋ και σίγουρα το 
βοίίνΐ3Γ6 προς τα εκεί κατευθύνεται. Υπάρχουν κάρτες ή¬ 
χου που υποστηρίζουν ορισμένα Οϋ-ΒΟΜ και δε χρειάζε¬ 
ται η αγορά οοπΙγοΙΙθγ. 

Κωνσταντίνος Κουράκης 

1) Τα παιχνίδια που ρωτάς, Μγ$1 και Κίπ 9 ’δ Ουββ» VII, 
τρέχουν αποκλειστικά κάτω από τα ννΐηάοννβ. Ρίξε μια 
ματιά στα καταστήματα της Στουρνάρα, κάπου θα τα 
βρεις. 

2) Εκτός από το Βαριοί 1 δεν πρόκειται να βρεις κανένα 
άλλο αξιόλογο δίιοοί’θΓΠ υρ. Δυστυχώς τα ΡΟ έχουν έλ¬ 
λειψη από καλά δίιοοί’βΓτι υρ. Ρίξε μία ματιά στο προη¬ 
γούμενο τεύχος μας, στο “Ιορ Ιβπ”, για να δεις ποια είναι 
τα δέκα καλύτερα παιχνίδια για ΡΟ σε ΟΟ-ΒΟΜ. 

3) Οι τιμές των 3865Χ έχουν πέσει κατακόρυφα, γι’ αυτό 
πρέπει να βιαστείς να πουλήσεις το μηχάνημά σου αν δε 
θες σε λίγο καιρό να πληρώσεις και από πάνω για να το 
ξεφορτωθείς. Ενα μονόχρωμο πίοπΚογ κοστίζει περίπου 
30000, ενώ οι τιμές για τα έγχρωμα ξεκινάνε από τις 
80000 περίπου. 


υδΕΗ 
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ΞΕΝΗ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 

Η ΝΙΝΤΕΝϋΟ 00., ΙΤϋ., επιθυμεί να ενημερώσει το ελληνικό καταναλωτικό κοινό σχετικά με το φαι¬ 
νόμενο της διακίνησης πλαστών κασσετών ΝϊηΙβηόο (για Οβητβ Βογ, ΝΕ3 και 3.ΝΕ5), που πρόσφατα 
παρατηρήθηκε και στην Ελλάδα. 

Η ΝΙΝΤΕΝϋΟ 00., ΠΌ., βεβαιώνει το καταναλωτικό κοινό ότι έχει λάβει όλα τα απαραίτητα μέτρα 
προς την κατεύθυνση τόσο της πρόληψης, όσο και της καταστολής παρόμοιων φαινομένων. 

Ειδικότερα, η ΝΙΝΤΕΝϋΟ 00., ΙΤΩ., έχει προβεί η ίδια και μέσω της αποκλειστικής διανομέως 
της στην Ελλάδα, ΙΤΟΟΗυ ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ, σε μια σειρά δικαστικών ενεργειών (αιτήσεις ασφαλιστι¬ 
κών μέτρων/ αγωγές/ μηνύσεις), αποτέλεσμα των οποίων υπήρξε - μεταξύ των άλλων - η διενέρ¬ 
γεια ερευνών, η κατάσχεση και η απόσυρση από την ελληνική αγορά ενός σημαντικού αριθμού 
πλαστών κασσετών. 

Ταυτόχρονα, η ΝΙΝΤΕΝϋΟ 00., ΠΌ., μέσω της αποκλειστικής της διανομέως ΙΤΟΟΗΙΙ ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ 
και με τη συνδρομή των εξουσιοδοτημένων καταστημάτων της σε όλη την Ελλάδα, παρακολουθεί 
στενά την εξέλιξη του φαινομένου των πλαστών κασσετών, βρίσκεται δε σε άμεση επαφή και συνερ¬ 
γασία με τις αρμόδιες ελληνικές (δικαστικές, αστυνομικές, τελωνιακές και άλλες) αρχές για την εξά¬ 
λειψη κάθε εκδήλωσης του φαινομένου αυτού απ’την ελληνική αγορά. 

Εφιστούμε την προσοχή του καταναλωτικού κοινού στα παρακάτω σημεία που αποτελούν και τις 
πλέον συνηθισμένες ενδείξεις πλαστότητας των κασσετών “ΝϊηΙβηόο”: 

- Εξαιρετικά χαμηλές τιμές. 

- Συλλογή πολλών παιχνιδιών σε μια κασσέτα. 

- Κασσέτες που προορίζονται για πώληση σε χώρες εκτός Ευρωπαϊκής Ενωσης. 

- Κασσέτες που δεν φέρουν ενδείξεις προέλευσης/εισαγωγέα ή την επίσημη σφραγίδα ποιότητας 
της ΝϊηΙβηόο ή τα διακριτικά γνωρίσματα ΝϊηΙβηόο. 

- Χαμηλής ποιότητας συσκευασίες (ξεθωριασμένα χρώματα/ δυσδιάκριτα γράμματα/χρωματικές εν¬ 
δείξεις διαφορετικές απ’αυτές των γνησίων κασσετών). 

- Κασσέτες χωρίς οδηγίες χρήσης ή χωρίς εγγύηση του εισαγωγέα. 

Μερικές φορές όμως η αντιγραφή είναι τόσο επιμελημένη ώστε να είναι εξαιρετικά δύσκολο ή και α¬ 
δύνατο στον μη-ειδικό να διακρίνει τις πλαστές απ'τις γνήσιες κασσέτες ΝϊηΙβηόο. 

Γι’αυτόν το λόγο, μόνη απόλυτη εγγύηση γνησιότητας των προϊόντων ΝϊηΙβηόο αποτελεί η προμή- 
θειά τους απ’τα εξουσιοδοτημένα καταστήματα ΝϊηΙβηόο. 

Η ΝΙΝΤΕΝΩΟ 00., ΠΌ., θεωρεί τη συμβολή του καταναλωτικού κοινού στην προσπάθεια εξάλειψης 
του φαινομένου των πλαστών κασσετών απαραίτητη και αναντικατάστατη. Κάθε υπόδειξη “ύποπτου” 
προϊόντος αποτελεί και μια αποφασιστική κίνηση προς την επίτευξη αυτού του κοινού σκοπού. 

Ετσι, αν έλθετε σε επαφή με τέτοια “ύποπτα” προϊόντα μη διστάσετε να ενημερώσετε αμέσως το 
πλησιέστερο εξουσιοδοτημένο κατάστημά σας ή την αποκλειστική διανομέα των προϊόντων 
ΝϊηΙβηόο στην Ελλάδα, ΙΤΟΟΗυ ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ (τηλ.: 32 30 103). 



ΑΜΐ6Αδ0ΠΤΛ/ΑΒΕ:- 

Παραδόσεις ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ-ΚΑΤΌΙΚΟΝ- 
ΔΩΡΕΑΝ. 

Συνδρομές, αντικαταβολές παντού. 
Εξυπηρετούμε όλες τις περιοχές. 

Αρης 8315442-8315442 

αμιοΑ όΑΜΕδ + ϋΐιϋΤίΕδ 

Τώρα και σε Οϋ και όπως πάντα συνδρο¬ 
μές σε Ιερθ και δισκέτες. Αντικαταβολές 
παντού. Παράδοση κατ’οίκον. Τηλ. 
5983717-5987587 

~ Ρ0 & ΑΜΙΟΑ ΰΑΜΕδ + υτΐϋτίΕδ 

ΡΟ ΟΑΜΕ + ϋΙ5Κ= 250 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ + 0Ι5Κ= 150 δρχ. 

ΤΑΡΕ= 2.500 δρχ. 

00... ΟΑϋ. Τηλ. 5314051 

-ϋϋΜΡυδόΡτ.- 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και προγράμ¬ 
ματα. Τεράστια συλλογή Οϋ. Παραλάβες 
κάθε εβδομάδα, συνδρομές σε ΤΑΡΕ και 
Οϋ’3. Παράδοση κατ’οίκον αυθημερόν. 
ΟΑΜΕ 0Ι5Κ 450 δρχ. Γιάννης-Σπύρος 
2626571-2612185. 

ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Ολα τα συστήματα με οποιοδήποτε πρό¬ 
γραμμα. Αναλώσιμα ΟΟΜΡυ 50ΡΤ. Τηλ: 
2626571-2612185. 

Πωλούνται πονηρά ΟΙΡ’3 ή άλλα Ροπτίδΐδ 

εικόνων και επίσης ΜΟϋ’3 και ΜΙϋ’5. Τηλ: 
0273-28694. 

§Γη:Ρ. δόΡίννΑΗΕ ΟΑΜΕ+0ΐδΚ= 350. 
Συνδρομές, άίεΙ<8= 225, »3ρβ= 2.000, 
ΟΌ.= 9.000, ΡΟΒΜΑΤΕΟ 1,44= 100. Πα¬ 
ράδοση κατ’οίκον, αντικαταβολές παντού. 
Σταύρος 6515613. 


***ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

* Ολοκαίνουργια Οβπιβε, υΐίϋΐίθδ, 

ϋοο ϋίεΚδ 

* Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 

* Αντικαταβολές Παντού 

* Απιίςβ 1200, Ηβτά ΟίδΚδ σε φο¬ 

βερές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 
Σωκράτης Μαστοράκης, τηλ: 
8065914 Μαρούσι 


ΑΜ5ΤΒΑ0 6128. 

Η πλουσιότερη συλλογή σε παιχνίδια 
και επαγγελματικές εφαρμογές στην 
Ελλάδα. Στα 10 παιχνίδια δώρο 2 επι¬ 
λογής σας!!! Επισκευές & δθΓνίοβ με 
6μηνη εγγύηση. Περιφερειακά. Οιτνβ 
5,25"= 30.000!!! Ζητήστε τον νέο κατά¬ 
λογο. Ταχύτατες ανπκαταβολές. Απο¬ 
κλειστικότητα το ΜΕΟΑΒΙΑ3ΤΕΒ3. 
Αυθημερόν παράδοση στο σπίτι σας!!! 
6410640. 


§ΕΡνί0Ε ΑΜΙΟΑ Ρ0 και περιφερειακών 

κατ’οίκον. Γρήγορη υπεύθυνη εξυπηρέτη¬ 
ση. Τηλ: 6000142 Λεωνίδας. 

300 δρχ. ΟΑΜΕϋΙδΚ. Ολα παντού αμέσως, 

γρήγορα, όχι πρόχειρα. Τηλ: 8832141. 

ΑΜίάΑ-Ρό δΟΙ^ΤννΑΒΕ. 

ΡΟ συνδρομές από: ΤΑΡΕ= 2.000, 00= 
13.000, ΑΜΙΟΑ συνδρομές: 3.000. Αντικα¬ 
ταβολές παντού. Αντώνης, τηλ: 9580848 
(17:00-24:00). 

32&ΪΙ 0ΑΜΕ5-011ΙΒ. Υπάρχουν όλα! ΡΟ- 

3Τ-ΑΜ & Οϋ και τρέχουν. Αντικαταβολές 
σήμερα. Τηλ: 8239965. 

ΡΟ-ΜΑΕ ΟίΙΙΒ 0ΑΜΕδ= 200+ άίδΙ<. Ανη- 

καταβολές παντού. Επίσης προσφορά 100 
δισκέτες αρεσκείας σας 19.000. Κώστας 
7017775 _ 

ΒΙ-ΑΩΕ ΒΙΙΝΝΕΗΒ, ΡΟ ϋΙ5Κ 
ΟϋΠΟΜ. 

Χιλιάδες 6ΑΜΕ3 όλες οι ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΟβπίθάίδΚ 300. 
Αντικαταβολές παντού, παράδοση 
_κατ’οίκον. Τηλ: 093 243048. 


ΑΜΙΟΑ. 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες κατευθείαν α¬ 
πό το εξωτερικό. Τεράστια συλλογή από 
93ΐτΐθδ. 03πιβάίδΙ<= 220!!! Εγγυημένη 
εγγραφή, αντικατάσταση σε περίπτωση 
προβλήματος. Συνδρομή = 50 δρχ.!!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές ή αυθημερόν 
παράδοση στο σπίτι σας. 
Η3Γάνν3Γθ: Οϋ, σκληροί δίσκοι. 
Δισκέτες σε τιμές χονδρικής. 
6410640. 


Οϋ ΒΕΟΟΒϋ ΟΡ ΡΟ ΟΑΜΕ3 
ΟΕΝΤΕΠ. 

Αναλαμβάνουμε να μεταφέρουμε 
τα δεδομένα σας σε Οϋ γρήγορα 
και με μικρό κόστος. Επίσης η με¬ 
γαλύτερη συλλογή σε δισκέτες 
<3ΑΜΕ5-ϋΤΐυΤΥ 
με 400 δρχ. σε Ν/ΕΒΒΑΤΙΜ. 
Αντικαταβολές παντού. 
Απόστολή με ΟΟΙΙΒΙΕΒ. 

Τηλ: 49.65.213 - 094.502.183 
30Τ03 


Οϋ-ΡόΜ εσείς έχετε! Εμείς ανπ-γράφου- 

με σε Οϋτις επιλογές σας από Οϋ-ΤΑΡΕ3- 
ΗάίδΚδ. Ρωτείστε μας. Τηλ: 8239965. 

κδοϊϋΒ:- 

ΡΟ 03πιβάίδΙ< 350 δρχ. ΑΜΙΟΑ ΟθΓΠθόίδΚ 
200 δρχ. Οϋ ΤίίΙβδ. Αντικαταβολές σε όλη 
την Ελλάδα. Κώστας-Σπύρος, τηλ: 0741- 
85546. 

ΡΟ 0αμε 3 + ϋΐδκ = 250 δρχ. Εγγραφές 

ΤΑΡΕ & Οϋ ΒΟΜ. Εβδομαδιαίες συνδρο¬ 
μές. Παραγγελίες: 16:00 - 22:00. Στράτος, 
τηλ: 8218791. 

παιχνιδια-ιΊρογραμματα ΓΙΑ ΡΟ. 

Ολοι οι τελευταίοι τύλοι σε δισκέτες Οϋ, 
5ΤΒΕΑΜΕΒ5, ΑΙί νίΒΙΙδ ΡΒΕΕ. Μάνος 
8026728-6125415. 


ΡΑΝΑ550ΡΤ 

ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ-ΡΟ 50ΡΤννΑΒΕ. 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 

υτιυτίΕδ. η μεγαλύτερη συλλογή 

ΟΑΜΕ5. ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΑΜΕΣΩΣ ΤΩΡΑ ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΕΜΕΙΣ 
ΕΧΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ& 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ: 4951395 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΡΟ δΟΡΤΜνΑΗΕ 

Εβδομαδιαία παραλαβή 630ΜΒ. 
Αντικαταβολές, συνδρομές Οϋ. 

Ταχύτατη εξυπηρέτηση. 

Τηλ: (031)619991 - (031)243907. 


υ$ΕΗ 
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ΞΕΝΗ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 

Τα καταστήματα ΑΤΗΕΝ3 01_1)Β επιθυμούν να ανακοινώσουν στο καταναλωτικό τους κοινό ότι σε 
συγκεκριμένες ποσότητες παιχνιδιών που εισήχθησαν ΠΕΡΙ ΤΑ ΤΕΛΗ ΤΟΥ 1993 από το εξωτερικό, 
διαπιστώθηκε ότι είχαν παρεισφρύσει, εν αγνοία μας, ποσότητες πλαστών κασσετών ΝΙΝΤΕΝϋΟ για 
συσκευές ΟΑΜΕ ΒΟΥ. 

Τα καταστήματα ΑΤΗΕΝ3 ΟΐυΒ, αμέσως, και με την συνδρομή και τις υποδείξεις της εταιρείας 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ, όπως αυτές διαβιβάστηκαν μέσω της αποκλειστικής της διανομέως στην Ελλάδα, εται¬ 
ρείας ΙΤΟΟΗϋ ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ, προέβηκαν στην απόσυρση όλων των μη-γνησίων προϊόντων 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ. 


Παρόλ’αυτά, και μολονότι οι παραπάνω ποσότητες δεν διακινήθηκαν στην αγορά τα καταστήματα 
ΑΤΗΕΝ5 ΟΐυΒ θεωρούν ηθική τους υποχρέωση να ενημερώσουν το καταναλωτικό τους κοινό για το 
συμβάν και να ζητήσουν συγνώμη απ’αυτό για πιθανή διάθεση τέτοιων πλαστών παιχνιδιών, την απο¬ 
κλειστική ευθύνη για τα οποία αναλαμβάνουν τα καταστήματά μας. 

Τα καταστήματα ΑΤΗΕΝ3 ΟΐυΒ επιθυμούν να διαβεβαιώσουν το καταναλωτικό τους κοινό ότι ήδη 
λαμβάνουν κάθε δυνατή προφύλαξη και τα αναγκαία κατά το δυνατό μέτρα για να αποφευχθεί στο 
μέλλον οποιοδήποτε τέτοιο περιστατικό, δεδομένου ότι μέσω των καταστημάτων μας διατίθενται α¬ 
ποκλειστικά και μόνο γνήσια προϊόντα. 

Τα καταστήματα ΑΤΗΕΝ5 ΟΙΙΙΒ είναι νόμιμες ανεξάρτητες επιχειρήσεις εισαγωγής και εμπορίας 
γνησίων και μόνο παιχνιδιών, την ποιότητα και γνησιότητα των οποίων εγγυώνται τα ίδια. Γι’αυτόν το 
λόγο υποστηρίζουν με θάρρος κάθε προσπάθεια με στόχο την εξάλειψη των πλαστών παιχνιδιών α¬ 
πό την ελληνική αγορά. 



υ$ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. Ι_ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υ3ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. ί- 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ&ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 

















1Ι8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 



Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

*ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο.... 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

*ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


υ$εκ ΗΜ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΟΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ3ΕΡ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ:...ΑΡΙΘ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:... 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: _______ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 



1 

Ι8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ϋ5ΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 9.000 δρχ. (για την Κύπρο 9.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΟΔΟΣ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 




















































ΙΒΜ ΡΟ - ΡΟ ΟΟ-ΗΟΜ - 3Ε8Α ΜΕΟΑΟΒΙΥΕ - δϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΟΑΜΕΒΟΥ - 8ΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ 3Υ8ΤΕΜ ■ ΟΑΜΕ 6ΕΑΒ 


Φ ·λ . ; . Φ 

^^^■ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 



Μ&Ο&ΌΒ 11560 
ΡΟ311Λ0ΜΟ 


Ρ03 6.750 


=>03 11250 
23.000 


ΡΟ311Λ0 


! υοΝ κινο 

Το τελευταίο και 
ι καλύτερο της 
ΌΙδΝΕΥτώρα και 
στα οοΓπρύΐθΓδ. 


ΑΙΑΟΟΙΝ 

Ιαπζ τώρα τις πεμπί- 
τεβςτουλίβάίπ 1 
Φσντοσπκόγροφικά 
4βηίπβ«)ο' 


υΝΟΕΟ 
Α Κ111ΙΝΟ 
ΜΟΟΝ 

Η "ρωτη πραγματι¬ 
κή ΐπ*ι©Γ3ο;ΓΥβ ταινία 


ι£ΐ$υΒΕ $υιτ 

ΙΑΒΗΥ3 

Μοναδικό βΟνβπΐυτβ 
με καταπληκτικά 
γραφικά & πλοκή! 


ΚΙΝ0$0υΕ3Τ4 
Τρεις φορές μεγαλύ¬ 
τερο απο οποοδη· 
ποτέ προηγούμενο 
δΙΕΒΒΑαά/βηΐυτβ 


ΟΒΕΑΤ ΝΑύΑΙ. 
ΒΑΤΠΈ5 
Κυβέρνησε 
42.000 τόννους 
ιτσάλι με κανόνια 


ΣΥΛΛΟΓΗ ίυθΑ3 
ΜοοΚβγ Ιβίβηά. 
ίΟΟΓΠ. 

ίηάγ 3 ΑάνβηΐυΓβ 
Ζ» Κ ΜοΚτβολβη. 
Μβηίβσ Μβηειοο. 


ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΟΡΗΙΝΕ 
ΠβιίιάβςΚ. Αηοίίιβτ 

ΥΥοΜ. ίθ< 3 
Οοτρββ, ΡιΛίίτβνΥβα. 
ΟρβτΜίοη &μ«ι 


ΓΛΛΟΓΉ νΕίΟΟΓΓΥ 
ρβ«Γβ.3β<58«θΓ2. 
ϊΛςάίβι 2 ΓΓ»5διοη5 


ΡΟ31750 


Ρ03 6.750 


Ρ037Λ60 
Ρ000 7ΛΟ 


Ρ03 6.750 


δΡΑΟΕΟϋΕδΤ4 
Ταξίδι στο 
γαλαξία. Σώσε 
το παρελθόν 
και το μέλλον. 


Ρ0ΙΧΕ0υΕ$Τ3 
Ρεαλιστικό, δυνατό 
βάνβηΐυτβμε 


I ΚΙΝΟ $αυΕ5Τ3 
Εξαιρετικά τρισδιά¬ 
στατα γραφικά με 
μονοδικό σύστημα 
δβΜ-ιτιβρρίης. 


ΥΕΟΡΤΗΕ8ΕΗΟΙΟΕΚ2 
Μεγαλύτερο 
καλύτερο .απειλη¬ 
τικότερο οπό ηοτε 
89». Ρ0 ΡΟΛΜΑΤ 


ΗΕΑΗΤΟΡΟΙΝΑ 
Αόνβπΐυτβ Συνορπο- 
σπκότοβδι ζωής, αγά¬ 
πης και θανάτου. 92»< 


ΒΑϋ,Υ 

■ Παγκόσμιο Ράλυ'931 
Ενα ραλχι απόλαυση 6 
δοκιμοσία σε μαγευτι¬ 
κά χιονισμένα τοπία! 


δΡΑΟΕ ουε$τ 
Εύθυμο σενάριο, 
μουσική, δυνατά 
γροφικάσ' αυτότο 


ΙΝΟΙΛΝΑ ϋΟΝΕδ 
ΑΝΟΤΗΕΡΑΤΕΟΡ 
ΑΠΛΝΤ15 
Αεδοο Χωρίς α*όοα 
ίώνες ενόνπα του κακού 


ΙΝΟΥ 500 & ΜΟΝΟ 
ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
Δύο αξιόλογα παι¬ 
χνίδια σε ένα ΟΟ 


επικίνδυνες πι 


ΡΟΟ 7.860 
Ρ03 6150 


Ρ031500 


ΡΟ^ΡΟδΙβΟΟ 


ΙΟΟΜ 

I Ιυεβδ ΑΠ$ π< 
σιάζειεναακι 


ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΘ 
ΗϋκβδΑίΐδσος 
προσκαλείσεαπιθα· 

I νες περιπέτειες γιο το 
μυστικό του νησιού 


δεοηετνγΕΑΡΟΝδΟΕ 
ΤΗΕΐυΠΥ,ΑτΕΕ 
Η Αμερικαννη αεροπορία 
ΜηρηΜήκφΜΜΐ 
δυρβταεροπλοι» 


ΟΒυίδΕΡΟΒΑ 
ΟΟΒΡδΕ 
Πάρτε μέρος σε 
έγκλημα;-'* 


ΟΙΙΝΕ & 
ΒΟΒΟΟΟΡ 3 
Δύο αξιόλογα 
παιχνίδια 
σε ένα ΟΟ. 


ΕΥΕ0ΕΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙΟΕΒ 
Το Γθΐο·ρΙβγίη9 που εκ¬ 
πλήσσει. προκαλεί κα 
ΓονίΛίι την οσντασκ: 


ρυτυΒΕννΑΒδ 
1 Ταξίδεψε στο χρόνο 
Μέσα απ' ουτότουπέ- 
1 ροχοασνβηΐυτβ. Τέ¬ 
λειο γραφικά & ήχος 


ΙΕΙδυΒΕ δυΐΤΙΑΗΒΥ 
Βγες έξω υε τον 
αστείο Ιεπγ 4 διασκέ- 
δασε με την ψυχή σου! 


I ΤΗΕ ΟΟΟΕΑΤΉΕΒ 
, Κυριαρχία, πλούτος, 
δύναμη και 
δικαιοσύνη στα 
σχέδια του Νονού 


ΡΙΒΑΤΕδ! 
Κυνήγησε φήμη 
και τύχη στις μα¬ 
κρινές θάλασσες. 


(κλήμα μυστηρίου 
κ ρουοζιε ρόπλοο. 


Υπέροχο! 



ϋΒΑΟ 11560 
ΜδΌΟ 13-500 
Μ0 21250 
ΧΝΕ5 25.000^ 


Ρ00ΟΡ03- 
V Μ0 231 


Ρ03Ρ05 3.500 


Ρ03.Α0 6.750 


Ρ03 1 




. 

ον 


ΡΕΗΡΕΟΤ 


□ αλτ 


( ΤΟΗΝΑΟΟ»ΟΕ$ΕΗΤ 
$Τ0«Μ 

ι ΕΛτι Εκδοση για 00 

1 ΛΕξτοαατοααΐχς 
γιοτοίΠιοοΛόΚαλτο 


ΝΒΑϋΑΜ 
Το Νο. 1 ΑτεάΟβ 
φαινόμενο στο 
μπάοκετ! Παίξε 54 
αστέρες του ΝΒΑ! 


ΜΟΒΤΑ1. ΚΟΜΒΑΤ 
Σκληρός, γρήγο- 
ρος.μανιωδης 
αγώνας στη 
μακρινή Κίνα! 


ΜΟΝκΕΥ ΙδΙΑΝΟ 2 
ΟΙβΟήυΛεπκπρεφει 
για να πάρει εκδίκηση· 
Μοναδικό βΟνβηΐυτβ' 


ΝΒΑϋΑΜ 

ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 

ΕΟΓΤΙΟΝ 

Νέα κυκλοφορία!!! 


ΤΒΕΕΤΤΠΟΗΤΕΒ 2 
Ο ποιό φημισμένο 
όββΓβηπυρ τώρα 
σε απίθανη τιμή! 


ΟΕΝΕΒΑί 


δυΡΕΒ 

ΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 
Η επιτυχία 
συνεχίζεται... 


;ανοζήσεττγναπόβα 


ΜΟΒΤΑΕ 
ΚΟΜΒΑΤ 2 
Η επιτυχία 
συνεχίζεται...! 


Πολεμικό παιχνίδι 
με δυνατότητα 


σητηςΝορμανίκκ; 


δυο Ρ05 


ΒΙΝΤΙΟΚΑΣΕίΤΑ 


ΓΠ 


σ 

ο 


ο 

> 



νΛ· 

ΙΒΑ25 


Ρ0.3ΝΕ5 


ΜΙ 


ΒΑΤ 2 

Αονβπΐυίβ και αοΟοπ. 

4 εξομαωτές. 
ένα ίδΒγ. όθΚθίπ-υρ 
στρατηγικής ή 3το3όβ 


ΗΡΑ5Ο0ΟΕΒ95 
Καταπληκτικό 
ποδόσφαιρο» Πε¬ 
ρισσότερο εμπει¬ 
ρία παρα παιχνίδι 1 


ΠΟίλΗλϋΟΝΕ$ΑΝΌ ΙΐννθΒα)θυΡυδΑ·94 
ΤΗΕ (_Α8Τ ΟΒυδΑΟΕ Π Το επίσημο Παγκό- 
Μοναδβές σμο Κύπελλο. Κερδί- 

ττγμές δράσης (ολοπ) ζει με το ευφυές & 

παρέα με τον Ιπάγ έξοχο οβπβρίβγ!! 


κυκ & ρι_αυ 
Κ άνε το δικό σου 
ιρόγραμμα χωρίς 
νωσεις προγραμ- 
μειτισμου. 


ΤΟπΝΑΙΧ) 
ΑηεύΟβυθ ΡΟ|ογ3ΐχ3< 


ίΟΟΙΡΑΟ 
Πλήρως με μυ 


ΟΘ.ΤΑ-ΒΑΥ 
9 μκροδιακόπτες. 


δΡΕΕΟΜουδε 
3 ΕκΛΙοο ποντίκι. 


δΟΗΕΕΝΒΕΑΤ 3 


> 


- ' ίΛηρως με μικρό- 9 μβφοοιακοπτες. μ 3 άυοοο ποντίκι. Ηχεία ειδικά σχέδιο 

ευαίσθητους απτούς διακόπτες. 6 Λγθ αυΐο^Γβ & λεττουργία η. ευαίσθητο, μαλακό. σμένα για απόλυτη 


διακόπτες. βυΕοϋτ*. 
ίθμκτησεχ-γάξρνες 


0υΠοη$,3υΙοΓΐΓθ 
8 διευθύνσεων. 


Γ3ρα άτβ, ατσάλινο 
σημεία τριβής. 


ΡΟ-ΘΟΟΟρ, 11 προσαρμογή στις 
Τ-3000ρι πλευρές της οθόνης 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
( 0231 ) 42842 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

( 0231 ) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

ΜΟΑϋΕ ΕΠΕ, ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


Προς ΑΗ0Α0Ε ΕΠΕ Ελασοόνος 3,35100 Λαμία, θίλωναπαραγγείλω: 
ΤΙΤΛΟΣ ΡΟΒΜΑΤ ΑΞΙΑ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΙΙΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 

Ρ03= ΙΒΜ Ρ0 31/2" ΡΟ00=ΙΒΜ Ρ0 ΟΟ-ΒΟΜ 
Μϋ^δΕΟΑ ΜΕΟΑΟΒίνΕ 
Μ$=δΕ0Α ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ 
δΝΕ$=δυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
00= ΟΑΜΕ <>ΕΑΒ 0Β=0ΑΜΕΒ0Υ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 
ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΟΕΑΕΕΗδ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΞ0ΔΑ ΑΠΟΠΟΛΗΣ 800δρχ. 

Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 023142842 ΣΥΝΟΛΟ .. 

θέλω να πληρώσω με: 

νβΛ Ε ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ ϋ ΕΠΓΤΑΓΗ/ΤΑΧΙΠΙΤ. □ ΜΕΤΡΗΤΑ Ε ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ϋ 

τα 

ΑρφίςΚοίίος 


ΤΤ 1 I I 1 ΓΤΤΊΓΤ 


Ονουο . 

Διεύθυνση. 

.Τ.Κ. . 

Πύλη. 

.Τηΐτ... 

Υπολοιηστής. 

.Ημερ. Γέννησης-/_/ 


νΤ5Α 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 





































































































































ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ ΣΤΟ ΟΟΕΤΝΑΒΕ 



£ΑΑηκΐκέε οίημίεε 

και εΑΜηκέκ τιμέε 



Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

Ρ*Ι_ΟΤΙ_ΙΙΜΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: 3844 695 3836 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 



ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΑΔΟΣ ΝΕ\Λ/10010 Α.Ε. 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ: (031)251184-87 
ΚΟΡΙΝΘΟΣ ΡΟ ΟΑΜΕ5 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΙΚΕΡΗΣ 
ΕΡΜΟΥ 63 ΤΗΛ (0741) 83583 


















